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TÚLÉLNI AZ ÜNNEPEKET 


Z EGY DOLOG, hogy oda- 
A künn, a nagyvilágban, már- 

mint az igaziban, ezerrel dü- 
börög a vírus-hiszti, de nem gondol- 
tam volna hogy ilyen messzire gyűrűzik 
majd: nálunk talán a Stubbs the Zombie- 
val [6. oldal], e havi teljes játékunkkal 
kezdődött minden. Aztán jött a Left 4 
Dead 2 [40. oldal], amelyet megjelené- 
se óta szinte napi rendszerességgel vesz 
elő a fél szerkesztőség (a másik fele pe- 
dig a hátuk mögött állva nézi). Közben 
láttuk a Zombielandet is [108. oldal], ami 
ugyan nem játék, hanem film, de tökéle- 
tesen beleillett a hangulatba, a végén pe- 
dig még olyan lepattanók is megtalál- 
tak minket, mint a Zombie Driver vagy a 
Day of the Zombie [71. oldal]. Nem foko- 
zom, ez egy ilyen zombis hónap lett. Nem 
tudom, mennyire illendő ez, hiszen a de- 
cember az ünnepekről szólna - de az is 
tény, hogy azokat túlélni sem mindig egy- 
szerű. Ennek szellemében kívánok min- 
denkinek nagyon boldog karácsonyt... il- 
letve mégsem, inkább nem ennek a szel- 
lemében. De boldog új évet is! Ha pedig 
valaki még mindig nem vett karácsonyi 
ajándékot magának vagy szeretteinek, az 


CÍMLAPSZTORI: 


LEFT 4 DEAD 2 


DECEMBERI ZOMBI-EXTRAVAGANZÁNK dísz- 
vendége lett ez a kiváló játék, melynél jobb feszül- 
tségoldót keresve sem lehet találni. (Legfeljebb 
olyat, ami folyékony halmazállapotú, de szerenc- 
sére a kettő tökéletesen kompatibilis egymással!) 
Szerkesztőségi túlélőtúráink immár legendásak: ha 
egy-egy hosszúra nyúlt nap végén négyesben nekivá- 
gunk a délvidéknek, ott zombi zombin nem marad! 


talál egy-egy remek tippet a 45. és a 71. 
oldalon is. Gyorsan-gyorsan, még van né- 
hány nap! 


PERSZE MÁR MOST MEGKEZDTÜK 
a készülődést 2010-re: január elején Las 
Vegasba repülünk, hogy következő szá- 
munkban első kézből számoljunk be Nek- 
tek a CES 2010-ről, kiosztjuk minden év- 
ben esedékes díjainkat 2009 legjobb já- 
tékainak, valamint előretekintünk, hogy 
2010-ben mire is lesz érdemes várni. 
Sőt: kár, hogy a nyolcvanas, kilencvenes 
évek mintájára nem mondhatjuk, hogy 
véget értek a nullanullás évek - ennek el- 
lenére semmi sem tart vissza minket at- 
tól, hogy kiválasszuk az évtized legjobb 
játékait is (még az sem, hogy az évtized 
elvileg 2001-ben indult.) 


AMI A RENDEZVÉNYEKET illeti, 
2010-ben első nagy dobásunk január 23- 
án lesz. Akinek éppen olyanja van, akár 
egész nap együtt lóghat velünk! Kezdünk 
először is a Petőfi Csarnokban, ahol a re- 
mek évnyitó játékvásárra mi is kiláto- 
gatunk: mindenkit szeretettel várunk a 
standunknál egy kis csitcsetre, hangin" 


aroundra. 16.00 órakor aztán átfáradunk 
az Aguaworldbe csobbanni egyet, és er- 
re invitálunk Titeket is! Ha valamilyen rej- 
télyes oknál fogva titkos álmotok, hogy 
Flatline-t belökjétek valamelyik meden- 
cébe, netán Juditot megnéznétek fürdő- 
ruhában (és nem féltek kb. három mé- 
teres barátjától), akkor gyertek-gyer- 

tek mindannyian! A pontos ügymenetet 
megtalálhatjátok a 17. oldalon. 


MOST VISZONT BÚCSÚZOM, és szív- 
ből köszönöm mindannyiótoknak, hogy 
egész évben - sőt, az egész évtized- 
ben - velünk voltatok, építettétek-szépí- 
ettétek a GameStar közösséget, leve- 
eket és kommenteket írtatok, képeket 
és videókat készítettetek... szóval a vi- 
ág legjobb olvasói voltatok, ahogy ed- 
dig is. Különleges és izgalmas évet zár- 
unk, úgyhogy azt kívánom Nektek is és 
magunknak is, hogy ha túléltük az ünne- 
peket, és még mindig nem ér véget a vi- 
ág, akkor újult erővel vágjunk neki a tí- 
zes éveknek. GS4E! 
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Kiadja az IDG Hungary Kft. 

1075 Budapest, Madách Imre út 13-14. A épület 

Postacím: 1374 Budapest 5, Pf. 578 

Internet: idg.hu 

Felelős kiadó: Bíró István ügyvezető ibirogdidg.hu 
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Nyomás és kötészet: Infopress Group Hungary Zrt. 

Igazgató: Lakatos Imre officeeinfopressgroup.hu 
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MEET DA TEAM 


Megújult a Meet Da Team: miután sokan kértétek, hogy legyen személyesebb 
hangvételű, ezután havonta sorra vesszük szerzőinket, egyesével. Ha elfogytak, 
majd megint kitalálunk valamit. Addig is: mazur. 


NÉV: Sophiaso 

KORA: Teszkó 

SZERET: filmek, számítógép, macskák, 
japán kultúra 

NEM SZERET: tömeg, értetlenkedés, 
fürdőruha 

KEDVENC JÁTÉKA: Day of the Tentacle, 
Guild Wars 

EZT TOLJA: Aion 


Kedves Olvasók! 

Végre fény derül a sötét titokra. Ha fi- 
gyelmesen végigolvassátok ezt a részt, 
akkor olyan információkra bukkanhat- 
tok, amelyek alapján lehetőségetek nyí- 
lik a világuralmi ambíciók valósággá 
váltására. Érdemes tehát olvasni a so- 
rok között, nehogy lemaradjatok akár 
egy lépésről is, muhaha. Természetesen 
minden világuralomra törésnek előz- 
ménye van, így először mesélnék. 

A GameStanal kapcsolatba 2001 kör- 
nyékén kerültem, amikoris unatkoztam 


HIRDETÉSI OSZTÁLY 
Hirdetési osztály vezető: Melovics Csaba . csmelovicsOidg.hu 
Telefon: 577-4310, fax: 266-4274 
Kereskedelmi asszisztens: Bohn Andrea 
Telefon: 577-4316, fax: 266-4274 
Médiaajánlatok: idg.hu/media 

E-mail: kerirodagdidg.hu 
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TERJESZTÉS, ELŐFIZETÉS 

Terjesztési igazgató: Babinecz Mónika mbabineczőidg.hu 
Terjeszti: A kiadványt a LAPKER ZRt., alternatív terjesztők és 
egyes számítástechnikai szaküzletek terjesztik. A GameStar 
előfizethető a kiadó ügyfélszolgálatán, a hírlapkézbesítőknél, 
az ország bármelyik postáján (információ: 06-80 444-444; 
hirlapelofizetesépposta.hu.), Budapesten a hírlap ügyfélszol- 
gálati irodákban, a Központi Hírlap Centrumnál (Bp. , VIII. ker, 
Orczy-tér 1., tel.: 477-6300). 

A GameStar régebbi számai, és ajándéktárgyai megvásárol- 
hatók ügyfélszolgálatunkon (nyitvatartás: H-Cs: 8.30-16.30, 
P: 8.30-15.00), valamint elektronikusan a mediashop.idg.hu 
honlapon, vagy a terjeszteseidg.hu e-mail címen. 
Megjelenik minden hónap harmadik csütörtökén. 


GamesStar dupla DVD melléklettel: 1 995 Ft, 1/4 éves 
előfizetés: 4 920 Ft, 1/2 éves előfizetés: 9 870 Ft, 

1 éves előfizetés: 19 020 Ft 

GamesStar dupla DVD melléklettel: ISSN 1787-9027 


és szimpatikusnak tűnt egy Oni címla- 
pú magazin az újságárusnál. Hamar plá- 
tói szerelem bonatkozott ki a lap és köz- 
tem, amit online jelenléttel igyekeztem 
szorosabbra fűzni. Tulajdonképpen nem 
sokkal ez után az ominózus 2001 után 
csatlakoztam a GameStar Fórumhoz 

és annak azóta is aktív résztvevője va- 
gyok, pár éve pedig moderátorként is te- 
vékenykedem arrafelé. A játékok iránti 
szenvedélyem egyébként valahol 6 éves 
korom körül kezdődött, amikor a bá- 
tyám Transport Tycoonozott, de min- 

dig elhajtott, úgyhogy én kivártam az al- 
kalmat, és amikor elment otthonról, su- 
tyiban leültem a gép elé és játszottam 
(persze előregondolkodtam és nem men- 
tettem el az állást). Azóta rengeteg, kü- 
lönböző stílusú PC-s, majd később Wij-s 
és Xbox 360-as játék megfordult nálam, 
örök kedvencem azonban az utánozha- 
tatlan Day of the Tentacle és ezzel együtt 
leginkább a kalandjátékok, amelyek 
hálisten nincsenek kihalóban. Hétközna- 
ponként a Moholy-Nagy Művészeti Egye- 
tem (korábban Iparművészeti) design- 
és művészetelmélet-szakos hallgatója 
vagyok, de egyébként én vagyok a Macs- 
kanő, ha még nem tudtátok volna. Eláru- 
lok egy másik titkot is (ami már-már vi- 
láguralom-szagú), mégpedig nem kiseb- 
bet, minthogy hogyan tudtok bekerülni 

a GameStar szerkesztőségébe? A válasz 
igen egyszerű. Nyerjétek meg a World 
Cyber Girls szépségversenyt. Engem is 
ezért tartanak, nem az eszemér. 


JOGI KÖZLEMÉNYEK 

Jogi közlemények: Szerkesztőségünk a kéziratokat 
lehetőségei szerint gondozza, de nem vállalja azok visszakül- 
dését, megőrzését. 

A GameStarban megjelenő valamennyi cikket (eredetiben 
vagy fordításban), minden megjelent képet, táblázatot 

stb. szerzői jog véd. Bármilyen másodlagos terjesztésük, 
nyilvános vagy üzleti felhasználásuk kizárólag a kiadó 
előzetes engedélyével történhet. Az újság mellé csomagolt 
DVD-k, a GameStar térítésmentes ajándékai, önállóan for- 
galomba nem hozhatók. A DVD-ken található programokat 
a szerkesztőség a legnagyobb figyelemmel gondozza, ám 
azok tartalmáért, illetve futásáért felelősséget nem vállal. 
A hirdetéseket a kiadó a legnagyobb körültekintéssel 
kezeli, ám azok tartalmáért felelősséget nem vállal. 

Az esetleges hibás DVD mellékletet postán juttassa el 
ügyfélszolgálatunkra, 

térítésmentesen kicseréljük őket. 


Lapunkat a MATESZ auditálja. 
Olvasóink szokásait a Nemzeti Médiaanalízis méri fel. 
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TELJES JATEK: 
STUBBS THE ZOMBIE 
IN REBEL WITHOUT 
A PULSE 


Stubbs utazóügynökként kereste a kenye- 
rét, ami 1933-ban a gazdasági válság alatt 


GS TV 1 AHÓNAP TERME 


Nem, ez a terem épp nem a stúdióban van és talán jobb is, hiszen az 
TARTALOM Allods Online-ban épp összedőlt a világ, amikor ez a felvétel készül. 
Ráadásul még ellenséges, áruló 
szörnyek is ellepték a helyszínt, szóval 
hiába az építészeti szépség, ha az 
események sodra épp elsodorja az 


neméppen a legjobb munkakörnek számí- H ARDVERIGÉNY embert - és nem jó irányba. Maga a 
tott. Egyetlen egy dolog boldogította, hogy játék egyébként jó. 
egy ÉSA ágál 6uk b. jét 1.2 GHz Intel/AMD processzor, fa Em 
a szelet... amig le nem DUKOtLT, es a lany 4 GB HDD, 256 MB RAM, 
apja ezért meg nem ölte. A semmi közepén 64 MB VGA, DX 9.0c JÁTÉKOK A HÓNAP OKOS NÉZÉSE 
elföldelt Stubbs egy nap arra ébred. hogy Ninja Gaiden 2 0:00 Eskin és Matteo direkt szereztek egy ASUS gamer laptopot, 
egy komplett város épült eddigi nyughelye ; Avatar 04:01 hogy bemutathassák a Mélyvízben a www.honapokosnezese. 
fölé, aminek első embere épp Maggie fia. HARDVERIGÉNY Allods Online 1038 i i étara] Met E Ni 
Elindul hát bosszút állni a városon, miköz- Borderlands 1509 korlatokat találunkarről, HGY 
ben régi szerelmét is igyekszik megtalálni. Left 4 Dead 2 18:45 hogyan kell nagyon értelmesen, 
Bárki, akit megöl vagy kiharapja az agyát, 2 GHz vagy annál gyorsabb pro- Dj Hero 23:20 belátóan, emocionálisan töltötten 
az szintén zombivá változik, így gyarapítva ket ESNE FÁS VIDTE The Saboteur 27.50 nézni. 5. HÉ akár 

ö ettő sás ámogatott videokártyák: még sikerülhet okosan is nézni. 
a zombihadsereget. A kiváló humor úés GeForce FX 5200, 5300, 5500, k A 
zenejü Stubbs the Zombie-tól te is eldobod 5600, 5700, 5800... MÉLYVIZ iz 5 

ij 6) aj 

az agyad! ASUS STAK 0:00 A HÓNAP RÉGI KEREKASZTALA 


LG Chocolate BL20 telefon 


7.23 Vannak dolgok, amikor a nőknek engedhi kell. Most például három 


igen csinos lány jött, akik ukk-mukk-fukk (ez utóbbi csak a ,bárcsak" 
kategória) elfoglalták stúdi- 
ónkat arra való hivatkozással, 
hogy ők ott dolgozni fognak. 
Amikor valaki véletlenül benyit, 
. . akkor persze mindig hevesen 
telefonálnak, vagy úgy tesznek, 
mintha — így mi száműzve 
lettünk... 


HASZNOS PROGRAMOK 


Olvasóink az Agnitium két biztonsági csomagját ingyene- DRIVER: AT1 9.11 XP/ Vista, 

sen használhatják február 15-ig, ehhez internetes regiszt- NVIDIA 195.63 XP/Vista 

ráció szükséges. Látogass el a www.agnitium.hu/gamestar VIDEÓ: SLD Codec Pack v5.44, DivX v7.O, VLC 
oldalra és írd be az aktuális havi kódot (az Antivirus Próhoz: Player v1.0.3 

Dec. 1.-Jan. 15: 374CA-DS9AW-4CS84-GGSSE-DHC4AC 
Jan. 1.-Feb. 15 S8XR4-OVV/ANA-SSSWC-K4893-SZBDV, 


ESET Manapság minden számítógépnek szüksége van hatásos védelemre. 
Ezt a GameStar olvasóinak az Eset Smart Security programcsomag 
szolgáltatja, amely egyben vírusirtó, tűzfal és spamszűrő is. Ezért 


mindössze annyit kell tenned, hogy feltelepíted a DVD-melléklet Mély- ELEIMENAGEKEN EME ae erto, 


Free Download Manager 3 


víz részlegében található Eset Smart Security kliensprogramot, majd a Security Suite Próhoz: Dec. 1.-Jan. 15.: 5ED5J-3PXZ2- 
"8 ezek után ellátogatsz a www.eset.hu/gamestar oldalra. Itt szüksé- G4CK4-WCSWG-CBAGA Jan. 1.-Feb. 15.: 559E7-Y5L65- GRAFIKA: HyperSnap-DX 6.7, IrfanView 
ged lesz az újságban található havi kódra, amellyel hónapról hónapra AWYSWK-SKSSS-SZ20C). v4.25, GIMP 2.6.7, Paint.NET 3.51 


meghosszabbíthatod a program licencét. A kód a NOD32 aktiválásá- INTERNET: Internet Explorer 7, FireFox 3.5 
hoz is felhasználható. A telepítéshez internetkapcsolat szükséges! 


CHAT: Windows Live Messenger, mIRC 6.35 


Megajándékozunk ráadásul a Panda biztonsági termékcsa- TÖMÖRÍTŐ: WinRAR v380, WinZip 12 
ládjának 30 napig használható vadonatúj, 2010-es változa- § f KEge 
taival is. A terméket aktiválnod kell, első indításkor kérhetsz VÍRUSIRTÁS, SPAMSZÜŰRÉS: NOD32 
Vzlzisdzái — hu/gamestar oldalra, és aktiváld az itt megadott kódot. A kapott kód az termékkulcsot e-mail címed, illetve meglévő Panda ügyfélszá-: : DVD-ÍRÓ SZOFTVER: 

eulazsa aktiválást követően 30 napig működik. Az e-mailben kapott aktivációs mod beírásával. Ezután az aktiválást a program automatiku-  Burn4Free v4.8 
ÍZd  kódota Súgó/Aktiváció menüpontba kell beírni. Probléma esetén segít- san elvégzi, erről e-mailben megerősítést is kapsz. Probléma 


séget a termektamogatas(osunbelt.hu címen kérhetünk. esetén írj e-mailt a support(Ohu.pandasecurity.com címre. 


FIGYELE M ij] Ha problémád van a lemezzel, hívd a 06-I-577-4301-et, 
m — vagy írja terjesztes(midg.hu-ra, de előtte olvasd el ezt! 


FIGYELEM! Ha problémád van a lemezzel, hívd a 06-1-577-4301-et, vagy írj a terjesztes(midg.hu-ra, de előtte olvasd el ezt! 


Decemberben a Vipre vírusirtó és kémprogram-eltávolító magyar nyelvű 
változatát is használhatják olvasóink. Ehhez látogass el a www.sunbelt. 


IRODAI SZOFTVER: 
Open Office 3.1.1 


Amennyiben a GS0912 jelű DVD-lemez behelyezése után nem indul el a kezelőfelület, bármely állománykezelő programmal el lehet indítani a főkönyvtárban található index.htm nevű állományt. A kezelőfelület Firefox böngészőre és 1024x768- 
as felbontásra van optimalizálva. A Stubbs the Zombie in Rebel Without a Pulse telepítéséhez a DVD , Teljes játék" menüpontjában található útmutató. 

Ha nem indul a teljes játék vagy valamelyik másik program, akkor használj más meghajtóprogramokat (DirectX, videokártya-driver), és/vagy próbáld ki ismerősöd gépén is. Ha törött a lemez, vagy a meghajtód nem olvassa, azonnal írj a 
terjeszti dg.hu címre, vagy hívd a 06-1-577-4301-es számot. 
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TEA Va BV ÉV -2V ME 


CD GAL, 


PC JÁTÉKOK (HAGYOMÁNYOS ÉS DIGITÁLIS EHET E - XBOX 360, PS 3. PS 2, PSP, WII ÉS NDS JÁTÉKOK - DVD FILMEK 


ÚJDONSÁGOK, ele, elek AKCIÓK! 


Age of Conan online ............ 990 Ó 

Age Srcofah FOlJap card.3 990 A BELVÁROS 
Age of Pirates 2 .. 52. 990 SZÍVÉBEN! 
Alon /online ........ 


CÍMÜNK: 
Budapest, Belváros 


Múzeum körút 10. 
Az Astoria és a Kálvin tér között, 
a Nemzeti Múzeum mellett 


Aion Collectors /online 

Aion NCsoft card, 15 nap...2 290 
Aion NCsoft card, 60 nap...7 990 
Anno 1404 ...( 990 


ArmA 2 (Armed Assault 2) . 
Bele JEE 9 TELEFON: 

atman Arkham Asylum 
Battlefield 1942 Anthology 1 990 (06-1) 479-0933 
Battefield 2 Compició 2.3 990 NYITVA: 

attlefield 2 Complete tfő.Pá ZNLZK 
Battlefield 2142 Deluxe ......3 990 Hétfő-Péntek 9:30-18:00 
Battleforge Game Points....6 190 Az Astoriától illetve a Kálvin tértől 
Bionic Commando ............. 5990 csak két percre! 


Metró: M2 (piros), M3 (kék) 
Busz: 5, 7, 8, 9, 15, 112, 173, 178, 233E, 


Berdlettándsr 178. ARE ÉSRTÉA 7 990 239, Villamos: 47, 49 - Troli: 74, 83 


Call of Duty ..... 

Call of Duty 1 3 990 

Call of Duty 2 goty 4190 

CoD 4 Modern W. 5990 

CoD World at War. 6 990 

CoD Modern Warfai 9990 
Call of Juarez 2 .79 
Champions Online ............. 9990 k 7 INTERNET ÁRUHÁZ! 
Champ Manager 2010 .......6 990 v Football Manager 2010 NEE för SSzEdiékiű j 
CINESXIBES ESZES SEBES 9990 BET Sz p 0-24h, egész nap 
Civilization 4 - két kieg. .....4 990 Online, friss játék. 
Civeity Róme 2.5... 88 990 információval listával 


Csomagküldés! 
AKÁR MÁSNAPRA! 


Wwww.cdgalaxis.hu 


E-MAIL: 


webOcdgalaxis.hu 


Colin McRae DIRT 2"......... 8 990 


First Decade (12 játék) ....3 990 
Condemned............ § 
Conflict Denied Ops 
Cossacks 2 Gold 1] 
Counter-Strike Anthology...3 990 
Counter-Strike Source ....... 7490 


Netes rendelésnél a legtöbb eget 


1090 kedvezmény! 


Magyarország 
bármelyik településére! 
Kiszállítás díja: a címtől és rendelési 
értéktől függetlenül 990 Ft/csomag. 


Dawn of Magic 2................ 9990 
Delta Force Xtreme 2......... 3990 


Devil May Cry 4 ................. 1990 
Diablo 2-tLord of Destruct. .4 190 


Riddick: Dark Athena Gothic 3 Gold Armed Assault2 Wow Lich kinő WoW Gamecard 


FISZNÉSZLS 4 s Jericho (Clive Barker5)......... 
Dino Crisis 2 ....................- 590. GTR2.z.. BT Bat 1990 John Deere: Drive Green... NHL:09 szász zesgtts EE 3990 — Section 8 
Disney klasszikusok, /db....1990 Guild Wars 4 féle, /db ........ Kane and Lynch.................... Operation Flashpoint Gold....990 . Sega hod? 3 

Guitar Hero World Tour ......9 990 Order ot War ..... AE Tttg ők 9990 Shellshock 2 .... 


Emer tar Gi 384 e 4990 Gyűrűk Ura Király visszat. 3990. KungFu Panda Outrun 2006 Coast2Coast....990 
EndWar (Tom Clancy) .....2990 Harc Középföldéért 1 .......1 990 Left4 Dead herlo. 
Harc Középföldéért 2 .......3 990 Overlord 2 Sim City 4 Deluxe .............. 1990 
Harc 2: Boszorkánykirály .3 990 Painkiller .. E 3 Universe at War . 
KEGNYÚGSÉ s szesrésséséészászszétős 3 990 Painkiller Universe 
] Lego Indiana Jones 2 4 ) 
Half-Life 2 Lego Star Wars 2 .4990 [ MOLL(BÓLÓ öszeszszzzesszet 1990 
HL 2 Orange Box ... ..3990 — Lego Star Wars Complete..5 990 Warcraft 3 (csak alapjáték) 4 190 
HI2, Ep.One, Two, "Portal, "NF2 Warcraft 3: Frozen Throne.4 190 
Halo 5... ZENE s 4.690. Lock On...-.:..:.:.........§ EBBE. 990 Prince of Persia 1, 2 /db. ......990 ( 
FEAR Gold............-ororhrrees 990 — Harry Potter 1. Bölcsek k. .....990 Lord of the Rings Online ....4 990. Prince of Persia: Two Thr...1290  Sins of a Solar Empire ........1 990 eade 
FEAR Perseus Mandate .......990 Harry Potter 2: Titkok k. .. 11990 F É ( 
) Harry Potter 3: Azkabani..1 990 Elrsákágákl Soccer 2010 8 990 jú Mark of Ch: Battle March .4 190 
HP 4 Tűz Serlege............. 3990  Madagascar 2... PÜTAMES S Szet eetéől 22Z90LESDAGSISlS BSE... .rreeefgz es 990 — Warhammer Online..........7 290 
Majesty 2 Puzzió Auest Galaxtrix ......2990  Spellforce Hérogs Ed.....2990 — Warhammer O. Card........7 290 
FIFA Manager 09 ... J OYAKE :sszses ezét Sezgrésísáze 0. WH Dawn of War GOTY ...2 090 
FIFA Manager 10 C Medal of Honor Warchest..1 990 alaptWinter AtDark Crus 6 990 
Flatout 2 Hearts of Iron 3.................. 7990 Medal of Honor Pacific A ...3 990 c ( re Ga 0. Dawn of War Soulstorm ...1 990 
Flight Simulator 2004 .........3 490 ) Végze Medal of H. 10th Annivers..6 990. RaceDriver Grid Star Wars Battlefront 2.......4 990 ( 
EOOTST MA nadST 2010.:...9 190 : Rail Simulator Clone Wars Republic Her.7 990 Wolfenstein (2009-es)......10 990 
ord Street Racin tő 


Empire at War Gold ......... 4 180 World of Warcraft 1590 kedvezm 


( KÖTOR Zs WOVW, online, alapjáték ..2 960 
xdssszzszszszseszzszezásísső Heroes over Europe ...2888 7990  Mercenaries 2... Starcraft t Brood War .. Burning Crusade 140 JEBEES 2960 
High School Musical 3 .......2490 Mini Ninjas Starship Troopers BattleChest (alap-kieg.) ..6 950 
Hitman Blood Money ............ 990 Stranglehold tango) Wrath of the Lich King k...8 250 
Monsters vs Aliens............. 4999 R Street Fighter 4 ........ s: 60 napos Gamecard ........ 6 950 
Hour of Victory ... ) Risen ; Stronghold Legends.............. J 
Godfather (Keresztapa) .....1 990 . Ice Age 2 NBA 2K10 (Take Two)........7 990. Rollercoaster T. 3 Gold ......... SufferingeTies that Bind .......990.. Worms 4:-Tomb R.6-JustC 1 490 
Godfather 2... 3990 Need for Speed Undergrnd ..990.. Rorr ( ( 
z NET kiér Kg 2. idd : Jöt zátSátsEE 
( k ) ost Wanted.............. -Men Legends 2 ... 
GTA San Andreas ..............4 990 SADOTUT 2... ME rre 11990 X3: Teát. Conflict .. 
GTA 3 - Vice Cityt MJ 990 AT ÁGKOU szei 490 0 — Tomb Raider 6, 7, /db ........... 990 — Zeno Clash e 


Áraink forintban értendők és a 259 áfát tartalmazzák. Az árváltoztatás jogát fenntartjuk. Érvényes: 2009.12.17.-12.31., a készlet erejéig - " Érkezés alatt - Újdonság / top akció - 57 
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Írjatok, írjatok! Nekünk! 


E HAVI LEVELEINK 
AZ ELŐZŐ HAVI GAMESTARRA 
REAGÁLNAK 


CRUSADERS: THY KINGDOM COME "7 


MODERN 
ARFARE 2 


Botrányoktál hangos az év legjobban várt játékának indulása 
djat 


NAGYTESZTEK 


RTHUR 


ELŐFIZETŐL 2. 


ASSASSINS 
CREED II 
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Hideg van. Nem, nem ez a megfele- 

lő kifejezés. Rohadt, fogvacogtató, de 
úgy is mondhatnám, hogy k. . . utya egy 
hideg van. Lassan dönteni kéne. Fő- 
leg, hogy a hátam mögött folyamato- 
san állnak meg a buszok, és minden 
egyes megállás előtt kellemesen hűs, 
sóval fűszerezett sáros, gépolajas hól- 
evet - de nevezzük inkább trutymónak 
- fröcskölnek nehéz döntés előtt álló 
jómagamra. 

Kezdem azt érezni, hogy ez a döntés 
nehezebb lesz, mint a reggeli válasz- 
tásom, hogy két sajtos-sonkás szend- 
vicset, kevés majonézzel és jelzésérté- 
kű salátával díszítve, fél centi vastag 
trappistával fogyasszak-e el, vagy hár- 
mat? Mivel a reggeli a nap legfonto- 
sabb étkezése... ne, ne térj el a tárgy- 
tól, koncentrálj! 

Két lehetőség közül kell választa- 

nod. Gondold át jól, elvileg nem hajt 

a tatár... lássuk csak. Az egyik olda- 
lon szép, ízlésesen nejlonba csomagolt 
kéthavi GameStar magazin, a játékúj- 
ságírás műremeke, kéthavi dupla tel- 
jes játékkal, míg a másik oldalon a leg- 
frissebb szám, egymagában, ugyan- 
annyiért, de most, pár perc múlva 

a kezemben lehetne. Míg a másik eset- 
ben várhatnék rá ki tudja, mennyit, 
hogy olvashassam végre a hőn áhított 
tényfeltáró értekezéseket a legfrissebb 
játékokról. Ha várnék, zsebemben ma- 
radna annyi pénz, amiből... de éhes va- 
gyok, három szendvics kellett volna... 
megvehetném a kevésbé hőn áhított la- 
tin szöveggyűjteményt, vagy csak egy- 
szerűen befektethetném, és jól forgat- 
va a következő számot már milliomos- 
ként vásárolhatnám meg. Vagy simán 
előfizethetnék rá. Igen, azt hiszem, ez 
lesz a racionális döntés. Ugyanazt ka- 
pom, feleannyiért, ráadásul egyszerre 
kéthavi olvasnivaló! 

Csak várni kell. Nem keveset, sokat. 
Most akkor azt döntsük el, hogy bír- 
juk ki addig... talán hibernálom magam, 
és ha még sokáig ácsorgok itt, ez min- 
den kétséget kizáróan meg is fog tör- 
ténni. Megyek, mielőtt megfagyok, él- 


jen a latin, a rohadt mindenségit neki. 
Inkább bekapok otthon még egy saj- 
tos-sonkás..." 

- Lesz valami? 

"Mi van? Mi ez a hang? Ja, az újsá- 
gos az. Mekkora paraszt már, nem lát- 
ja, hogy épp belső monologizálok? Hát 
szabad ezt? Nem, nem szabad! Az em- 
ber igenis meghozhatja az élet nagy 
döntéseit, sőt meg is KELL neki hoz- 
nia őket, és eközben nem lenne szabad, 
hogy egy bagótól sárgálló fogú, borgő- 
zös leheletű újságos zaklassa ilyen kö- 
zönséges módon. Csessze meg! Meg- 
veszem majd a dupla számot, de azt se 
itt, ennél a taplónál, de nem ám, nem 
őrültem meg. HA! 

Mi ez, mit csinálok? Teszem el azt 

a pénzt!? Kell latinra, ne!" 

- A legújabb GameStart kérném. 

Alea iacta est. - 


Tavaly év végén az iskolában dolgoza- 
tot írtunk infóból, szerencsére a témát 
magunk választhattuk, de természe- 
tesen a játékokról nem lehetett! Kétes 
volt a jegyem: 1 vagy 2! Előre leszö- 
gezem, nem azért volt sok egyesem, 
mert rosszul tanultam, hanem azért, 
mert a tanár minden rossz szóért, be- 
kiabálásért adott egy egyest, méghoz- 
zá egyből a naplóba, és mint tudjuk, én 
a bekiabálásokból bajnok vagyok. Szó- 
val kétes volt a jegyem: vagy megbu- 
kok, vagy sem. . . De hihetetlen módon 
elfelejtettem aznapra tanulni, mert az 
előző nap a GS0-n kommenteztem vé- 
gig, tudniillik akkortájt vezették be az 
achievementrendszert. Amikor az osz- 
tálytársam szólt, hogy ma doga, ép- 
pen a Mélyvíz rovatot olvastam. És mit 
látnak szemeim, Matteo a legjobb ol- 
csó processzorokról írt egy cikket! Úgy 
megörültem, hogy fogtam magam és 
kiáltottam egyet haverom nagy ijedsé- 
gére. Mivel informatikakönyvünk nincs, 
pontosabban nem is kaptunk, a GS 

a legjobb alany volt az énekóra közbeni 
tanuláshoz. Így hát fogtam magam és 
elkezdtem olvasni a cikket - 3-4-szer 
sikerült is, amikor megjelent az ének- 


sebb hely jutott, maj 


tanár és volt GS, nincs GS, legalább is 
a hétvége folyamán... De szerencsé- 

re sikerült 1-2 dolgot megjegyeznem és 
sikerült megírnom a dogát hármasra, 
ezzel együtt át is engedtek! Köszönöm, 
GS, köszönöm, Matteo! - 


28 éve vagyok állatorvos. Kb. 10 év- 
vel ezelőtt egy unalmas előadáson ül- 
tünk a kollégáimmal. Ki így, ki úgy pró- 
bált ébren maradni. Én például világ- 
megváltó gondolatokon töprengtem. 
Olyan erősen, hogy Rodin akár rólam 
is mintázhatta volna közismert A gon- 
dolkodó c. szobrát. Töprengésem tár- 
gya ott lapult a táskámban: a GS leg- 
újabb száma. Frissen, ropogósan, bon- 
tatlanul. Azon agyaltam, hogy tudnám 
észrevétlenül kihámozni a védőcso- 
magolásból, hogy végre beleolvashas- 
sak? A táska kinyitásáig már kész volt 
a tervem, de hogyan tovább? Ha elkez- 
dek zörögni a fóliával, mindenki úgy 
néz majd rám, mint poéngyilkos néző- 
re a moziban, aki pont a thriller végén 
kezd turkálni a cukros zacsiban, miköz- 
ben Morgan Freeman épp a megoldást 
magyarázza. Szerencsémre az előadó- 
nak valami gondja akadt az írásvetítő- 
vel és ezt kihasználva azonnal akcióba 
lendültem. Feltéptem az újságot borító 
fóliát, majd a magazint észrevétlenül 
az ölembe csúsztattam. Épp kezdtem 
elmerülni az olvasásban, amikor észre- 
vettem, hogy az előttem ülő kolléga az 
enyémhez kísértetiesen hasonló újsá- 
got lapozgat. Az övében is ugyanolyan 
képek voltak, mint az enyémben, rá- 
adásul ugyanott. Vaslogikámmal azon- 
nal kikövetkeztettem, hogy valószínű- 
leg ő is a legújabb GameStart olvassa! 
Lényeg a lényeg, a következő szünet- 
ben már az újságról és a legfrissebb 
játékokról dumáltunk. Kiderült, hogy 


Esz 


A HÓNAP LEVELE 36 


A ROÓKABOR ÉS ÉN 

Úgy láttam, az e havi számban több- 
szörösen visszatérő témakör volt 

a vörös róka bundája, illetve az 

a tény, hogy a kiadó úriemberek ba- 


rátnői ezekben járnak. Nos, én védel- 


membe venném - na nem a kiadó- 
kat, inkább a fejlesztőket. Ha jól tu- 
dom, a zeneszerzésben a plágium 
definíciója abban merül ki, hogy nem 
lehet azonos négy egymást követő 
ütem. Ami, valljuk be, teljesen logi- 


kus, hiszen a rendelkezésre álló nyolc 


egész és öt félhangból már szinte 
minden létező kombinációt kihoztak 
a múlt nagy szerzői, akkor tehát ma 
már nem is születhetnének új szer- 
zemények plágium nélkül. Nem is be- 
szélve az ázsiai kultúráról, ahol ha- 
gyományosan csak a pentaton skála 
használatos. Megvannak tehát a ze- 
nei sztenderdek, futamok, akkordok, 
a kérdés az, hogy ki és hogyan rak- 
ja ezeket sorba egymás után, milyen 


igényességgel áll hozzá a feladathoz. 


Magam is megvetem a kétakkordos, 
öthangos dalokat, nem is hallgatom 
őket. Bár az is hozzá tartozik, hogy 


személy szerint az instrumentális ze- 


nét helyezem előtérbe, az az elvem, 


hogy a jó muzsika önmagáért beszél. 


Ez alól csak néhány nagyon igényes 
szövegű szerzővel vagyok hajlandó 
kivételt tenni (Sting, Vollenweider 
stb). De nem is a zenéről akartam 
beszélni. Szóval a játékszerzés te- 
rületén is kezdenek a sztenderdek 
kialakulni. Emlékszünk még, hogy 

a ,bulétájm" annak idején a jó öreg 
Max Payne fegyvere volt, aztán per- 
sze használták más játékokban is, 
hol jól, hol rosszul. Organikus fegy- 
verek voltak már a Prey előtt is, ne- 
kem mégis abban tetszettek leg- 
inkább. Persze a Preyben annyi jó 
egyéb ötlet is volt, hogy Minden 
Idők Top 10 Legjobbjába beleten- 


mindkettőnk megszállott gamer. Itt 


CN 


ném. A játék az idővel már ismeretes 
a Timeshiftből, ami mindamellett, 
hogy alapos iparosmunkának mon- 
danám, nem szólt igazán nagyot. Re- 
mélem, a Singularity magasabb szín- 
vonalon teszi majd mindezt. Arra 
akarok kilyukadni, hogy jó játékot le- 
het csinálni akkor is, ha minden ösz- 
szetevője már ismeretes valamely 
más játékból, csak meg kell bolon- 
dítani csipetnyi fűszerrel. Két pa- 

cal sem egyforma, pedig a kiindulási 
alap ugyanaz. Nem várhatunk mindig 
forradalmi újdonságokat, attól még 
lehet egy játék álleejtő. Arról is lehet 
vitatkozni, hogy a grafikai csilivilije 
mennyire fontos, hiszen ott a WoW 
ami, hát igen, nem a legszebb, és 
mégis jó. Persze az a WoW, és ne 
akarjuk mással összehasonlítani, azt 
az anyagi hátteret nem lehet utolér- 
ni. Lehetetlen, még Chuck Norrisnak 
is. A kiadók felelőssége abban áll, 
hogy mely termékeket engedik pi- 
acra kerülni és melyeket nem, illet- 
ve ha gyengébb az adott produktum 
minősége, akkor lehetne esetleg ol- 
csóbb árfekvést megcélozni. A baj 
ott lehet, hogy a kiadók mindenkép- 
pen egy halom pénzt akarnak keres- 
ni a minőségtől függetlenül. Csinál- 
nak jó nagy hype-ot, az eladásokban 
úgyis az első pár nap számít, aztán 
ha híre megy, hogy szar, sebaj. Ta- 
lán ez a mentalitás is meg kellene 
változzon a jövőben, illetve a játék- 
készítők hozzáállása a dolgok mene- 
téhez. És ami a lényeg, hogy a dögös 
bögyös jól érezze mellettem magát 
rókabőr bundájában, mégha százan 
hordanak is ugyanolyat. 

- Juhász Attila 

Igen, érezze jól magát mellettem 
a dögös bögyös - már csak azt ké- 
ne megtudni, hol is jár éppen... At- 
tila bölcs szavaival egyébként 
csak egyetérteni tudok. 


get... Már régi jó barátok voltunk, ami- 


SMS: 06-91 331-133 , GS SMS..." 


ARÉNA: arena(dgamestar.hu 
KOMMENT: www.gamestar.hu 
FÓRUM: forum.gamestar.hu 


pok alatt beszippantott minket a já- 
ték. Barátom gyakran bejött hozzám 
a rendelőbe és szabad perceinkben 

azon vitáztunk, melyik a legrövidebb 


út Stormwindből Gadgetzanba, hol ér- 
demes silver ore-t farmolni, mit dobott 


e 
ET 


kintettek ránk. Néha mintha megpró- 
báltak volna a telefonért nyúlni, de 

mi észrevettük...Hát Így szereztem én 
a GS révén egy igaz barátot, barátom- 
mal közösen pedig rémült tekintetű 
csodálókat! - dr. Horváth Tibor 


tegnap Dead Minesban Edwin VanCleef 


és hasonlók. Munkatársaim hamar fel- 
figyeltek ránk, de egyetlen kukkot sem 


értettek a wowos szlengből. Kezdtek 


minket egyre nagyobb ívben kikerülni, 


az előttünk heverő térkép helységne- 


veiről még csak nem is hallottak, úgy- 


hogy rövidesen csendes őrültként te- 


A TOTÁLIS MEGHATOTTSÁG 
ÉS ÉN 

Nemrégiben, októberben zajlott a 10 
éves GameStar ünnepi rendezvény- 
sorozata, amely kapcsán az olva- 
sókkal együtt néztük meg a Gamer 
című filmet. Én fogadtam a hely- 


ERESZ SES ÜSS ÉHES Sz Éget sel TSE TE En gala ee 


ASSASSIN "S CREED MS PAINT 
PALYAZATUNK NYERTESEI: " 


A nyertesek tehát: 

1. helyezett: Csehó Lily 

Nyereménye: Assassins Creed 2 kapucnis 
pulóver tnyereménykártya 

2. helyezett: Szatmári Gergely 
Nyereménye: Assassins Creed 2 öv 
tnyereménykártya 

3. helyezett: Vranek Ferenc 
Nyereménye: Assassins Creed 2 pecsét- 
gyűrű tnyereménykártya 


GEFORCE 3D VISION ÁLOMGÉPÉRT 
SOKAN SZÁLLTAK RINGBE 


Minden játékos vágyálmát képző 
GeForce 3D Vision álomgépért sokan 
szálltak ringbe, de csak egynek ked- 
vezett a szerencse. Garda Gábor ma 
már visszavonultan, remeteként él va- 
lahol a hegyekben. Az őt ért nagy sze- 
rencse hatására szakított világi éle- 
tével, megalapította saját egyházát, 
és napi imái közben folyvást hálát ad § 


a GameStar intézményének. GARDA GÁBOR 


A nyereményátadás képei itt: 


- JÁSZFÉNYSZARÚ ke 
Szívből gra tulálunk és 


akár be is fejezhetném a történetet, 

de az túl közhelyes lenne. Összehaver- 
kodtam egy kollégámmal a GS-nek kö- 
szönhetően. Na bumm és akkor mi van? 


kor 2005 februárjában megjelent a GS 
egyik ominózus száma. Mindketten eb- 
ben olvastunk először a WoW-ról és 
láttuk meg a laphoz mellékelt hatal- 


további jó játékot kívánunk! 


TD 


A sztori azonban itt még nem ért vé- 


ba, hogy egyszerűen a GSTV online 
adásokra nem jutott 5 szabad perc 
sem. Reméljük januárban ez már 
másképp lesz. 


Mi lenne, ha a Kerekasztalnál esetleg 
egy GS-olvasó is közreműködne, és ő 
is részt vehetne a vitában, vagy akár 


mas, kihajtható WoW-térképet. Na- 


megcsinálhatnátok ezt a GS Live-ban 
is - Rédei Tamás 

A Kerekasztal esetében már régóta 
tervezünk külső , szakértő" bevoná- 
sát - egyelőre legfőképp szervezési 
problémák miatt nem sikerült a do- 
log. A GS Live-ba ismeretlen olvasót 
hozni azt hiszem, öngyilkosság lenne 


- esetleg majd a community egy-egy 
ismertebb alakját bemutatjuk. 


Nagyon átalakult mostanában a stáb, 
rengeteg az új arc. Miért? - Kereki Zé 
Már többször leírtuk, de úgy lát- 

szik minden alkalommal le kell - 

a GameStar is csak egy munkahely. 


Vannak, akik másképp képzelik az éle- 
tüket, másokat elcsábítanak tőlünk, 
más kollegáknak sajnos menniük kel- 
lett. Ugyanúgy zajlanak itt is a dolgok, 
mint egyéb , nooooormális" munkahe- 
lyeken. Emberek jönnek, emberek men- 
nek - bármennyre is megszeretünk va- 
lakit, pótolnunk kell, ha elmegy. 
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AFOX NEWS SZERKESZTŐI STÁBJ 


A "BIG 
I STORY ! 
ÁBAN . 


SEM BEGYEPESEDETT HÜLYÉK ÜLNEK 


színre látogatókat a termek előtt, 
igyekeztem mindenkivel beszélget- 
ni, vagy csak pacsit adni/rámoso- 
lyogni az emberekre. Bár nagyon 
fáradt voltam, de feldobott az es- 
te, a sok ismert arcot látni jó volt, 
Eprespuszedlee és Nightwolf300 
hoztak nekem üdítőt is (hála érte is- 
mét). Amikor már mindenki bement, 
Judit szólt nekem is, hogy menjek be 
a terembe, ahol a hátsó sorban volt 
a helyem. Alulról lehetett felsétálni 
a legfölső sorig - már mindenki bent 
ült és csöndben csevegtek. Ahogy 
elindultam felfelé, egyen-ketten ki- 
szóltak, hogy , Szia Gyu", meg , Helló 
mester", aztán valaki elkezdett tap- 
solni. S egy pillanat alatt ott álltam 
300 ember tapsviharának kellős kö- 
zepén, mintha egy hollywoodi Oscar- 
átadáson lettem volna. Megszólal- 
ni nem tudtam a meghatottságtól, 

a szeretet ilyen spontán megnyilvá- 
nulásától, a felém áradó tisztelet- 
től, a pillanat emelkedett voltától és 
amiatt, hogy igenis megérte ezt a 10 
évet végigcsinálni - ilyen csodás pil- 
lanatok miatt érdemes. Köszönöm, 
GS, köszönöm, Olvasók! - 


Hello, Gyu! A mai reggel csodálatos 
volt, sütöttek a madarak, csiripeltek 
a Napok (vagy valahogy így), és vég- 
re nem arra ébredtem, hogy: , Itt va- 
gyunk, mi vagyunk a Minimentők". 
(Aki tudja, miről beszélek, átérezhe- 
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ti.) Na tehát felkeltem, és tudtam, 
hogy már vár a GameStar. A csütör- 
töki GSTV Live, a pénteki infóórai 
dolgozat, matekházi-csinálás és 

a péntek este megnézett Jégkorszak 
3 miatt csak most tudtam beleme- 
rülni a lapba. Ismét nagyot alkotta- 
tok! Na tehát amiért írok, az két do- 
log: az első gondolatom a CODMW2 
körüli bonyodalomból indult ki. Te- 


hát, a hirtelen bejelentett hiány na- 
gyon felkavarta gamertársadalmat 
és az a kérdés járt a fejemben, hogy 
az IW nem írta-e alá a halálos ítéle- 
tét a következő CoD-epizódnak az- 
zal, hogy ezt az előrendelések után 
jelentették ki? Mert sok gamer át- 
vágva érezhette magát. De ahogy 
azt a lapban olvastam, a mostani ál- 
lapotnak köszönhetően nem lehet 
majd aimozni és WH-zni, tehát sok- 
kal nyugodtabb meccsekre számít- 
hatunk. Na igen, ha már a csalások- 
nál tartunk, lenne egy másik kérdé- 
sem - tudom, hogy nem rajongsz az 
FPS-ekért, de kíváncsi vagyok a vé- 
leményedre. Szóval ha véletlenül 
úgy döntök, hogy bekempelek va- 
lahova, mindig leszólnak, hogy ne 
kempelj, te... Erre én azt szoktam 
mondani, hogy ha már harmadjá- 

ra lőlek le onnan egymás után és te 
negyedjére is átrohansz ott, akkor 
nem vagyok béna szerintem... A má- 
sik, amit úgy gondoltam, megosztok 
veletek, hogy amint olvastam a la- 
pot eszembe jutott, hogy az én drá- 
ga teknősömet ki kéne takarítani. 
Ez még nem is lenne érdekes, nade 
olyat vettem észre, ami eddig elke- 
rülte a figyelmemet. A kedves kis 
háziállatom páncéljának mintáza- 


tán felfedeztem egy teljesen kive- 
hető G-t és egy, még pár év növeke- 
dés utáni páncélminta-változás után 
szerintem már teljesen jól kivehető 
S-t! Mondom, wtf? Ez érdekes, pe- 
dig ő nem is szokta olvasni a lapot, 
csak a GSTV-t nézi velem. (Amúgy 

a múltkor, amikor éppen Stargate-et 
néztem és egy pillanatra megállítot- 
tam, észrevettem, ahogy a tévé felől 
felém fordult és nagyokat pislogott 
rám. Ezt addig csinálta, amíg újra 

el nem indítottam a DVD-t, ezután 
visszafordult a tévé felé és nézte! 
Hmm...) Ennyit akartam, gondoltam, 
megéri tudnotok, hogy ezek szerint 
a rajongói klubotok tényleg széles- 
körű. További jó munkát és még 10 
évet nektek! - 


A CoD kapcsán egyszerű a dolog: 
mivel az összes eladás mintegy há- 
rom százaléka volt a PC-s (a hírek 
szerint), így aztán a jövőben a PC-s 
verzió, és ezzel a sírás, rívás, viny- 
nyogás lehagyása nem fog túl nagy 
gondot okozni az IW-nek - szerin- 
tem egyszerűen csak nem csinálnak 
majd PC-s változatot és a dolog meg 
van oldva. Persze lehet majd amiatt 
is sírni, de ne feledjük, hogy a PC-s 
verzió megjelenése után az interne- 


tes torrentoldalak új csúcsokat állí- 
tottak fel adatforgalomban - bátran 
mondhatjuk, hogy a PC-sek kinyír- 
ták a PC-s változatot (amennyiben 
így lesz). A kempelésről: nem rossz 
dolog az, de gondolj bele, mi lenne, 
ha mindenki kempelne? Akkor nem 
lenne játék... Addig viszont a kemper 
mindig sunyi lesz, amíg ő nem meri 
vállalni a bátor/idióta rohamot. Les- 
ből, sunyiban támadni sosem lesz el- 
fogadott mások által - még ha prak- 
tikus is. 


Most se valami nagy dolog miatt írok, 
csupán tetszésemet szeretném ki- 
fejezni az újságban előforduló poé- 
nok és viccek miatt. Nagyon tetszik, 
hogy egyik szellemesebb megjegyzés 
(cikkben, képaláírásban) sem erőlte- 
tett, egyik sincs megmagyarázva, hogy 
az aktuális cikkíró mért pont azt írta 
oda, hanem rengeteg vicc akkor jön át, 
ha az ember egy kicsit tájékozottabb, 
szélesebb látókörű, esetleg pont ab- 
ban van otthon, amire a poén irányul. 
Ezek okán a humor sokkal jobban átjön 
azoknak, akik értik. 

Ezt a levelet is csak azért írom, mert 
most olvastam egy ilyen megjegyzést 
(Sophiaso - Machinarium - , Ela. . ela. . 
. ela"), és egyszerűen fogat mosni alig 
bírtam, mert egyfolytában elkapott 

a nevetés, ahogy eszembe jutott a kép 
meg az írás hozzá. - 


A képalák (azaz képaláírások) elkö- 
vetése külön műfaj - sokszor nem 
az író pötyögi oda őket, hanem épp, 


aki ráér. Jó példa erre (és most jól le- 
buktatok mindenkit) Duncan kiváló 
King Arthur cikke a novemberi szám- 
ban, amelynek a képaláit BZ és sze- 
rény személyem követtük el. BZ cik- 
keihez pedig gyakran mazur írja a 
képalákat. Mivel nincs tiltva, hogy 
bárki poénkodjon a cikkében, de nem 
is kötelező, így mindenki csak annyit 
tesz hozzá, amennyit tud: aki többet, 
az több poént nyom, aki kevesebbet, 
az kevesebbet - a lényeg az, hogy ne 
legyen erőltetett. Zsófiról pedig egy- 
re több jó dolog kiderül: nemcsak 
szép, okos, hanem humoros is - máz- 
lista Mayer! 


Épp olvasgattam a GSO-t, és igencsak 
megakadt a szemem egy híren, amely 
szerint a Fox News meginterjúvolt két 
szakértőt a Modern Warfare 2 egy pá- 
lyájával kapcsolatban, amelyben lehető- 
ség nyílik civileket ölni és hogy szegény 
gémerek, szenzációhajhász média, a já- 
ték nyilvános meghurcoltatása ésatöbbi. 
Nekik épp teljesen mindegy, hogy egy 
detroiti iskolai lövöldözés, Paris Hilton ci- 
cije avagy a Modern Warfare akárhánya- 
dik pályája a téma, mert a kulcs a nézett- 
ség. Tényleg nem szeretnék közhelyeket 
durrogtatni az amerikai média libera- 
lizmusával kapcsolatban, de kérdem én, 
ha nincs ez a fenenagy szabadság, hogy 
bárki állíthat bármit és bemutathat- 

ja, ahogy akarja, akkor vajon a hőskor- 
nak számító "90-es évek gamerei öldö- 
kölhettek volna-e például náci katoná- 
kat a Wolfensteinben? Mert bárhogy is 
szépítjük, az emberek gyilkolása akár va- 


l 
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lós vagy képzetes rendszerben morálisan 
megkérdőjelezhető. 

Egy szigorú és alaposan megszűrt rend- 
szerben az alkotások nagy része fenna- 
kadt volna a cenzúra hálójában (akár já- 
tékok, de továbbmegyek: akár filmek, 
akár zene, akár költészet/festészet). 

A játékok és a média ugyanis párhuzam- 
ban állnak egymással, mert a játék is 
egyfajta médium, egy közlési forma bizo- 
nyos tekintetben, és egyforma messzire 
mehet el mindkettő, és azonos szabályok 
szerint kell , játszaniuk". Azt szeretném 
ebből kihozni, hogy nem célszerű bírál- 

ni a játékok fölött kéretlenül is bábásko- 
dó és talán a gamerek által tudatlannak 
is nevezett médiát, ugyanis ha nincs az 

a rendszer, amelynek hatására ez a faj- 
ta média létezhet, feltehetőleg a játé- 
kok sem léteznének mai formájukban. 
(Az meg már megint más kérdés, hogy 

a Fox Newst bíráló emberek többsége lá- 
tott-e már konkrétan ilyen műsort, mert 
amíg nem, addig ők is csak a ,tudatlan 
véleményalkotók" táborát gyarapítják, 
akik úgy bírálnak valamit, hogy nem ás- 
nak a téma mélyére.) Egy kis gondolat- 
ébresztőnek szántam a dolgot, remé- 
lem, célba ér. 


Érdekes, amit mondasz. Kétségtelen, 
hogy sokan úgy alkotnak véleményt 
egy Fox News-adásról, hogy nem látták 
- sokan alkotnak véleményt olyasmiről, 
amit nem ismernek. Azonban ez ma- 
napság divat lett: annyira fontos a vé- 
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leménynyilvánítás szabadsága, hogy 
már nem érdekes, hiteles-e az a vé- 
lemény, vagy sem, csak vélemény le- 
gyen, mert véleményt KELL nyilváníta- 
ni. Ez a mai, nagyon helytelen társadal- 
mi elvárás. Persze vannak szakértők, 
hozzáértők, akiknek valamennyit szá- 
mít a véleménye, de a , tömeget", akik- 
nek szintén van saját véleménye, nem 
érdekli többé a szakértő. Mindenki úgy 
gondolja, hogy a saját véleménye a leg- 
fontosabb. Individuális szempontból 
kétségtelenül, azonban a téma tisztele- 
te, a hozzáértők elismerése szempont- 
jából nem mindegy. Én csak azt mon- 
dom, meg kéne tanulni NEM véleményt 
nyilvánítani, amikor nem tudunk vagy 
nem ismerjük pontosan a helyzetet. Kí- 
váncsi leszek a reakciókra! 


UTÓIRAT 


Az e havi Arénát javarészt a GS 

és ÉN pályázat nyertesei töltöt- 
ték ki, reméljük, érdekesek voltak 

a sztorik, tőletek is várunk hason- 
lókat változatlanul. Itt az év vége - 
én csak egyet kérhetek: jövőre is ír- 
jatok, jövőre is nyilvánítsatok véle- 
ményt minél többen! Addig is, amíg 
tart a karácsonyi ünneplés és a szil- 
veszteri buli, maradok, 
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OLVASGASSON 
GAMESTART 
MAGAZINT ÖN! 


Atyai jóbarátom Jázsberényi 
Sándor író, költő, újságíró. 
Egyszer a könyvesblogra Írt 
egy cikket valamilyen kevésbé 
minősíthető nyomtatvánnyal 
kapcsolatban, a cikkben sorai 
a ,olvassa ezt az, akinek ké 
anyja van!" felkiáltással zárta. A 
kommentelők jobbára egyeté- 
rtettek megalapozott, szakmai 
megállapításaival, egyetlen 
olvasó akadt, aki megemlített, 
hogy ,jó cikk, csak nem értem, 
hogy minek kellett az az old- 
alvágás a leszbikusoknak." 

Na ezen most tessenek elgon- 
dolkodni. 


ender 


Első lépésként a gamerpiac egy frissen virágzó 
mezejére lépnek, amely nem más, mint 
a Facebook, a MySpace és az iPhone nyújtotta 


Első kézből... 


ÁZASSÁG 


Az EA felvásárolta a közösségi játékok királyát, 


a Playfish-t 


AGY VÁLTOZÁSOK vizén evez 
HA mostanában az EA. Úgy tű- 

nik, megelégelték, hogy az 
utóbbi években az Activision csú- 
nyán megelőzte őket, és jobb híján tel- 
jesen átszervezik magukat a siker érde- 
kében. Első lépésként a gamerpiac egy 
frissen virágzó mezejére lépnek, amely 
nem más, mint a Facebook, a MySpace 
és az iPhone nyújtotta Flash játékok vi- 
lága. A csúcs felé vezető útra megvet- 


/ Ő 


kt 


Flash játékok világa 


ték hát maguknak a sokak számára is- 
merősen csengő nevű fejlesztőbrigádot, 
a Playfish-t. 


FLASH, AAA, SZEVIOÓR OF DI 
JUNIVORZ! 

A közösségi oldalakon található Flash 
játékok hatalmas népszerűségnek ör- 
vendenek mostanság. Elvégre a casual 
játékok elterjedésével ma már bárkire 
rátörhet a ,játszhatnék"-érzés, és mivel 


€ 


99 
ket 


az irodák gépein nem feltétlenül fut oly 
könnyedén a World of Warcraft vagy a 
Grand Theft Auto IV ott van az a szá- 
mos Flash-alapú programocska, ame- 
lyek bőven kielégítik e tömeg igénye- 

it. Ezek közül is kifejezetten sikeresnek 
számítanak az úgynevezett közössé- 

gi játékok, mint a Pet Society, a Mafia 
Wars vagy a Farmville. Könnyed szóra- 
kozást biztosítanak egyszerű, de nagy- 
szerű játékmenetükkel, és a kit-hogyan- 
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Lapzárta után érkezett 


honnan-hova-ismer oldalak hatalmas 
felhasználói bázisából milliónyian hasz- 
nálják ezeket nap mint nap. Ráadásul 
nagy vonzerejük, hogy a publikum in- 
gyen elérheti őket. Persze az ingyenes- 
ség csupán félig-meddig igaz, elvégre a 
fejlesztőknek is szükségük van némi ke- 
nyérrevalóra a csekély reklámbevételek 
mellett. A játékosok ugyanis valós pénzt 
is elkölthetnek ezekben a játékokban an- 
nak érdekében, hogy bizonyos célokat 
gyorsabban elérjenek, de az sem kizárt, 
hogy egyes tevékenységek vagy holmik 
csak és kizárólag evilági pénzzel váltha- 
tóak meg. 


A HALACSKÁK ESZIK EGY- 
MÁST 

A Playfish neve játékos kis víziállatot je- 
lent, de maga a cég nagy halnak számít 
a piacon. Több mint 60 millió aktív já- 
tékossal büszkélkedhet a különböző o 
dalakon és mobileszközökön, jelen állás 
szerint kb. 150 millió általuk fejleszte 
alkalmazást töltöttek le, és egy hónap 
alatt úgy 1 milliárdszor játszanak ezek- 
kel a felhasználók. Meglehetősen mere- 
dek számokról beszélhetünk tehát, hol 
van ehhez képest a WoW? Nem cso- 

da tehát, hogy az EA kemény 275 millió 
dollárt dobott a Playfish asztalára, ki- 
egészítve még néhány millió dollár érté- 
kű egyéb ajánlattal. Ennyi pénzért keve- 
sen mondanak nemet, az üzlet tehát sín- 
re került, amelynek értelmében az aktív 
Pet Society-felhasználók hamarosan a 
csodás EA logót is bámulhatják majd a 
játék betöltésekor, márpedig itt a szer- 
kesztőségben vagyunk páran, akik na- 
ponta látogatják virtuális állatkáikat. 


1] 


— 


HALAT ESZNEK, 
MARHÁT VÁGNAK 

Örülnünk kellene tehát a Playfish si- 
kerének, elvégre egy ilyen háttérrel, 
mint az EA, sokkal több lehetőség nyí- 
lik előttük, és mi is élvezhetjük majd 
házasságuk gyümölcsét a Facebookon 
felbukkanó legújabb őrültségeik képé- 
ben. Azonban aki jártas a nagyválla- 
latok világában, az tudja, hogy az ilyen 
üzletekre szánt pénz nem hullik csak 
úgy az emberek ölébe. Bizony, az EA 
egy nehéz döntést hozott meg, amikor 
a Playfish bekebelezését tűzte ki célul. 
A megnövekedett költségeket ugyan- 
is mérsékelni kell ilyenkor, így történt, 
hogy a nagy bejelentés után jöttek a 
szomorú hírek, miszerint néhány stú- 
dió a vágóhídra kerül. A Command £ 
Conguer 4-en dolgozók közül többen 
már más csapatokban lengetik önélet- 
rajzukat, illetve akik maradtak, azok 

is csupán a játék befejezéséig lesznek 
EA-alkalmazottak. A Spore játékkal 
mérsékelt sikereket bezsebelő Maxis is 
kénytelen volt megválni néhány fejlesz- 
tőjétől, de ennél sokkal durvábban járt 
a Pandemic, amelyet az anyacég veze- 
ői teljesen lefejeztek. Az EA játékai az 
utóbbi időben gyatra eladásokat pro- 
dukáltak, ezért jövőre jóval kevesebb 
játékot kívánnak kiadni, állítólag 50-ről 
40-re csökken a számuk, és több sze- 
epet kap a minőség. Ennek természe- 
tesen mi csak örülni tudunk, de akkor 
fennmarad a kérdés, hogy miért éppen 
a jó stúdiókat kellett szétbombázni? 


Igaz, mi nem a közgazdasághoz értünk, 


csak a játékokhoz. (3 


Fél évet kap pluszban a Resident Evil: Afterlife, amelyet eredetileg 2010 au- 
gusztusának végén mutattak volna be. A film premierjének dátuma jelenleg 
2011 januárjára tolódott - Milla Jovovich szerint viszont még elképzelhető, 
hogy mégis augusztusban mutatják be a mozit. A színésznő elmondása sze- 
rint dolgoznak, mint a güzü, és remélik, hogy sikerül augusztusig végezni. A 
kiadó viszont már cselekedett: az októberi bemutatója helyett augusztus- 
ban láthatjuk a Priest nevű vámpírfilmet. 


Mégsem mutatják be időben a Resident Evil filmet 


PLAYFISH JÖN, 
TŐLÜK MENNEK: 


EA Los Angeles 


Maxis 


A FACEBOOK A 
CSC JÖVŐJE? 


Rupture Studios 
Pandemic Studios LA 
EA Tiburon 

Mythic Entertainment 
Black Box 


Barry Cottle, 


EMLÉKSZÜNK MÉG, amikor év elején még nagyban hangoztatta az EA főve- 
zére azt, hogy a Wii felé kell nyitnia a cégnek? Nos, meglehetősen nagyot 
fordult azóta a világ, ugyanis most éppen arról szól a fáma, hogy ki 

kell vonulni a Nintendo platformjáról. Mindennek az az oka, hogy 

a Wii-exkluzív címek nem teljesítenek olyan jól, mint azt 

gondolták. A Dead Space Extraction nagyot bukott 

megjelenése után. 


ÚJDONSÁGOK 


mt 


SPEED (MPW) 


Sírunk az új Cry játékért He 


A CRYTEKNÉL DOLGOZÓ MAJIEJ 
KUCIARA néhány általa készített kép- 
vázlatot tett közzé nemrégiben egy inter- 
netes oldalon. Meglesve őket, két dolgot 
lehet leszögezni: először is, ezek nem a kö- 
vetkező Crysishoz készültek, másodszor 
pedig, bármihez is szolgálnak, mi akar- 
juk! Az alkotásokat eltekintve, valamilyen 
aa távol-keleti harcművészeti dologról le- 
het szó. A Crytek már többször is jelezte, 
hogy nem csupán a Crysist érlelik a spájz- 
ban, illetve számos kis stúdiót sikerült 
szárnyaik alá venni az utóbbi években, így 
feltételezzük, hogy valamelyik alakulatnál 
bizony fontos szerepet kapnak ezek a lát- 
ványtervek. Bármiben is mesterkednek, a 
kardos lányokat szívesen látnánk egy ká- 


véra az irodánkban. (3 RÖVI D E K 
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OLVASÓI TOP 20 


ú ! any 


CALL OF DUTY: MODERN WARFARE 2 
2009. NOVEMBER XXX 


2 éa ny 


DRAGON AGE: ORIGINS 
2009. NOVEMBER 949/0 


3 


LEFT 4 DEAD 2 
2009. DECEMBER 909/o0 


4 


COLIN MCRRAE: DIRT 2 
2009. DECEMBER 929/o 


KA 


CALL OF DUTY 4 
2007. NOVEMBER 959/0 


WOW: WRATH OF THELICH KING 
2008. DECEMBER 959/0 


" tam 


BATMAN: ARKHAM ASYLUM 
2009. SZEPTEMBER 949/o0 


NEED FOR SPEED: SHIFT 
2009. SZEPTEMBER 829/o 


" tam 


FIFA 10 
2009. OKTÓBER 869/0 


10 gy ny 


CALL OF DUTY: WORLD AT WAR 
2008 DECEMBER. 879/0 


TEAM FORTRESS 2 
2007. OKTÓBER 959/0 


Avatar 2g 


GRAND THEFT AUTO IV 
2008. NOVEMBER 989/0 


UGYAN AZ AVATAR JÁTÉK csöppet megoszt- remne is, óriási összegeket kell értük kifizetnünk. 13 ga mi) THE SIMS 3 
ja a közvéleményt az első kritikák alapján, egy- A Ubisoft természetesen nem is arra épít, hogy 2009. JÚNIUS 949/0 
valamiben I ir denki egyetért: 3D-szemüveggel az Avatar játékosai mind 3D-szemüvegben csü- 14 OPERATION FLASHPOINT: DRAGON RISING 
; felvértezve döbbenetes élményt nyújt a játék. csülve játszanak majd a játékkal, de szerintük A 2009. OKTÓBER 909/0 
Nem véletlen, hogy a Ubisoft a legújabb James egyre több játéknak kellene támogatnia a lehető- 
BYALANSTS Hass Hé A s szlz : z 5 eipéz 15 ANNO1404 
Cameron film játékadaptációjában tette próbá- séget. A jövő ugyanis ebben van, és olyan mérté- 2009 AUGUSZTUS 920/9 
ra a 3D-s érzést biztosító technológiáját, elvég- kű lépés lehet, mint mikor monohangzásról min- 
re a Titanic rendezőjének friss alkotása is ezen a denki Dolby Stereóra váltott. A Budapest Game 16 4 e tér 
téren robban nagyot. Ehhez azonban a megfele- Show keretein belül többen ki is próbálhatták a 
lő tévékészü lék vagy monitor szükséges, ami vall- 3D-gaming élményét, szóval vannak tapasztala- 17 FOLOTTE E See 2010 
juk be őszintén, nem terem minden fán, és ha te- tok, tudnánk mesélni. Tr TÖRZHITGHT, 
2009. NOVEMBER 909/0 
19 ARMA 
4 2009. TSZ 
Ubisoft Montreal vezetője 20 UNREAL TOURNAMENT III 
2007. NOVEMBER 939/9 


rA 3D a képnek olyan, mint 
a Dolby Digital a hangnak. 
Senki sem akar visszatérni a 
monóra" 


SC: COOP-MÓD VÁRHATÓ 


A UBISOFT KEZEI alatt formálódó legújabb Sam Fisher- 
kaland rengeteg változtatáson esett át az elmúlt években, né- 

ha meg is állt a fejlesztés, szerencsére azonban az utóbbi egy idő- 
ben már biztos lábakon halad a projekt. Azonban eleddig egy 
csepp információt nem kaptunk a Splinter Cell: Conviction kínál- 
ta multiplayer-lehetőségekről. Nos, a várakozásnak immáron vé- 
ge, hivatalosan is bejelentették ugyanis, hogy egy társunkkal kar- 
öltve is játszhatunk majd a játékban. Sajnos arról még nem tudni, 
hogy ez különálló küldetéseket, vagy a komplett történetet takar- 
ja-e, de örvendetes, hogy a mára kötelezővé vált coop-funkció is 
helyet kapott. 


MODERN WARFARE 2 
Amire évek óta vártunk, most me- 
gérkezett. Botrányoktól sem mentesen, 
de új etalont avattunk. 


DRAGON AGE: ORIGINS 


Több mint egy hónapja köztünk van, 

de sokan még most sem jutottak el a 
végéig. A Dragon Age: Origins továbbra 
is tartja a második helyét. 


COLIN MCRAE: DIRT 2 


Az év legmocskosabb autóversenye 
decemberben PC-re is megérkezett. 
Listánkon a megtisztelő negyedik helyre 
parkolt. 


LEFT 4 DEAD 2 


A filmekben és játékokban is zombisra 
kerekedett decemberben a Left 4 Dead 
2 megérdemelten kapta a bronzérmet. 
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Hellgate: Tokyo 


NESZE NEKED, BOJKOTT Emlékszünk, 
mi történt, amikor Valve örömteli arc- 
cal és büszkeségtől dagadó kebellel jú- 
nius elején bejelentette a Left 4 Dead 
2-t? ,Bojkott! Nem veszünk semmit! 
Nem ezt ígérték! Hozzatok kötelet! 
Gyújtsuk fel! Monnyon le!" Most pe- 
dig nézzük meg, mi a helyzet ma! Hol 
vannak az akkori hangoskodók? És ho- 
gyan lehet kilépni a Steamen a L4AD2 
Boycott csoportból? 


A Left 4 Dead 2 megtorpedózása any- 
nyira jól sikerült, hogy két hét alatt cir- 
ka kétmillió dobozos verziót adtak el 
belőle, és jelenleg is vezeti a steames 
eladásokat, a Modern Warfare 2 előtt. 
Na igen. Nincsenek dedikált szerverek? 
Csak Steamen lehet játszani? ,Boj- 
kott! ! Nem veszünk semmit! Nem fog- 
juk árusítani!" Khmmm... Mennyit is ad- 
tak el belőle? 4,7 milliót 24 óra alatt? 


A POP KIRÁLYA SÜNDISZNÓKNAK ZENÉLT. Az idén tra- 


gikus módon elhunyt Michael Jacksonról tudni lehetett eddig Két héttel a megjelenés után már több 
is, hogy nemcsak rajongója volt a videojátékoknak, de alakja mint nyolcmillió játékost számoltak. 
szerepelt is már néhányban. Most azonban már arra is fény Hát... ennyit ért a bojkott. Kérem, kap- 
derült, hogy a Sonic the Hedgehog 3 aláfestő zenéje is rész- csolja ki! 


ben az ő keze munkája. A Sega szerint Jacko nem volt elége- 
dett a konzol zenei képességeivel, ezért kérte, hogy ne kerül- 
jön fel neve a stáblistára. Pedig ki ne szerette volna akkori- 
ban a pittyegős muzsikát? 


Menjünk együtt 


2010 ELSŐ IGAZI GAMESTAR MEGMOZDULÁ- 
SA EGYBŐL IGEN IZGALMAS LESZ - 


leszünk 
megtalálhatóak egy olyan rendezvényen, ahol az első 
2010-es GameStar Nyílt Napot is megtartjuk. Amennyi- 
ben hoztok ropit, meg kólát, akkor tarthatunk egy nagy 
traccspartit -— mi tuti ott leszünk, egy jó csevegés pedig 
mindig jólesik, ugye. Egyébként rendezvény is lesz, nem 
csak a mi kedvünkért nyitják ki a Petőfi Csarnokot - az 
emlegetett rendezvény pedig nem más, mint egy vá- 
sár, amelyen mindenki vehet érdekességeket meglehető- 
sen olcsón, elköltheti karácsonyról megmaradt pénzét, 
mindezt úgy, hogy még mi is ott leszünk, s a standunkon 
meg lehet nézni, simogatni, kapni régi GameStarokat. 
16.00 órakor pedig különbuszra pattanunk és átvágta- 
tunk az Aguaworldbe! Kukkants át a szemközti oldal- 
ra, ott minden fontos infót megtalálsz mindkét rendez- 
vényről! 
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Ha nem azt kaptad karácsonyra, amit szerettél volna... 
Netán a karácsonyra kapott pénzt szeretnéd hasznosan elkölteni... 
Ha nem akarsz tömegben drágán vásárolni... 


PECSA - Petőfi Csarnok 
(1146 Budapest, XIV. kerület, Zichy Mihály út 14.) 


ie; . . akkor gyere és vásárolj kényelmesen és olcsón akciós termékek széles skálájáról! GameSta r nyílt nap és óriási helyszíni 
ta nyereménysorsolás! 


Si JA SS Sz 
MESZ SÁR 
édes FAN BTANNAV a 


ten 


ETÉTTTTTedt 


ÜK aze E? 
TT Pzárz in sazagúalWyordbeni 
S ed [I4 Ala 4911 att GVYOIAG VES 
A GameStar csapat vár a Aguaworld-Vízibirodalomban "my 
2010. január 23-án szombaton 16.00 órától 22.00 óráig. 


A belépő 2.500 forint, ami magában foglalja: ihrrrsetetéti pe 
- A legfrissebb januári GameStart j 
- Egy régi GameStart 
- Belépő az AguaWorld-be, korlátlan csúszdahasználattal 


(2) AOUAWORLD 


Cím:1044 Budapest, Íves út 16. 


egyik 
kedvcsináló videójában a két 
rosszfiú ádámkosztümben tű- 
nik fel. Azt csicsergik a fejlesz- 
tőkkel kapcsolatban álló ma- 
darak, hogy a végleges alko- 
tásban valóban lesz egy egész 
pálya, ahol anyaszült meztele- 
nül fognak rohangálni a karak- 
terek. Még hogy Lynch a be- 
teg elme! 


ÉRKEZETT A a arról, hogy a 2007 
h. es Kane ytatódni fog, most azon- 
""ban-mága iztosított bennünket arról, 


hogy nem egész. A Dog Days alcím- 
re keresztel tis kemény tempóban ké- 
szülaz IO I élyében, és 2010- 


J ipáros mellett a PC is 
a maga adati k ző kalandjaiból. Ai 


Pali 


net, és nem Kane lesz az általunk irányított főszei 
lő, hanem a pszichopata társ, Lynch. Játékmenetbeli 
változtatásokat egyelőre nem részleteztek a fejlesztők, 
azt azonban már elárulták, hogy egy durvább sérülés 
után, a földön fekve is tudjuk majd még osztani az ól- 
mot ellenségeinkbe, illetve el is vergődhetünk egy biz- 
tonságos pontra. A kooperatív mód ezúttal online is el- 
érhető lesz. 65 


AZ ANGLIAI DERBY VÁROS d 
vezetése ugyanis internetes szava- 
zásra bocsátotta annak kérdését, 
hogy milyen nevet biggyesszenek 
az éppen épülő új út mellé kihelye- 
zendő táblákra. A nyolc lehetőség 
közül az egyik bizony a kincskere- 
ső amazont takarja. Az első Lara 
Croft játékokat fejlesztő csapat 
eredetileg Derbyben dolgozott, 

így logikus a kapcsolat a hölgy és 
a város között. Mivel nem kell he- 
lyi lakosnak lenniük a szavazók- 


I ) s A ÉN SE Ea szidása SÉT? z 

JláK ÖLÉG LARA SI ha 4 sző Kö I 5 HITE , , földkő 

nak, gyakorlatilag biztosra veh 19 - 

a kincskereső győzelme. €3 94 ; . j 4 0zE 60] el mi iOS mer 0 0 
, ; Fifa 10 


AZ ELADÁSI ADATOK SZERINT hogy naponta átlagban 3 millió mecs- 
ugyanis már 4,5 millió játék kelt cset játszanak le a játékosok, és eddig 
el világszerte, ami megerősíti az 113 millió online párharc zajlott le a 
Electronic Arts-os vélekedést, misze- játék megjelenése óta. Még a magyar 
rint a FIFA 10 a leggyorsabban fo- bajnokságot rámolják bele egy DLC-be 


ke3 dészáseő 


gyó sportjáték az ipar történetében. és maradéktalanul boldogok leszünk 
Mindemellett rekordnak számít az is, mi is! (3 


3 
milliárd 


Az eladási adatok szerint 8 millióan , 1 f 

játszanak az Infinity Ward sikerjáté- a] CS al 0 a] 

kával. Nyolcmillió ember... ? 0- ; 
ú 


- több, mint a NATO 28 tagországából 


toborzott összes katona; M od ern Warfare 2 / § 


- nagyobb, mint a kínai hadsereg; 
- 37 000-szer több, mint a G.I.Joe 


összes karaktere; At tő § MÉ 
- 26 000-szer nagyobb, mint a BÁR TÖBBEN IS ELÉGEDETLENSÉGÜKET fejezték ki a dedikált 


Leonidas vezette spártai sereg. szerverek hiánya miatt, és még mi magunk is fenntartásokkal kezeljük 
az Infinity Ward által felvázolt irányt, vannak pozitív oldalai is annak, 
hogy ellenőrzött keretek között zajlanak le a multiplayer mérkőzések. 

ü A megjelenés óta 2500 Steam-hozzáférést blokkoltak csalás észlelé- 
sére hivatkozva. Kifejezetten nagy számról beszélünk, viszont ha elnéz- 
zük a Modern Warfare t, valójában csak egy kis elha- 
nyagolható ré a játék hadseregének. Azonban 
csupán e vőben, akik még nem találtak mó- 
dol oddolt élményekre. Bári ire is hangoztat- 

7 y nincs dedikált szervi zánt já 

Idania, hogy nem hivatalo: 

n. Aki esetleg szupei! e 
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itt vannak az 


fajok... us: 


MÉG MESSZE a sikeres ncsoftos MMO folytatása, de már most be- 
indult a marketinggépezet, amely első körben arról tájékoztat minket, 
hogy mely fajokkal nyomulhatunk a végleges játékban. Egyelőre öt ol- 
dalról rántották le a leplet, ezek az Asura, a Charr, az emberek, a Norn 
és a Sylvari. Közülük a Norn képes lesz alakváltásra, így ,emberi" és ál- 
ati alakban is küzdhetünk majd velük. Az Asurák leginkább mágiá- 
ban lesz jártasak, de emellett gólemeket is irányításuk alá vonhatnak. 
A többiekről egyelőre nem érkeztek pontos leírások, de ha így folytat- 
ják, néhány hónapon belül képben lehetünk mindennel. 2010-ben talán 
már ki is próbálhatjuk a Guild Wars folytatását, végleges verziót csak 
2011-ben ragadhatunk magunkhoz. 


VELÜK LEHET MAJD JÁTSZANI... 


A 


SYLVARI 


Dead to Rights: Retribution 


A VOLATILE GAMES JÖVŐRE megjelenő kutyás-gazdis ak- 
ciójátéka az első kipróbálások során brutálisnak tűnt. Olyannyi- 
a, hogy sok újságíró rosszul lett a néhány percnyi játékidő alat 
(mi bezzeg álltuk a sarat). Ennek eredményeképpen jött a kiadó 
amco Bandai felől az utasítás, hogy a 2010-es megjelenésig visz- 
sza kellene egy kicsit venni az erőszakból, különben lesz ám nemu- 
ass. Ennek ellenére a legfrissebb fejlesztői napló megtekintése is 
fájdalmas pillanatokat tartogat számunkra. Bár kevesebb vér frö- 
csög majd a játék során, az igazán durván megvalósított nyaktö- 
ések változatlanul maradtak. Aki tehát egy igazán kemény akció- 
játékra vágyik, annak érdemes lesz majd figyelemmel kísérnie a 
Dead to Rights: Retribution megjelenését. 


ODAKENT EGYET az új DSi a PSP Gol-nak. A de- 
bütálása hetében több mint 100 ezer példányt ad- 
tak el a nagyobb kijelzővel felszerelt Nintendo DSi- 
ből. Mindez kemény csapás a PSP Go! számára, 
amelyből megjelenésekor mindössze 28 ezer talált 
gazdára, és azóta is szenved a vásárlók kegyeiért. 
A piacon jelenleg háromféle DS kézikonzol érhe- 

tő el, közülük az LL a legújabb, és bár hardverszin- 
ten nem rendelkezik több erőforrással, a megnövelt 
kijelzőméret úgy látszik, bejött a játékosoknak. 
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NEM MINDENKI ELÉGEDETT a Modern Warfare 2-vel. 
Még annak ellenére sem, hogy a japán Famitsu magazin 
közel tökéletes értékeléseket adott a játéknak. A felke- 

lő nap országának játékosai ugyanis kifogásolják, hogy za- 
varóan pontatlanra sikerült az MW2 fordítása, az egyik je- 
lenetben például ahelyett, hogy ,ne beszéljetek oroszul", 
az hallható, hogy , öljétek meg az oroszokat", amely mi- 
att teljesen átértelmeződik az akció. Japánban a játékot a 
Sguare Enix hozta forgalomba, és úgy tűnik, rendes fordí- 
tóbrigádra már nem futotta. 


AZ EA KITART GOLFOSA MELLETT. Forrong 
a sportvilág az utóbbi hetekben, amióta kiderült, 
hogy Tiger Woods autóbalesetet okozott. A híres- 
ség mögött rengeteg szponzor áll, amelyek közül 
többen is fontolóra vették a kihátrálást, azonban 
az Electronic Arts közleményben jelezte, hogy a 
történtek ellenére is betonbiztos támogatást él- 
vezhet tőlük a sportoló. Nos igen, a legutóbbi 
Tiger Woods névvel ellátott golfjáték is több mint 
1 millió példányban kelt el világszerte. 


Folytatás é és" 
támadás a , 
Modern. - 
Warfare 
ellen juj 


AZT MÁR TUDJUK, hogy az EA égisze alatt ké- 
szülő Battlefield: Bad Company 2 az Activision 
gyermekét kívánja pofáncsapni. Arra azon- 
ban egyikünk sem gondolt, hogy a feltámasz- 
ásra ítélt Medal of Honor sorozat is a Mo- 
dern Warfare közönségét kívánja célba ven- 

ni. Az alcímet mellőző alkotás ugyanis 
apjaink Afganisztánjába dob le bennün- 
ket, egy olyan misszión, amelyet termé- 
szetesen csak mi, kedves játékosok vi- 
hetünk véghez sikeresen. Az új háborús 
FPS az ígéretek szerint a lehető legre- 
alisztikusabb harci szimulációt nyújt- 
ja majd, egyjátékos kampányát az 

EA Los Angeles hegeszti, mellette a 
ultiplayeres hancúrozás minősé- 
géről a DICE gondoskodik. Arról 
azonban nincs infó, hogy vad- 
motorozás is lesz-e a játék- 
ban, bár az első képeken 
átható szakállas csóka er- 
e enged minket követ- 
keztetni. 


majd ragadozókra 


TONY HAWK FELADJA? A kérdés azok után me- 
rült fel, hogy a legújabb gördeszkás játékról szóló el- 
ső értékelések napvilágot láttak. A Tony Hawk: Ride 
igazi forradalmat kíván hozni a deszkás játékok vi- 

zére, elvégre kézi kontroller helyett egy műanyag 
deszkán állva kell trükköznünk a játékban. Mind- 
ez azonban úgy tűnik, csak papíron hangzik jól, a 
Gamerankings oldalán található összesítés szerint 
ugyanis a Ride jelenleg a legrosszabban értékelt já- 
ék az összes Tony Hawk-alkotás közül. 


MÉGIS FELTÁMAD DUKE NUKEM? Aki eset- 
eg csatlakozott már a Facebook közösségi olda- 
án Duke Nukem csoportjához, az nemrégiben lát- 
hatott egy kis képecskét, amelyen egy korábbi já- 
ékból ismerős jelenet szerepel, természetesen a 
or követelményeinek grafikájával. Mindemellett 
egy felirat is jelzi, hogy , Duke Nukem nem marad 
adlón sokáig". Vajon a Gearbox-féle Duke Begins 
játékból való a kép, vagy a Duke Nukem Forever 
ámadhna fel sokadszorra? 


Fe 


Aliens versus Predator 


GONDOLOM, SENKINEK sem okoz meglepetést, ha leírom, hogy az Aliens vs. 
Predator következő felvonásában bizony lesz multiplayer. A sorozatnak mindig is ez 
volt igazán a legszórakoztatóbb része, így tehát alap, hogy a folytatás is erre épít. 
Azt azonban eddig nem tudhattuk, hogy milyen játékmódokkal is kívánnak többet 
yújtani majd a korábbi epizódok többjátékos mókáihoz képest. A lepel most lehullt 
egyről, amely a Predator Hunt nevet viseli. Egy játékos megkapja azt a kiváltságos 
elyzetet, hogy Predatorként randalírozhat a pályán. Persze, azért meglesz ennek 
a hátránya is, elvégre mindenki más Marine-ként fog vadászni rá. Akinek sikerül el- 
intéznie a ragadozót, az lép a helyébe. Aki a legtöbb időt tölti el Predatorként, és a 
egtöbb emberi skalpot szedi össze, nyer. Reményeink szerint az Alienek is kapnak 
valami hasonlót, elvégre nincs annál jobb, mint valaki mögé osonni, majd jól a feje 
közepibe harapni. 


 Atédi fővezére , 
s cienleg azskctn jéfőn ül azon a 


Aononahólgrégenymi voltunk a 
Battlejjelütlettésrt Medal of Honorral. 
Tissz a erjuk ist i ezt a helyet!" 
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MASS EFFECT / 


KIADÓ BioWare FEJLESZTŐ Electronic Arts RÖVIDENa BioWare kiváló sci-fi akció-RPG trilógiájának második része MEGJELENÉS 2010. január vége 


Meghalt Shepard... éljen Shepard? 


Z ELECTRONIC ARTS MEG- 
A HÍVÁSÁRA Varsóban jártunk, 

hogy kipróbáljuk a Mass 
Effect folytatását és találkozhas- 
sunk a játék egyik producerével, Adrian 
Chóval. Ha valakinek bármilyen kétsége 
lett volna afelől, hogy a BioWare még- 
is hogyan képzelte ezt , a folytatás sok- 
kal sötétebb hangulatú lesz, búúú" dol- 
got, az percek alatt iktathatta magában, 
hogy ja, így. Még mielőtt feltűnt volna a 
főcím, a hajónk már elpusztult, a főhős 
holtteste pedig némán úszott az űrben. A 
fejlesztők szerint a második rész hason- 
ló szerepet tölt be, mint az eredeti Csil- 
lagok háborúja trilógiában a Birodalom 
visszavág - de persze ez még nem jelenti 
azt, hogy a Mass Effect 3-ban ewok mac- 


kókat kell majd kerülgetni. (Legalábbis 
átkozottul remélem.) 


OTTHONOM, NORMANDY 

De lassítsunk! A kezdő képsorokon máso- 
dik otthonunkat, a Normandy hajót lát- 
hatjuk, ahogy méltóságteljesen siklik az 
űrben, fedélzetén a játék első részéből jól 
ismert arcokkal. Ám hirtelen egy hatal- 
mas cirkáló tűnik elő a semmiből, majd 
különösebb felvezetés nélkül tüzet nyit 
ránk. A Normandynak esélye sincs, rob- 
banások rázzák meg a hajót, darabok 
szakadnak le a hajótestből, vagy ahogy a 
Star Trekben mondanák, a szerkezeti in- 
tegritás csökken. Füst, szikrák, tűz, káosz 
mindenfelé: aki tud, az pöttöm életmentő 
kompokba vetődve menekül, ám ez nem 


sikerül mindenkinek. Jó navigátorunk, Jo- 
ker például ha akarna, sem tudna elfutni 
- így maga Shepard indul vissza érte. A 
hajó már darabokban, a korábban nyüzs- 
gő térképterem felett már nincs tető, 
mintha csak a Dead Space-be csúsztunk 
volna át. Fejünk fölött maga az űr, így 
vágunk át halálos csendben a navigátori 
fülke felé, amelyet erőtér véd. Shepardon 
űrruha van, ami mégsem menti meg: 
még látjuk, amint a hajó szétszakad, ő 
pedig mozdulatlanul lebeg el. Hamaro- 
san azonban bonyolult masinákat látunk, 
amelyek Shepard kapitány halott szöve- 
tei között matatva lassacskán újraindít- 
ják különféle szerveit, a szívét is beleért- 
ve. A rejtély tehát megoldódott, Shepard 
valóban meghalt, de valakik feltámasz- 
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tották, és ugyan nincs ereje teljében, nem 
marad ideje lábadozni. A bázist, ahol éb- 
red, robotok támadják meg, így nincs idő 
tovább az ágyban heverészni: már in- 

dul is az akció és muszáj valahogy elver- 
gődni egy menet közben összeállt csa- 
pattal az első adandó menekülési pontig. 
Egyet azonban érdemes észben tartani: a 
Mass Effect 2-nek nem csupán az elején 
halhat meg Shepard. Menet közben ho- 
zott döntéseink eredményeképpen szin- 
tén lehetséges, hogy nem érjük meg a 
végefőcímet, hiszen az a sokat emlege- 
tett ,öngyilkos küldetés", amire indulunk, 
nem véletlenül nem ,lehet, hogy bibis 
lesz a buksink"-küldetés vagy ,ha nem vi- 
gyázunk, letörhet a körmünk"-küldetés. 
Öngyilkos küldetés. Az szopó. 


5! Szia, csak nem Te vagy 


PacaGS a GSO-ról? 


REZZ PLX 

Közben kiderül az is, hogy Shepardot a 
Cerberus vállalat mentette meg: ők ta- 
lálták meg a hulláját, és ők voltak azok, 
akik irdatlan pénzeket öltek feltámasztá- 
sába. Hogy miért érte ez meg nekik? Nos, 
Shepard kvalitásaival ők aztán nyilván 
tisztában vannak (az első részben már 
volt szerencsénk összeakaszkodni velük), 
és mivel a Szövetség hivatalosan is halott- 
nak nyilvánitott minket, most a pénzükért 
kaptak egy halottnak hitt - tehát teljesen 
anonim - ,szuperügynököt". De hogy mi- 
ért dolgozna Shepard a Cerberusnak? - 
kérdezem ismét magamat, folytatván ezt 
a skizofrén párbeszédet. Hát azért, kedves 
mazur, mert a Cerberus és Shepard céljai 
egybevágnak: pontosabban Shepard még 
nem tudja, amit a Cerberus igen, hogy 
Saren, a geth, a reaperek... szóval az egész 
sittes brigád sehol sincs az új veszélyhez, 
a ,collectorokhoz" képest. Hogy kik ezek, 
és mit akarnak, arról egyelőre sejtelmünk 
sincs, az összes támpont az a párbeszéd, 
amit a titokzatos Illusive Man, a Cerberus 
vezetője folytatott a játék elején. 


Na így jár aki másnak 


szingularitás ; 


EGYSZERÜBB RENDSZER: 
KEVESEBB RPG? 

A prezentáció során (illetve amikor kipró- 
báltuk a játékot és kicsit elbóklásztunk a 
beállítások között) egyértelmű volt, hogy 
az RPG-vonal egyszerűbb lett. Ez persze 
nem jelent rögtön butítást, de páncélzat- 
ra, fegyverkezelésre immár nem kell pon- 
tokat elsütni, a karakterosztályunk által 
használható összes fegyvert tökéletesen 
forgathatjuk, illetve a páncélokra immár 
nem vonatkoznak megkötések. Amikor a 
prezentáció után megkérdeztem Adrian 
Cho producert, hogy mennyire tolódott el 
a Mass Effect 2 az akció irányába, ruti- 
nosan kibújt a válasz elől azzal, hogy to- 
vábbra is a sztori a legfontosabb min- 
den BioWare játékban. Később azonban, 
amikor arról faggattam, hogy mi számá- 
ra a játék legizgalmasabb aspektusa, il- 
letve melyik részére a legbüszkébb, ak- 
kor habozás nélkül vágta rá az átalakított 
harcrendszert. Forradalmi újításokra per- 
sze nem kell számítani, sokkal inkább ar- 
ra, hogy a Mass Effect 2 immár azoknak 
is vonzó lesz, akik alapvetően a Gears of 


Shepard új barátai között is ma- 
gányos maradt. Dehát ez biológia. 


oO 


jl A Mass Effect új szinkronjai közül eddig csak Martin Sheent hallhattuk, a titokzatos Illusive Man 


hangjaként, de itt lesz még Adam Baldwin és D. C. Douglas is. A játékban összesen 90 színész szinkronizál 


összesen 546 karaktert. 


War-féle TPS-akciókra pörögnek - ami, 
valljuk be, jóval szélesebb réteg, mint- 

ha a BioWare valami újszerű, egyedi hib- 
ridet próbálna az arcunkba tolni. A fede- 
zékrendszer például teljesen megegyezik 
Marcus Fenix és szekrényhátú pajtása- 
inak bevett metódusával, annyi könnyí- 
téssel, hogy az új fegyverosztály (heavy 
weapons) között található hőkövető ra- 
kétával például simán leszedhetjük az imí- 
gyen bújkáló galádokat is. A hőkövető ra- 
kéta ugyanis... hőkövet, így ha egy össze- 
tűzés során ellenfelünk a biztosnak hitt 
fedezékében kucorogva vihog rajtunk, a 
felé küldött lövedék elegánsan kikerüli az 
útjában álló tereptárgyakat, majd ott rob- 
ban, ahol kell. Az imba tűzerőt persze itt a 
limitált lőszer ellensúlyozza. 


MIÉRT LEGYEK ÉN TISZTESSÉGES? 
Megkérdeztem azt is, hogy ezúttal 

lesz-e valódi jelentősége annak (így, dőlt 
betűvel kérdeztem, félrehajtott fejjel, mint 
Steven Seagal), hogy valaki a paragon 
vagy renegád megoldásokat választja-e. 
Úgy tűnik, hogy igen, sokkal inkább, mint 
az első részben. A Mass Effect 2 befeje- 
zését például döntően befolyásolja az is, 
hogy milyen a viszonyunk a csapattársak- 
kal, így bár mindig van, akivel csak úgy 
ért szót az ember, ha keményen odaszól 
néha, viszont érdemes nem egy elviselhe- 
tetlen tuskónak lenni - de ezt valószínűleg 
már kemény élettapasztalatokkal a há- 
tunk mögött mindannyian megtanultuk. 
Mivel Shepard öngyilkos küldetésre indul, 
nagyon nem mindegy, hogy lesz-e elég 
ember (vagy asari, vagy turian, vagy...), 
aki fedezi a hátát. 69 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


AZ IGAZÁN KOMOLY rajongók 
spéci páncélokat, sőt, fegyvereket is 
kaphatnak ha a játék gyüjtői kiadását 
választják (Collector Armor: életerő-, 
regeneráció- és sebességbónusz), vagy 
előrendelik a játékot (Inferno Armor: 
tárgyalási-, sebesség- és harci képesség- 
bónusz). Sőt, aki a Dragon Age: Originst 
megvásárolta, a játék dobozában talál- 
ható kóddal nem csupán ott, de a Mass 
Effect 2-ben is egyedi hacukához juthat 
(Blood Dragon Armor). 


Subject Zero nagyon huncfut assz. 
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Az ajánlott fogyasztói ár a vásárlás helyétől függően eltérhet. Az akció csak a játékszoftverek PC verzióira vonatkozik. A további akciós termékeket keresd a szaküzletekben és szakáruházakban. 
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A CD PROJEKT AKCIÓJA 2009, DECEMBER 31-16 
ILLETVE A KÉSZLET EREJÉIG TART, 


ÚJDONSÁGOK 


Mindenféle fura szimulátorok 


ANNAK BIZONYOS SZAVAK, 
v amelyek hallatán azonnal 

meghatározott képek, érzések 
sejlenek fel bennünk. Ilyen lehet pél- 
dául a sztrájk, hóhér, nyaralás, forralt 
bor vagy a zenetábor. A szimulátor szó 
esetében legtöbbünk azonnal két és négy 
kereket, forgó és merev szárnyat vizionál, 
holott tudomásul kell venni, a kategória 
mára számos vadhajtással gyarapodott. 


EN, A SEBESSÉG... 

Egy átlagos kisgyermek első találkozása 
a száguldás élményével általában a baba- 
kocsis korszakra tehető, mivel ekkortájt 
szokás direkt vagy véletlenül legurítani 

a gyermeket valamilyen lejtőn. Ilyenkor 
a baba teli torokból nevet, nem észleli 
szülei rémület torzította arcát, kicsiny 
testét átjárja az adrenalin, majd a követ- 
kező pillanatban hangos susogással vagy 
csattanással csapódik be egy bokorba, 
fába, járdába, parkoló autóba, esetleg 
egy másik elengedett babakocsiba. Az 
előbb vázolt jelenettel meglehetősen 
indirekt módon ugyan, de elérkeztünk 

a szimulátorokhoz, amelyek sokáig 
valóban nem szóltak másról, mint a tövig 
nyomott gázpedálról, csutkára húzott 
gázkarról, köridőkről, ellenfelekről. 

Jelen cikkünkben teszünk egy kis kitekintést 
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a mostanában divatos, kedvező áron 
beszerezhető, mégis egészen kellemes 
kikapcsolódást nyújtó, szimulátornak ne- 
vezett játékok világába. Megnézzük, hogy 
minek köszönhetik sikerüket, kik és miért 
játszanak velük, hogyan kerülhetnek az 
eladási listák élére. 


MERT A KAMION A MIENK ÉS 
EL AKARUNK MENNI VELE, 
EÉEERTEEED?! 

Mivel az ősökhöz a közúti fuvarozást fel- 
dolgozó játékok állnak a legközelebb, ezért 
velük nyitjuk a sort. Az érdemi kamionozás 
a 18 Wheels of Steel sorozattal kezdődött 
és messzebbre nem is nagyon jutott, ám 
közben megnyert magának egy halom játé- 
kost és felszedett magára sok gigabájtnyi 
felhasználói tartalmat, amely kiapadhatat- 
an forrása minden ilyen jellegű játéknak. 
Persze ne számítsunk grafikai tobzódásra, 
überbrutál fizikára, pulzust égbe repítő 
izgalmakra, csupán hosszú utakra, egy 

idő után monotonná váló játékmenetre és 
sok-sok, idegesítő bugra. Mégis ki merem 
jelenteni, hogy ezek a kamionos játékok jók 
— ki is fejtem, miért. 
Egyrészt adott ugye a szimulátorrajongó, 
akinek sokszor élőben is, de virtuálisan 
mindenképp minimum 95-ös oktánszámú 
a vére, az emésztőrendszere helyén 


karburátor (fiatalabbaknál injektor) 
leledzik, sőt még a gázok is négy 
ütemben távoznak belőle. Másrészt 
adottak ugyanezen játékos vágyai, 
miszerint a sok pályaverseny és az állandó 
megfeszített koncentráció után szeretne 
végre valami nyugtatóbbat is látni a 
monitorán. Mondjuk olyat, ahol szintén kell 
kormányozni, taposni a pedálokat és fel-le 
váltogatni, de mégsincs állandó versengés. 
Aztán amikor Charlie Firpót (Bud Spencer) 
látja a tévében egy szép szombat délután, 
akkor hirtelen emígyen kiált: , Kamionozni 
akarok!" Csakhogy van egy kis bökkenő, 
a nagy játékfejlesztők nem - vagy csak 
nagyon ritkán - mernek belecsapni szű- 
kebb rétegeknek szóló, ezáltal bizonytalan 
bevételt produkáló játékok hegesztésébe, 
ezért várni kell, míg nem jön egy kisebb 
csapat, akik visszafogottabb anyagi lehe- 
tőségek mellett, de szívvel-lélekkel készítik 
a teherautós projektet, hogy a végén 
előrukkoljanak egy , kicsit kicsi, kicsit sárga, 
de a miénk" játékkal. A hálás közönség 
pedig felállva tapsol és felhőtlenül élvezi a 
kezébe kapott lehetőséget, azonnal modok 
tömkelege önti el a hálót, új modellek és 
skinek, élethűbb hangok, szebb kerekek, 
lokalizált térképek. Ezek mellett már sokkal 
kisebb a jelentősége annak, hogy az MI 
által vezetett autó néha ok nélkül nyom 
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Bischof Frigyessel, 


Az elmúlt időszakban egyre több, alacsony áron megszerezhető, szimulá- 
tornak nevezett játékot vehettünk észre a polcokon. Te hogyan találkoztál 
ezekkel az ,alternatív" szimulátorokkal? 

Különböző fórumokon, hírekben olvastam, hogy léteznek ilyenek, majd Lipcsében 
volt alkalmam a kiadóval személyesen is beszélgetni a lehetőségekről, ekkor kezd- 
tünk egyezkedni a hazai forgalmazásról. Ezek a játékok nagyon jól illeszkednek az 
COMGAME EVM nevű (Ezt Vedd Meg!) sorozatába. 


Mi döntött az itthoni forgalmazás mellett? 

Úgy gondoltuk, hogy új dolgot tudunk mutatni, ami lehet jó is, rossz is, ezt majd a 
vásárlók fogják eldönteni. Ezenkívül a fő célkitűzésünk, amely szerint olcsón szeret- 
nénk jó játékokat eljuttatni a hazai közönségnek, megvalósult. 


Mennyire bizonyult jó ötletnek, hogy fogynak ezek a szoftverek? 

Büszkén jelenthetem, hogy a megjelenés óta az elmúlt néhány év legjobb eladásait 
értük el, ami hazai viszonylatban és a budget kategóriát tekintve is egyértelmű 
sikerként könyvelhető el. 


Van-e a vásárlóknál jellemző korosztály, mik a motivációk? 

Nem lehet behatárolni az életkort, mint ahogyan a vásárlási szándékot sem. Van, 
aki a zsebpénzéből spórolja össze, van, aki a barátainak veszi poénból és van, aki a 
gyerekének, a mostanában divatos erőszakmentességet szem előtt tartva. 


Mi a jövő, érkeznek-e újabb témakörökből is játékok? 

Igen, hamarosan kiadjuk a STIHL nevével fémjelzett targoncaszimulátort, de jön 
épületbontós, autómentős és tűzoltós játék is. Mi idehaza az EVM játékokat java- 
részt magyar nyelven adjuk ki, de az evm.hu-ról letölthetők a honosítások. 
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előttünk egy satut, nem számít az sem, 
hogy egy hatvan tonnás szerelvénnyel 10 
másodperc alatt vagyunk százon, elnézzük 
azt, hogy olykor-olykor beleakadunk egy- 
egy lámpaoszlopba. Az állandó csúcssebes- 
ségtől, a leszabályozásig forgatott motorok 
bőgésétől mérsékelten megcsömörlött 
játékos , fizikai memóriájára" nagyon jó 
hatással vannak ezek a lassabb ütemű 
játékok. A dolog sikerén felbuzdulva 

pedig a fejlesztők újabb és újabb részeket 
gyártanak, melyek sok innovációt már nem 
tartalmaznak ugyan, de egyre szebbek, 
egyre jobbak és egyre szélesebb körben 
használtak. Az Euro Truck Simulatortól 
például már a kiegyensúlyozatlan pénzügyi 
rész ellenére sem tudjuk elvitatni, hogy 
eleddig a legszebb grafikával rendelkezik 
a kaszton belül és a 18 Wheels: Extreme 
Truckeris egész jó ötleteket mutat fel. 

A jövő is hasonlóan biztató, hiszen itt van 
például a 2010 tavaszára ígért (de elvileg 
készítők anyanyelvén már elérhető) Rig 
Roll, vagy a szintén orosz kobakokból 
kipattant Headlight nevű teherautós 
szimulátor, amelynek varázscilinderében 
ott lapul 20 000 kilométernyi úthálózat, 
Kamazok, Zilek, Izsek és még egy halom 
exkommunista rettenet, továbbá buszos, 
mentős, taxis mellékküldetések. Már 
elérhető néhány screenshot is a játékból, 
igaz, tányérsapkás barátaink mostaná- 
ban a válság miatt kissé elcsendesedtek, 
de a fórumuk továbbra is pörgős. (Akit 
bővebben érdekel a dolog, az látogasson el 
a htst.hu-ra, illetve a headlight.hu-ra.) 


MI LESZEL, HA NAGY LESZEL? 
Akinek még nem sütötte ki teljesen az 
agyát a délutáni műsorsávban problémá- 
ikat tettlegességgel megoldani igyekvő, 
fogakkal alig rendelkező emberek látványa, 
azok bizonyára észlelték, hogy a játék- 
piacon megjelentek a darus, targoncás, 
földmunkagépes, traktoros-kombájnos, 
buszos, farmos stb. szimulátorok. Közös 
jellemzőjük, hogy a nagy nevekhez képest 
ötödannyiba kerülnek, mégis komoly nép- 
szerűségnek örvendenek. Mivel nem enged- 
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hetjük meg magunknak azt a bulvármédiás 
luxust, hogy a körülmények megközelítőleg 
három százalékos ismerete mellett, a 
maradék 97 százalékot mellé képzelve 
írjunk valamiről, ezért felöltöttük a leg- 
szebb vasár- és ünnepnapi símaszkunkat, 
bemasíroztunk az COMGAME 576 Kft-hez, 
és einstandoltunk néhány szoftvert a 
témakörből. A gyakorlatban persze ez úgy 
zajlott, hogy igazán rendesek voltak és 
önszántukból adták a játékokat, mert már 
nem bírták nézni, hogy térden csúszunk 
előttük. A kipróbált játékok nagyon rövid 
értékelését, valamint Bischof Frigyessel, 

az COMGAME 576 Kft kereskedelmi 
igazgatójával készített interjút a dobozban 
olvashatjátok. 
Hároméves kisfiam jóvoltából megközelí- 
őleg negyvenhétszer láttam a Mézengúz 
című animációs filmet, Így már tudom, 
hogy a méheknek a testméretük és a 
szárnynagyságuk aránya alapján nem is 
enne szabad repülniük, ám ők magasról 
ojnak rá és vígan zümmögnek a levegő- 
ben. Na, ugyanez igaz a darus, kombájnos, 
armos, miegymásos szimulátorokra is. 
Elképzeléseim szerint - amik tévesek is 
ehetnek - egy napfényes keddi napon 
éppen egymás mellett ült az Astragonnál 
(ugyanis főleg nekik köszönhetjük e játé- 
kok kiadását) Hans és Günther, amikor 
Hans megkérdezte kollégáját, hogy , Te 
Günther, te nem akartál kiskorodban 
kukás lenni?" , Dehogynem. Aztán később 
darus, majd buszos is." Ezt követően csil- 
logó szemmel összenéztek és egyszerre 
kiáltottak fel: , Te is arra gondolsz, amire 
én?" Megszületett tehát egy olyan - főleg 
az alkalmi játékosokra építőkoncepció 
ami közel hozza gyermekkorunk munkáról 
szövögetett vágyálmait és jóvoltábó 
felkapaszkodhatunk egy kukásautóra, 
rendezetlen bélmozgástól függetlenül ül- 
hetünk daruba, vagy magunkra kaphatjuk 
a virtuális gumicsizmát, esetleg buszoz- 
hatunk. Ráadásul mindehhez elvileg nem 
kell az asztalunk alá a paksi atomerőmű 
számítógépházba integrált kivitele, nem 
kell hozzá svájci fizetés, és legfőképpen 
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nem kell rengeteg szabadidő. 
,Haggyámá, barátom, ezek a telepít- 
nak..." — gondolhatná a vérszimulátoros, 
miközben a Nürburgringen köröz az 
aprólékosan beállított BMW 320 SI-vel. 
Gondolhatná... de nem lenne igaza. 


LENGŐ TEHER ALATT TAR- 
TÓZKODNI TILOS! 

Az eladott példányszámok simán igazol- 
ják, hogy az alkalmi játékosokra alapozni 
jó biznisz. Nekik nincs duplamagos pro- 
cesszoruk, szatyorszámra memóriájuk, 
nyálcsorgató grafikát nyújtó videokár- 
tyájuk. Ellenben van egy régebbi, vagy 
jellemzően irodai munkára összeállított 
asztali gépük, netán laptopjuk és nem is 
akarnak mást, csak néha-néha játszani 
egy félórát, órácskát. Nem akarnak 
tízezer forintot kiadni egy nagy címre, 
ami amúgy is élvezhetetlenül, vagy egy- 
általán nem futna a gépükön. No és ami 
a legfontosabb, sokkal többen vannak, 
mint a HC gémerek, mert ide tartozik a 
néhány éves kisgyerektől kezdve a mosás 
és az ablakpucolás között szünetet tartó 


háztartásbelin át az irodájában infarktus 
elleni prevencióként munkaidőben játszo- 
gató menedzser. A gyermekeikre odafi- 
gyelő szülők is inkább áldoznak havonta 
kétezer forintot és vesznek egy totálisan 
erőszakmentes játékot, de legalább 
tudják, hogy míg ők Fekete Pákó sokadik 
átverését nézik a tévében, addig a gyer- 
kőc éppen egy előre gyártott elemekből 
álló házikót próbál meg összedaruzni és 
nem egy uzival hinti az igét Liberty City 
járókelői felé. 

Másrészt az olcsó és alacsony gépigényű 
játékok esetében sokkal nagyobb az esély, 
hogy valóban pénzmozgás útján kerülnek 
a felhasználó birtokába, nem pedig fájl- 
megosztással. Egy-egy hipermarket-láto- 
gatás alkalmával, vagy csupán hétköznapi 
ajándékként is sokkal könnyebben landol 
az 1990 forintos Digger simulator a 
kosárban, mint a tízezer feletti aktuális 
FIFA vagy NFS. Mindezek ismeretében 
tehát nem lehet meglepődni azon, ha 
egy-egy ilyen játék jobb eladási mutatókat 
produkál, mint egy hajdan szépen csillogó 
név, amelynek a folyamatosan lenyúzott 
rókabőröktől kissé megkopott a fénye. 


MI IS KIPRÓBÁLTUK! 


Nem voltak rosszak 
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BUS SIMULATOR 
Kiadó: Contendo Media 
Típus: helyijáratos buszszimulátor 


Mazur azt mondta, hogy minden játékról ugyanannyit kell írni 
(mert így szép - mazur) de ennél nagyon nehéz, ha nem akar az 
ember kegyetlen lenni. Egy kiváló ötlet rettenetes elbaltázása, 
optikai adathordozóra írott bitszagú bűnhődés. Rettenetes irá- 
nyítás, nevetséges fizika, rossz kameranézetek, halálos grafikus 
motor, bugyuta hangok. Ráadásul mindezt megfejelték egy 
2009-es verzióval! Itt már csak a piócás ember segíthet! 
Értékelés: talán a fokhagyma és szenteltvíz megóv tőle 
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THE FARM 
Kiadó: Astragon 


Típus: őstermelő-szimulátor 


játszhatnak vele. 
Értékelés: tetszett 


EZT VEDD MEG! / 


Sok lehetőséget nyújtó, egyszerű grafikai megvaló- 
sítással és szintén egyszerű, de azért egész jópofa 
zenékkel készített játék Sára asszonyról és István 
gazdáról. Lehet etetni, itatni, szántani, vetni, aratni, 
gumicsizmával a városban caplatni, megfejelve néhány 
vakaródzó kutyával. Apuka és gyermeke együtt jót 


KÉTEZERÉRT MIT VÁLLALSZ? 
Ha tudjuk helyén kezelni a dolgokat és 
nem akarunk aránytalan összehasonlí- 
tásokat végezni a nagy nevekkel, akkor 
egészen jó játékok férnek bele ebbe az 
összegbe. A kiadó célja ugyanis nem az, 
hogy pici pénzen létrehozza az ismert 
címek herélt változatait, hanem az, hogy 
budget árban a lehető legjobb szóra- 
kozást biztosítsa a játékosnak. Érződik 
ugyanis, hogy van odafigyelés a dolgok 
mögött, még ha olykor-olykor ki is hajít 
a játék az asztalra, vagy összeakad két 
munkagép és újra kell indítani a felada- 
tot. Természetes, hogy vannak rosszab- 
bul sikerült alkotások, de zömében mégis 
elfogadható játékokról beszélhetünk. 

Az újszerű témák sok ember fantáziáját 
birizgálják, magam is érdeklődéssel 
telepítgettem sorra a tesztpéldányokat. 
Összességében elmondható, hogy amire 
szánják őket, annak tökéletesen megfe- 
lelnek. Nincs retinadurrantó grafika, 
sokórányi, lebilincselő játékmenet, 
csupán kellemes kikapcsolódás, és egy 
jó röhögés, amikor a kukásember karja 
átlóg a kuka falán, miközben tolja a 
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tároló edényt. Kivételként kell kezeljük 
az anyakönyvezett nevén Landwirtschaft 
Simulatorként (itthon: Farmer Szimuláton) 
ismert játékot, amely egy növénytermesz- 
tő gazdaság életét mutatja be meglepő 
részletességgel, de erről majd a következő 
alcímnél írok. Amit negatívumként fel 
ehet róni, az mindenképpen a hamar 
megunható játékmenet és a helyenként 
optimalizálatlan grafikus motor, ami az 
olykor szegényes képi elemek dacára is 
diavetítést varázsol a monitorunkra. 

A recept tehát adott: végy egy nagy 
adag bátorságot, tegyél hozzá nem 
lerágott csontként szereplő témákat, 
fűszerezd jó közepes látványvilággal, 
majd az újraforrástól számított 10 percig 
kevergesd és rakd a boltok polcára meg- 
fizethető áron. Ha az így elkészült termék 
életképes, a felhasználók gondoskodnak 
róla, hogy ne tűnjön el a süllyesztőben 

és jövőre is kiadhasd némi ráncfelvarrás 
után, az aktuális évszámmal a cím végén. 


SZ:ROK A FARMRA 
Az alcím félrevezető, mert pozitív tulaj- 
donságai miatt kívánom kiemelni a 
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GARBAGE SIMULATOR 


Kiadó: Astragon 
Típus: hulladékkezelő (szemetes) szimulátor 


Kukásnak lenni minden gyerek álma, de ilyen tekintetben a 
játék inkább a való életet szimulálja, mert kb. fél óra után 
már inkább szabadulnánk tőle. Grafikailag van minden 

jó, de ha ezeket be is kapcsoljuk, akkor igencsak furcsa 
dolgokat láthatunk. Az irányítás egyszerűnek készült, ezért 
ett bonyolult. Időszakos szórakozásnak megteszi, biztosan 


vannak, akik szeretni fogják. 
Értékelés: munkahelyen játszva simán elmegy 


Landwirtschaft Simulatort, hiszen élenjáró 
példája annak, hogy alacsony költség- 
vetésből is lehet maradandót alkotni. 
Egészen szép a grafika, nagyon jó benne a 
mezőgazdasági vontatók és a munkagé- 
pek modellezése is, ráadásul az elvégzett 
munkák alapján még némi képünk is lehet 
a helyes talajművelési sorrendről, valamint 
arról, hogy melyik eszközzel mit végezhe- 
tünk. További nagy előnye a játéknak, hogy 
keresztbe-kasul száguldhatunk a vetésen, 
nem lesz taposási kár. Ha pedig kezdenénk 
megunni, akkor a neten hegyekben állnak a 
etöltésre váró kisebb-nagyobb modok, az 
egyszerű átfestésektől az egészen új térké- 
pekig. Tessék csak ellátogatni az Isportal. 
hu-ra és akit csak egyszer is vágott orrba 
gereblye, annak biztosan tetszeni fog, amit 
ott lát. Mindennek tetejébe az L5-en ke- 
resztül érzékelhetjük azt a folyamatot, ami 
az egyszerű játékból olyat varázsol, amely- 
nek következő részénél már sáros cipővel 
rohanunk át a perzsaszőnyegen, csakhogy 
addig is bootoljon a gép, míg mi lerugdal- 
juk a csukát és kihámozzuk magunkat a 
kabátból. Nem vitatható a közösségfor- 
máló szerepe sem, hiszen számos fórum 
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CRANE SIMULATOR 
Kiadó: Astrag 
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épült a játék köré, ahol meglepően érdekes 
viták folynak arról, hogy szántásban ki az 
expert, vagy éppen ki milyen idióta módon 
vet. Meglepő érdekesség, hogy három 
héttel ezelőtt az LS 2009 még megelőzte 
az eladási listákon a FIFA 10-et, bár ha 
belegondolunk, hogy egy lovacskás játék is 
állhat a dobogó legfelső fokán, akkor ettől 
mivel rosszabb egy traktoros? 


INGYE" VAN-E VALAMI? 

Ha nem akarunk pénzt áldozni a szórako- 
zásunkra, akkor bátran vessük magunkat a 
Vbus (buszszimulátor) vagy a Vbe (vonat-, 
metró-, villamosszimulátor) elé, ezek 
ugyanis ingyenesen letölthetők és a hozzá- 
juk tartozó kiegészítések száma valahol a 
végtelen közelében található. Még szerény- 
nek nevezhető grafikai képességeik ellenére 
is órákig el lehet lenni velük, főleg ha hazai 
pályákon, hazai járművekkel utazunk. 
Teljesen megszokott módon, böngészőben 
is kereshetjük a szimulátoros gyönyört, 
amennyiben ellátogatunk a realrailway. 
com/en oldalra, ahol vonatozni tudunk 

egy sort. Aki pedig biztosra akar menni 

és nem szeretne csalódni, az már töltse 
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MINŐSÉGI JÁTÉKOK KEDVEZ. 


DIGGER SIMULATOR 
Kiadó: Astragon 


is az Invictus méhében fogant és Project 
Torgue-nek nevezett, online játszható 


autóversenyes szimulátort. 


OSZT VÁT IZ DÖ FJÚCSÖR? 


Dörzsölgessük meg egy kicsit az akciós 


kristálygömböt, vagy szórjunk szét 


Ami azonban igazán jó lenne nekünk, ha a 
nagy kiadók technikai lehetőségei és a kis 
fejlesztők merészsége találkozna és egye- 
sülne egy mindent vivő vonatos, buszos, 
motorosfutáros stb. szimulátorban. De 
addig még biztosan sokat kell aludni. 


szobánk padlóján jóscsontokat és nézzük 


meg a teljesség igénye nélkül, hogy 


mire hő 
számíthatunk a jövőben. Ígéretes darabok 


vannak készülőben, rögtön elsőként 
említem az OMSI-t, amelyben 

a német tömegek közlekedését 
biztosíthatjuk virtuális közegükben. 
A honlapjukon screenshotokat és 


videókat is nézhetünk a készülő játék- 


ól, amelyek alapján igencsak ígéret. 
alkotást tisztelhetünk benne. 


már a perifériáinkat nyalogatják, de 
valahol 2010 áprili- 
sának elején jön 
majd egy 
Transportando o 
Brazil is, szintén 
a kamionok 
kedvelőinek. 


A German Truck Simulator megabájtjai 


szimulátor j 


Típus: darus szimulátor 


Célunk egyértelmű, daruval kell tevékenykedni házépí- 
ésnél, kikötőben és toronyházak között. Meglepően 
jó fizikával és grafikával, de értékelhető hang nélkül 
rendelkező alkotás. A nehézségi fokozatok állítása 

azt jelenti, hogy egyre precízebben kell lehelyezni az 
építőelemeket. Figyelem: építésvédelmi rohamsisak 
használata kötelező! 

Értékelés: tetszett 


Típus: munkagép-szimulátor 


Hatalmas ötlet és nagyon szórakoztató a külszíni fejtés 
lehetősége... egészen addig, míg lépten-nyomon le 

nem áll a szerkezet. A másik lehetőség a sóderbánya, 
ahol forgókotróval, dózerrel, lánctalpas dömperrel és 
homlokrakodóval nyomulhatunk. A feladatok hamar 
megunhatók, a hangok szegényesek, a grafika átlagos, de 
ettől függetlenül kedvelhető játék. 

Értékelés: tetszett 
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MAGYAR NYELVŰ ÚTMUTATÓVALI 


FARMER SIMULATOR 
Kiadó: Astragon 
Típus: földműves szimulátor 


Mind közül a legjobb játék, árához képest szép grafikával, 
kielégítő hangokkal, megbocsátható hibákkal. Traktorok, 
kombájnok, pótkocsik, talajművelő eszközök minden 
mennyiségben. A neten rengeteg letölthető tartalom várja 
műértő játékosok jelentkezését, így a hosszú játékidő ga- 
rantált. Mindenképpen érdemes a tutorialt végigjátszani, 
mert nélküle kicsit tanácstalan lehet a játékos. 
Értékelés: nagyon tetszett 
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R.U.S.E. 


KIADÓ Ubisoft FEJLESZTŐ Eugen Systems RÖVIDEN Valós idejű akciójáték szokatlanul nagy méretű térképpel, egyedülálló grafikai motorral, második világháborús környezetben. MEGJELENÉS 2010 eleje 5) 


Supreme Commander Erwin Rommel ajánlásával 


SUPPLY DUMP 
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R.U.S.E. HIVATALOS bejelen- 
A tése némileg váratlanul jött 

még valamikor idén tavasz- 
szal. A Ubisoft pátyolgatta alkotást egy 
nagyon színvonalas előzetes kisfilm ve- 
zette be, bár elsőre nem nagyon lehe- 
tett tudni, hogy a Microsoft Surface pro- 
pagandájáról van-e szó, vagy egy francia 
modellügynökség kívánja így reklámoz- 
ni fiatal tehetségeit. Egy amolyan digitá- 
is terepasztal fölött nézett farkasszemet 
egymással két jóképű fazon, miközben 
kezükkel rettenetes seregeket vezettek 
egymásnak. Ágyúdörgést, naszádokat, 
tankokat és méretes bejárható területet 
áthattunk a videóban egy olyan körítés- 
sel, amely forradalmian új játékélményt 
igyekezett lefesteni elénk. 


R.U.S.E. 

Mitől is lesz különleges ez a játék, ame- 
yet az előzetes várakozásokkal ellentét- 
ben csak 2010 elején tesznek ki a boltok 
polcaira? Röviden és tömören: attól az 
risZoom grafikai motortól, mely lehető- 
séget ad arra, hogy viszonylag alacsony 
gépigénnyel is hallatlanul nagy területe- 
ket lássunk a monitoron, számtalan te- 


reptárggyal és viszonylag szép egységek- 
kel tarkítva. Az ígéretek szerint a R.U.S.E 
ennek segítségével teljesen valósághűen 

képes ábrázolni a valódi hadviselésben is 
megszokott távolságokat. Köszönhetően 

az exkluzív multiplayer béta-tesztnek, el- 
ső kézből győződhettünk meg róla, hogy 

mindebből mennyi valósul meg. 
Azt már eddig is tudtuk, hogy a keret- 
történet a II. világháború poklába kala- 
uzol minket, ahol a főszálban várható- 
an egy amerikai tábornok viszontagsá- 
gos kalandjait kell átélnünk. A helyszínek 
még nem teljesen világosak, annyi bizo 
nyos, hogy többnyire az európai (és kicsit 
az afrikai) hadszíntéren kell majd küz- 
denünk. A fejlesztők fontosnak tartot- 
ták hangsúlyozni, hogy ez a stratégiai já- 
tékokban korábban tapasztalthoz képest 
egészen más élményt jelent, minekutána 
itt egyetlen pálya akkora, hogy komplett 
Normandia belefér. 


KORDA , R.U.S.E." GYURI 

A fejlesztők szokása, hogy a R.U.S.E.-ról 
mint amolyan táblás-kártyajátékról is 
beszélnek, melynek kimenetelét jelentő- 
sen befolyásolják a meccs elején kézbe 


//Duncan 


kapott, véletlenszerűen sorsolt kártyák. 
A véletlen faktor azonban (legalábbis a 
béta alapján) kikerült a játékból, jelen 
formájában a pakli - ezeket a lapokat 
hívják egyébként R.U.S.E-nak, vagyis be- 
vethető speciális trükköknek - teljesen 
a rendelkezésünkre áll, és magunk dönt- 
hetjük el, hogy konkrét időközönként 
mely trükköt vetjük be. Ezzel gyakorlati- 
lag le is hullt a lepel arról, hogy melyek 
a konkrét lehetőségeink. A lapokkal te- 
hát gyorsíthatjuk egységeinket egy bi- 
zonyos régióban, az ellenséges csapatok 
morálját csökkenthetjük drasztikusan, 
kamuegységeket küldhetünk bármelyik 
területre (ezekről csak akkor derül ki, 
hogy nem valódiak, ha rájuk lőnek, ad- 
dig valóban félrevezetők lehetnek), meg- 
dobhatjuk saját katonáink harci morál- 
ját, valamint kérhetünk kémkedésre és 
az ellenséges hírszerzés elhárítására irá- 
nyuló akciókat. Papíron tehát csalafin- 
ta trükközés hajtható végre ezek segít- 
ségével, a tapasztalatom mégis az, hogy 
nem ezek fogják eldönteni az ütközetek 
kimenetelét. Az ok pedig, hogy a több 
százféle egység, amelyet legyárthatunk 
a játék során, sokkal nagyobb mozgás- 


teret és taktikai variációs lehetőséget 
ad, mint ezek az apróságok. 


AZ OROSZ A JAPÁN ÉS AZ AN- 
GOL UTAZIK A VONATON... 

A végleges verzióban 6 különböző nem- 
zettel indulhatunk neki a kalandoknak, 
ezek közül mi kettőt, a németeket és az 
amerikaiakat vehettük alaposan szem- 
ügyre (rajtuk kívül vannak még a britek, 
franciák, japánok és oroszok). A fejleszté- 
si fa ezeknél szinte ugyanaz, tehát mar- 
káns különbségek nincsenek a legyártha- 
tó egységek és épületek között. A moz- 
gásterünk annyiban kimerül, hogy míg 
például az amerikaiak képesek légvédel- 
mi bunkereket elhelyezni a bázisaik kö- 
ül, addig a németeknek a légelhárítást 
mozgó ütegekkel kell megoldaniuk, ellen- 
ben ők erősebb harckocsit képesek gyár- 
tani a konkurensénél. A legizgalmasabb 
kérdés viszont a játékmechanikát érin- 
ti, hiszen a francia srácok nagyon büsz- 
kén hangoztatták, hogy a R.U.S.E. túllép 
majd a ,ki tudja gyorsabban leklikkelni a 
betanult stratégiát"-élményen. Azt kell 
mondanom, hogy ez részben meg is va- 
ósult, de a helyzet árnyaltabb. Tapasz- 
talatom szerint a megszokott, mono- 
ton klikkelgetést a gyalogság alkalmazá- 
sa töri meg inkább, hiszen velük képesek 
vagyunk egy szempillantás alatt beejtő- 
ernyőzni az ellenséges vonalak mögé, és 
akár a főépületet is elfoglalhatjuk pilla- 
natok alatt. A másik jelentős lépés a ha- 


talmas terület kreatív kihasználása a ké- 
szítők részéről, az összetettebb stratégi- 
ai lépések lehetőségét nyújtva. Ennek a 
kihasználása azonban egyelőre korláto- 
zott: egy-egy elleni játékban a hegyszo- 
osok, hidak, erdők, az erőforrások elhe- 
yezése a pályán lehetőséget ad trükkö- 
zésre, a 2v2 játékmódban azonban olyan, 
mintha egy töküres sakktáblán játsza- 
nánk - hiába a nagy terület, játék köz- 
ben csak abban látjuk a különbséget más 
RTS-ekhez képest, hogy az ikonok baro- 
mira lassan mozognak a táblán. A konk- 
úzióm tehát egyszerű: a kész verzióban 
a R.U.S.E minőségéről az dönt, hogy ké- 
pes lesz-e kihasználni a hatalmas terüle- 
tek kitárta kaput a pályák okos megszer- 
kesztésével. 


A RÚZ KISKACSA 

Két pozitív meglepetés mindenképpen 
adott, rögtön a játék kipróbálásakor. Az 
egyik a gépigény: bár még messze nem a 
végleges verzióról beszélünk, de az, hogy 
6900GT-vel és egy közepesen erős két- 
magos procival a játék teljesen szagga- 
tásmentesen fut, az minimum hízelgő. 

A másik pedig a grafika, amiről sejtet- 
tük, hogy jó lesz, de élőben látni mégis- 
csak impresszívebb. Fontos persze, hogy 
utóbbi esetében a várakozásainkat is ész- 
szel kell belőni, tehát békaperspektívából 
se várjunk Crysist. A táj, a távolba vesző 
hegyek gyönyörűek, a városkák hangula- 
tosak, és nagyon hatásos, ahogy a terep- 


A játék nemcsak PC-re, hanem Xbox 360-ra és PS3-ra is megjelenik. Ennek kapcsán felmerült a kérdés, hogy 
mennyire fogja egy bonyolult játékmenet elriasztani a konzoljátékosokat. A gyártó Eugen Systems elébe 
ment a dolgoknak: a R.U.S.E. irányítása rendkívül egyszerű, kontrollerre is kényelmesen átportolható. 


A JÁTÉKBAN NEM FIX nézetek lesznek, a görgővel gyakorlatilag olyan távolságot 
állítunk be, ami nekünk kényelmes. A tapasztalat az, hogy a legtöbb időt a legpraktikusabb 
távolságban fogjuk eltölteni a virtuális terepasztalunktól, ami körülbelül megegyezik a 
hagyományos RTS-ekben megszokott nézettel. 


A legtávolabbi nézetből az egész terepasztal látható, még a katonai rendőrség ablak mellett 
őrködő tagjai is. Ez maximum arra jó, ha elfelejtettük volna a társunk és ellenségünk pontos 


pozícióját a térképen, de innen irányítani gyakorlatilag nem lehet. 


A más játékokban is megszokott, jellegzetes RTS-nézetre legjobban emlékeztető madártávlat. 
A klasszikus, átlátható, forgatható verzió, ahol egységeinket felismerhető ikonok jelzik, és az 
ellenség mozgása is jól figyelemmel követhető - méretarányról azonban itt még szó sincs. 


Méretarányos nézet, egyenesen a frontvonalból. Itt kapunk képet arról, hogy is néz ki az 
ütközet pokla a gyakorlatban. Tankjaink elvesznek a házakkal és villanypóznákkal tarkított 
utcákban. 


asztal monstre ikonjai zoomoláskor apró, 
méretarányos harckocsikká változnak, 
amelyek éppen egy szántóföldön vág- 
nak át porzó lánctalpakon. Ami azonban 
a leglátványosabb, az kétségtelenül a tü- 
zérségi tűz és a becsapódás nyomán ke- 
etkező robbanások: érdemes néha a lö- 
veg magasságába közelítenünk, mert ek- 
kor nagyon szemléletesen látható, milyen 
irdatlan távolságról küldjük a robbanó- 
tölteteket a célterületre. Az egyes egysé- 
gek ezzel szemben nem olyan szépek, il- 
etve az animáció korántsem kifinomult, 


aminek oka gyakorlati: ha az egységek 
valós sebességgel mozognának, fél napig 
tartana, amíg egy ekkora térképen elér- 
nénk az ellenséges vonalakat. 

Hibák tehát vannak, de én a magam ré- 
széről sokkal jobban várom a kész ver- 
ziót most, mint a néhány parasztvakító 
trailer alapján. 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 
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ÖZTUDOMÁSÚ, hogy a Kore- 
KK ai Köztársaság (alias Dél-Ko- 

rea) igen gyorsan fejlődik mű- 
szakilag, viszont teljesen más utat jár 


be, mint a hagyományos hi-tech orszá- 
gok, így a fejlődés is másképp zajlik. 


Aki járt valaha koreai nagyvárosban 
(vagy látott ilyet filmen/tévében), az tud- 
ja, hogy a hegyes-völgyes-tengeres or- 
szágban relatíve kevés a hely - így fölfe- 
lé építkeznek, mint a japánok. A nagyvá- 
rosok tele vannak 30-40 emeletes szürke 
felhőkarcolókkal, amelyek nem igazán ke- 
leti hatásúak, de kétségtelenül praktiku- 
sak. Mindehhez a régi városoktól örökölt 
szűk úthálózat jár, a dugó állandó, amit 
a koreaiak végtelen türelemmel visel- 
nek. Egyébként a koreaiak imádnivalóak 
- tisztelettel, szeretettel, igazi kíváncsi- 
sággal fordulnak az ember felé. Az utcák 
tiszták, a dolgok szervezettek, a népek 
fegyelmezettek - magyar szemmel néz- 
ve utópisztikus világ ez. S utópisztikus ez 
úgy is, ha megnézzük, hogyan is áll a ko- 
reai videojáték-piac, ami most már a vi- 
lágpiacot is erősen befolyásoló tényezővé 
kezdi kinőni magát. 


A G6-STAR 2009 ELŐSZÖR 
PUSANBAN 

Korea már jó ideje házigazdája a G-Star 
rendezvénynek, de Pusanba (másik Írás- 
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MMOS are coming to town! 


módja 


marad 


eredm 


ajdonl 


erem 
ilyen 


da vol 


volt, al 
eti lát. 


viszon 


csinna 
reai lá 
rát, ne 
dösődi 
zéből, 
Ugya 


Többször felmerült, hogy az ez évi ren- 
dezvény a HINI-fe. 


etve az úgyneveze 
tő eszközök jelenléte a kiállításon. Tu- 


hússzor, szóval tartósítva lettem, 
a befőtt. A Bexco nevű hatalmas kiál- 
ítóközpont 26 400 
kiállítóterületének mi 


éphetett, a maradék az üzleti 


eg lát 


Busan) ebben az évben érkezett. 


yegetettség miatt el- 


, de aztán a hatóságok úgy döntöt- 


ek, hogy a megfelelő szűrés és megelő- 
zés elég védelem lesz. Ennek jól látható 


ényei voltak a lázmérő kamerák, il- 
FluGun fertőtlení- 


képpen bárki, aki belépett, át- 


esett egy előzetes lázmérésen, majd a 


ejáratánál jól 
ismeretlen anyaggal, engen 


megszórták vala- 
kb. 
nint 


égyzetméteres 
tegy kétharma- 
a nyilvános rész, ahova bárki be- 
erület 
ova csak kiállítók, újságírók és üz- 
ogatók léphettek - ez utóbbi leg- 


alább csöndes és békés volt. A fő terem 


... Pörgött a show ezerrel, renge- 
ivalóval, csodás lányokkal és nagy 
drattával. Feltűnő volt, hogy a ko- 
ogató igen türelmes, kivárja a s0- 
m tapossa le a másikat, nem lök- 

k, nem tépi ki a cuccokat más ke- 
agyarán illedelmesen viselkedik. 
így feltűnő volt, hogy a ,fontos em- 


ert" 


minde 


vagy polgármester lehetett, nem 


aki gondolom, valami miniszter, 
udom) 
nütt tisztelettel fogadták, meg- 


tapsolták, amerre járt - még a testőrei 
is udvariasan toltak félre... Ezek miatt a 
dolgok miatt egyből a szívembe zártam 
Koreát. 


KOREA, A PC-S ORSZÁG 

Másik dolog, ami miatt igencsak meg- 
kedveltem őket, az az a tény, hogy a ki- 
állított játékok kb. 90 százaléka PC-s 
volt - egy kis standon voltak konzo- 

los játékok (Winning Eleven - azaz PES 
2010, FIFA, Modern Warfare 2, ilyes- 
mik), egy másik standon igazi árkád já- 
tékok - kosárlabda, bishibashi és egyéb 
világcsodák, míg a többi stand PC-s já- 
tékoké volt. Eddig álomszerű is a dolog, 
azonban a kiállított PC-s játékok mint- 
egy 99 százaléka az erősen multiplayer, 
azaz MMO-kategóriába tartozott, 
amely kis hazánkban sokakban (szá- 

ra érthetetlen) visszatetszést szül- 
et, de Koreában abszolút természe- 
tes dolog. A legnagyobb név és cég ter- 
nészetesen a nálunk is ismert NCSoft, 
akiknél a vezető cím nem az Aion, ha- 
nem a 2011-ben várható Blade £ Soul 
volt, amelynek standjánál igencsak hosz- 
szú sorok kígyóztak, pedig csak egy 
trailert mutogattak róla egy zárt te- 
r 
I 


emben. Odébb a Steel Dog című urbá- 
us-autós MMO illegette magát. A já- 
ték lényegéről már ti is álmodhatta- 
tok: mi lenne, ha egy mai nagyvárosban 


a ,sima" autó helyett egy szuper járgá- 
nyunk lenne ágyúkkal, bombákkal, és 
ha valaki a mi parkolóhelyünkre akar- 
na beállni, egyszerűen csak felrobbant- 
hatnánk? Kb. ez a Steel Dog lénye- 

ge - városos, autós MMO. Kint volt a 
Metal Black Alternatíive is, ami amo- 
yan Killzone-jellegű kommandós játék 
MMO-verzióban. Egész ígéretesnek tű- 
nik. Aiont alig láttam, kivéve egy hatal- 
mas plakátot, az Aion ugyanis már így 
is nagy siker Koreában (is). 


HANBITSOFT, AKIKET MÉG 
ALIG ISMERÜNK ERREFELÉ 
Számomra a legszimpatikusabb a 
Hanbitsoft standja volt, még akkor 

is, ha játékaik Európában kevéssé is- 
mertek. Nagyon ígéretesnek tűnt a 
The Heaven of Three Kingdoms ne- 
vű, WoW-szerű játékuk, amelyben pél- 
dául az inventory nem kevesebb, mint 


120 slotból áll - az MMO-k örök beteg- 
sége a kis inventory. Ugyanígy nagyon 
pofás volt a Reign of the Dark, amely- 
ből ígéretes trailer futott a nagy LCD- 
monitorokon. A standjukon még kint 
volt egy focis MMO, az FC Manager, a 
pecás, horgászós MMO, a Grand Mer 
és a fantasy FPS MMO, a Warcry is. 
S ami a legnagyobb meglepetés volt: 
bármely stílusról is van szó, őrjöng- 
tek a népek. Jobb helyeken az MMO 
ugyanis nemcsak fantasy üsd-vágd. 


KOREÁAN KÍVÜLRŐL SZERE- 
TETTEL 

Mielőtt még további koreai csoda MMO- 
król regélnék, azért hadd meséljem el, 
mely , egyéb" fontos szereplők voltak 
kint a kiállításon Koreán kívüliként. A 

fő helyen természetesen a Blizzard tró- 
nolt, akik javarészt a Koreában nemze- 
ti sportnak számító StarCraft utódjával, 


a StarCraft II-vel nyomultak. A stand- 
jukon vagy 32 gépen futott a játék, amit 
bárki kipróbálhatott, ha végigvárta a 
sort, másrészt a nagy kivetítőn elég nagy 
endszerességgel ünnepelt profi verseny- 
zők toltak StarCraft II-meccseket a kö- 
zönség őrjöngése mellett. Ezeket , állító- 
ag" ismert műsorvezetők közvetítették, 
mindenesetre néha úgy felforrósodott a 
hangulat, mintha foci-VB döntő lett vol- 
na. Persze jelen volt a WoWis, de nem 
annyira, ahogy a Diablo III sem volt tú 
hangsúlyos. Másik nagy külső kiállító a 
Funcom volt, akiknek igen nagy és igen 
átványos Age of Conan standja mindent 
sugárzott, csak azt nem, hogy a játék 
esetleg bajban lenne - ahogy néztem, és 
ahogy beszélgettem funcomos arcok- 
kal, az Age of Conan a kezdeti nagy lel- 
kesedés után elvesztett tömegeket szé- 
pen-lassan kezdi visszaszerezni. Egyből a 
Conan mellett volt a Warhammer Online 
koreai verziójának kivetítője - egész nap 
PvP-playgroundokról mentek a vide- 

ók, ezzel is hangsúlyozva a játék legfőbb 
erényét, a PvP-t. Még egy fontos külföl- 
di szereplő volt (nem elfelejtve persze az 
Aeriagamest és néhány japán/kínai cé- 
get), a Frogster, akiknek Runes of Magic 
című játéka épp most jött ki koreaiul és 
épp letarolja az ottani piacot. Tárgyal- 
tam is velük és kifejeztem a magyar kö- 
zösség azon óhaját, hogy milyen jó lenne, 
ha a Runes of Magic megszületne ma- 
gyarul... 


EGYÉB FONTOS SZEREPLŐK 
Természetesen a felsorolt nevek 

nagyon kis részét adták vissza a 
kiállításnak, hiszen olyan játékokról 
még nem esett szó, mint az ex-LineAge 
csapat által készített Tera, az YD 
Online játéka, a Pae Online (5000 kül- 
detés, 200 vs. 200 PvP), a Cj Internet 
üdvöskéje, a Dragonball Online, az 
Mgame Argo Online-ja és Valiantja és 
még napestig sorolhatnám - bocsánat, 
ha kihagytam valakit/valamit. Ugyan- 
akkor ne feledjük el, hogy rengeteg a 
ritmus/zene/tánc-alapú MMO, amelyek 
valamilyen okból Európában még nem 
tudtak nagy népszerűséget kivívni, de 
Koreában/ Távol-Keleten sokmilliós 
játékossereggel rendelkeznek - ezek 
közül is kint volt jó néhány cím (Band 
Master, Audition 2, MixMaster stb.). 
Természetesen itthon is ismert játékok, 
mint a Rappelz, FlyFF, Emil Chronicles, 
Maple Story, Grand Fantasia, FIFA 
Online 2 és még sokan mások. S 

hogy még jobban elborzadjatok, még 
egalább 60-80 számunkra ismeretlen 
MMO-t láttam, amelyek még csak 

ost akarják meghódítani a világot. 
Koreából nézve a világ MMO-kból áll, 
készüljünk fel rá! 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 
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ADÓ Electronic Arts FEJLESZTŐ EA Los Angeles RÖVIDEN legendás valós idejű stratégiai játék folytatása, 
jövőben, többjátékos móddal és igazi színészek alakította filmbejászásokkal MEGJELENÉS 2010. március " 


1. His ZOK SZÁMÁRA, AKIK ott 
Ő a A voltak a modern RTS meg- 
a vőx MNB születésekor, szinte hihetet- 

lennek tűnik, hogy a Command 6 
Conguer körülbelül 15 évvel ezelőtt már 
ott figyelt a boltok polcain. A sorozat 
szerelmesei körében a mai napig népsze- 
rű dolog az EA-t kritizálni azért, ami az 
egykori alkotógárdával és ezzel a legen- 
dás címmel történt, de ne feledjük, hogy 
a Westwood már az elejétől kezdve híve 
volt a folytatásoknak. Edda-lemezt nem 
adtak ki olyan gyakran, mint Command 
£ Conguer játékot: az 1995-ös megjele- 
néstől 2003-ig 98 volt az egyetlen olyan 
év, mikor nem virított egy újabb dobo- 
Zon a jól csengő márkanév. Bárcsak lenne 
hely most arról elmélkedni, hogy meny- 
nyit változott azóta a világ, és, hogy va- 
jon mi okozta a Westwood pompás kis 
csapatának megszűnését... De nincs, úgy- 
hogy beszéljünk inkább arról, mit várunk 

a Command £ Conguer 4-től! 


A TIBERIUM UTOLSÓ ÚTJA 


A negyedik rész a hírek szerint egy- 


§ . Tibékium a szivárvány tövében 


//Duncan 


ben utolsó epizódja is lesz a Tiberium- 
történetnek (és a hírek szerint a komp- 
lett fejlesztőcsapatnak is, az EA válság- 
kezelő intézkedéseinek köszönhetően), 
amely az emberiség végső harcát mu- 
tatja a túlélésért. Hogy ki ellen? Na 

ez jó kérdés. Elvileg Kane, a legendás 
főgonosz 2062-ben (jól figyeljünk, mert 
akkor még meglehet, mi is élni fogunk) 
előjön a rejtekhelyéről, hogy a Nod test- 
vériség élén szövetséget ajánljon a GDI- 
nak a tiberium terjedésének megállítá- 
sában. A titokzatos idegen anyag ugyan- 
is, amellyel ebben az univerzumban a 
háború is eműködik", annyira elszapo- 
rodott, hogy lassan elsorvasztja a Föld 
eredeti ökoszisztémáját, megsemmisítve 
a bolygó valamennyi lakóját. Kane en- 
nek megakadályozására egy gépet ta- 
lált ki, de egyedül nem tudja megépíte- 
ni (sőt a katonáival együtt sem), ezért 
kéri az ellenség segítségét. A terv mű- 
ködni látszik, az emberi civilizáció pedig 
lassan ismét fejlődésnek indul... ekkor 
azonban történik valami. Hogy pontosan 
micsoda, az csak 2010-ben derül ki pon- 


- Hallottad, hogy vége a Heroesnak? Vége. 

- Mindjárt 2070 van, öreg, ki emlékszik ilyen 
szarokra? Vége. 

- — Jogos; jogos. Hú, az ott milyet robbant! SE 
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tosan, de a következményeit már most 
tudjuk: kegyetlen háború és vérontás, a 
régi recept szerint. 


2 EVŐOKANÁAL ZÖLD AÁSVÁNY 
Hogy annyira régi a recept, az persze 
túlzás, hiszen az EA Los Angelesnél 
nem röstellték úgymond cfelhasználnis 
más, menő RTS-ek működő ötleteit, és 
lelkiismeretfurdalás nélkül kidobni egy 
csomó dolgot, ami a C£C-hez egyéb- 
ként jellegzetesen hozzátartozott. Így 
aztán a negyedik részben várható játék- 
élmény markánsan eltér majd az erede- 
tiétől, hogy megfeleljen a cmodern játék 
elvárásainaky. Az első változás a folya- 
matos fejlődés, amelyet a gyilkolásért 
kapott XP-k segítenek. A szintlépések 
után újabb egységek legyártására ka- 
punk lehetőséget, de extra tuningokat 
és különleges képességeket is szerezhe- 
tünk. A másik lényeges változás a kasz- 
tok beépítése a játékba. Mielőtt elkez- 
dődik egy küldetés, három alternatí- 
vából választhatunk: defenzív, offenzív 
vagy támogató kasztként indulhatunk 
neki a kihívásnak. Ettől tulajdonkép- 
pen az függ, hogy az ütközet kezdetén 
milyen extra egységeket kapunk meg 
azonnal, stratégiánknak megfelelően. 
Ha támadót választunk, akkor gyalogos 
vagy járműves katonai egységet dobha- 
tunk harcba, ha védekezésre rendezke- 


- Mondom, hogy nem. Csak épp egy csipetnyi 


oregánó, meg egy kávéskanál só. Vége. 


- De most akkor te vegetát nem is teszel bele? Vége. 


dünk be, akkor rögtön elhelyezhetünk 
néhány védelmi funkciót ellátó bunkert 
vagy egyéb épületet, míg ha támogatók 
lennénk (az eredetiben support), akkor 
repülőket kapunk a központtól. Jelentő- 
sebb változás, hogy a jól ismert főépü- 
letünk (amely a Command £ Conguer 
sorozatban mindig a nagy bázisépítge- 
tés legfontosabb, első kelléke) immár 
mozgatható és állítható. Igen, állítható, 
ugyanis a pályák előtt nemcsak azt vá- 
laszthatjuk ki, hogy milyen kaszttal sze- 
retnénk elkezdeni a csatát, de ezt a fő- 
épületet (ezt hívják crawlernek) is kvázi 
finomhangolhatjuk. Ennek részét képe- 
zi olyan paraméterek megadása, mint a 
tűzgyorsaság (az épület maga is tudja 
lőni az ellenséget), a mozgásának a se- 
bessége, valamint annak szabályozása, 
hogy milyen egységek legyártására le- 
gyen képes. Ezek az opciók persze nem 
állnak majd az első pillanattól rendel- 
kezésre: éppen ezek unlockolásához van 
szükség a tapasztalati pontok szorgal- 
mas gyűjtögetésére, szintlépésekre, va- 
lamint az úgynevezett , battle creditek" 
megszerzésére játék közben. 


KANE, AZ ORSZÁGGYŰLÉS 
ELNÖKE 

A játék frakcióit tekintve is van egy kis 
csavar, már annyiban, hogy az ütkö- 
zetek szereplői nem csupán a két ha- 


Tudvalevő, hogy a Forgotten nem az egyetlen neutrális frakció a játékban. Mint az még nyár végén kide- 
rült, a Tiberium Warsból átörökölt Forgotten mellett itt lesz a - szintén ott feltűnt - földönkívüli Scrin is, 
de a pontos szerepük még nem ismert. Annyi bizonyos, hogy nem lesznek játszhatók. 


gyományos háborús fél katonái: meg- 
jelennek a Forgotten harcosai is. Ez a 
csoport a tiberiummal súlyosan fertő- 
zött, mutáns embercsoportok amolyan 
paramilitáris szervezete, amelynek arze- 
náljában a harci célokra átalakított bu- 
szoktól kezdve mindenféle maszek jóság 
megtalálható. Lojalitásról az esetük- 
ben nem nagyon beszélhetünk, több- 
nyire bárkit megtámadnak, aki arra jár, 
ami főleg azért gáz, mert az egységeik 
néha még a miénknél is erősebbek. Go- 
rilla nevű mutáns szörnyetegük például 
puszta kézzel csapkodja szét a neki nem 
tetsző tárgyakat, öngyilkos bombázó- 

ik pedig nagyon értékes járműveket ké- 
pesek szempillantás alatt megsemmisí- 
teni, Stohl Bucit megszégyenítő módon. 


Nem tűnik valószínűnek, hogy játszha- 
tó oldalként is feltünnének majd, de ha 
a pályán elhelyezett bázisaikat elfoglal- 
juk, akkor hozzáférhetünk a technológi- 
áikhoz, vagyis mi magunk is legyárthat- 
juk különleges csapataikat. 


SZÍNES, SZÚROS, SZAGTALAN 
Egy kissé meglepő újdonság is bekerült 

a játékba, amely nem annyira a játékme- 
chanizmust, mint inkább a vizuális meg- 
jelenést érinti. A fejlesztők egy furcsa öt- 
lettől vezérelve ugyanis színkóddal látták 
el a lövedékeket, a csatározások átlátha- 
tóságának segítésére. A Nod csapatai így 
pirossal, GDI-ék meg kékkel lőnek, de ezek 
a színek módosulnak (a vörös narancs- 

ra, a kék pedig rózsaszínre) attól függő- 


" oregánó, meg egy kávéskanál só. Vége. 
- De most akkor te vegetát nem is teszel bele? Vége. 


pr 


HAN SOLO 
BEÁJULNA 


Színkavalkád C8$.C módra 


A FEJLESZTŐK a játékosok dolgát 
szeretnék megkönnyíteni azzal, hogy 
adott színűre festik a lövedékeket. Ez 
nemcsak amolyan felségjelzésként szol- 
gál, de egyben azt is mutatja, mennyire 
használjuk jól a gyakorlatban az adott 
harci egységet. 


A GDI repülőinek lézerei egy földi 
célpontot lőnek szét éppen, és minek- 
utána a fegyverük erre lett kitalálva, az 
alapesetben kék színű nyalábok kékre 
váltanak. 


A légvédelmi ütegek értelemszerűen 
repülők ellen a leghatékonyabbak. A 
Nod színe alapvetően a piros, de mivel a 
torony éppen egy ideális célpontot lő, a 
rakéták színe narancsban játszik. 


- Hol a TENEBEN vagy? Gyere ETKÉDDT és védd a 2014. Bő 


Tiberiumot! Vége. 


- Jövök már, jövök! Csak nagy szívás fingani egy 


ilyen szkafanderben. Vége. 


- Kéne egy kis erősítés, megjött Legoman 
és a puskái Duplóból vannak! Vége. 
- LOL. 
- ROTFL. 
JE EZSTT 


hi 


en, hogy maga a lövés mennyire effektív 
a célba vett ellenséggel szemben. Mind- 
ez pedig a fegyvernem függvénye: a gép- 
puska a gyalogosok, az ágyúk a köze- 
pesen páncélozott járművek, a lézer a 
nehéz tankok ellen jó, a rakéták a lé- 
gierővel szemben a leghatékonyab- 
bak, a tüzérség pedig többnyire 
az épületek elpusztításában je- 
leskedik. Minél jobban kihasz- 
náljuk a haderőnk képességeit, 
úgy változnak tehát a színek, ami 
rendkívül hasznos lehet az ideális 
stratégia kidolgozásá- 
ra, ámde a harcme- 
zőt kissé szokatla- 
nul impresszionis- 
ta stílusban festi le. 
További furcsaság, 
hogy a megsemmi- 
sített ellenség aján- 
dékcsomagot is 
hagy majd a pályán 
felvehető plusz pán- 
cél, fegyvertuning 
vagy azonnali szer- 
viz formájában. 
Ezen dobozok ösz- 
szeszedésével az 
egységeink szintet 


3 NEyaans a 97 age 
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is léphetnek, hogy erősebbek és rettene- 
tesebbek legyenek. Huh. 


A KEVESEBB TÖBB 

Egy RTS persze ma már nem érhet el 
számottevő sikereket anélkül, hogy iga- 
zán ütőképes többjátékos módja len- 
ne, így érthető, hogy az EA által néhány 
újságíró részére előzetesen rendezett 
zártkörű béta-tesztelésen ez is nagy 
hangsúlyt kapott. Itt a Blood and Sand 
című pálya sivatagi pálya kipróbálására 
volt mód, 5 az 5 elleni játékban. A sza- 
bályokat tekintve érdekesnek ígérke- 
zik a CgC multiplayer módja. A térkép 
különböző pontjain elhelyezett speciá- 
lis egységeken bizonyos időközönként 
kék, illetve ennél kisebb értékű zöld szí- 
nű tiberium jelenik meg, amelyet beter- 
melve technikai szintet lépünk (5 pont 
kell a második, további 7 a harmadik 
szinthez). Mivel ez a szintlépés az adott 
csapat minden játékosára vonatkozik és 
igen nagy előnyt jelent, célszerű egy de- 
dikált embert ezeknek a kristályoknak a 
gyűjtögetésére ráállítani. A meccs célja 
azonban természetesen nem ez, hanem 
adott pontszám elérése, amelyre egy- 
részt ellenséges katonák megsemmisí- 
tésével, másrészt (és ez a fontosabb) a 
pályán elhelyezett stratégiai pontok bir- 
tokbavételével és ellenőrzésünk alatt 
tartásával van mód. Ha az egyensúly ki- 
alakítását megfelelően kidolgozzák (és 
nemcsak a Nod és a GDI, hanem a fen- 


a 


KEGYETLEN HÁBORÚ ÉS VÉRONTÁS, 
A RÉGI RECEPT SZERINT 


tebb említett három játszható kaszt kö- 
zött is), akkor a többjátékos mód nagy- 
szerű szórakozásnak tűnik. 


MIVÉ LESZ A VILÁG? 

Ami az egyjátékos módot illeti, nos, 

az előzetes információk, illetve a 
játékostársadalom előzetes várakozásai 
alapján a siker egyelőre nem egyértelmű. A 
kétkedés oka egyszerű: a CgC előrelátha- 
tóan többet veszít el az eredeti jellegéből, 
ami indokolt és ami a rajongók által még 
tolerálható lenne. Annak idején az ember, 
ha kicsit bugyután is, de azért mégiscsak 
háborút látott, ahol látszólag emberek hal- 
tak meg halálsikoly közepette, de itt már 
csak egy ckínaipiacoss műanyagbabákat 
szállító teherautó platójába kukkanthatunk 
bele. Egy kedves GameStar-olvasó nemes 
egyszerűséggel kindertojás-figuráknak ne- 
vezte a trailerben is látható robotokat, ami 
elég szellemes, lévén a készítők dizájnban 
mintha igyekeztek volna kompatibilisek 
maradni a legnagyobb gyorsétteremlánc 
ajándékfiguráival. A legnagyobb baj azon- 
ban, hogy az előzetes alapján mintha sze- 
gény Kane is elveszíteni látszana sötét ra- 
gyogását, ő maga inkább úgy fest, mint 
egy szelíd motoros, aki Hókuszpóknak öltö- 
zött a jelmezbálban. GS 


GAMESTAR KARÁCSONYI 
NYEREMÉNYJÁTÉK! 


Egy futurisztikus robotharcosra emlékeztető külső formatervezésével az ASUS 
G5I1VXx minden létező technológiai arzenált felsorakoztat, hogy előnyös helyzet- 
be juttasson minket. Küzdj a sötétség erőivel szemben a világító, lekerekített 
gombos billentyűzettel, és a gyors reflexet igénylő esetekben csökkentsd le a re- 
/ akcióidőd. Csapj le a speciálisan játékra kialakított gyorsbillentyűk segítségé- 
/ vel, mielőtt az ellenség reagálna. A kimagasló minőségű EAX technológia élet- 
a hű harci effektusokat kínál magával ragadó CMSS térhatású hangzással, Altec 
£ Lansing hangszórókkal megspékelve. Hallhatjuk és érezhetjük a ravasz minden 
8 elsütését, és az ellenség minden rejtett lépését. Az Intel Centrino 2 processzor- 
Po ral felszerelt ASUS G51Vx NVIDIA GeForce GTX 260M grafikus kártyával és 
/  PlhysX fizikai motorral rendelkezik, amely a játékélmény valóságos érzetét kelti. 
Még ma küldj SMS-t, hogy megtapasztalhasd az új ASUS G51VXx előnyeit! Meg- 
látod, hogy a virtuális valóság máris sokkal valóságosabb. 


Games 


BAD ÚAG  reststazty ar 


KERDES: 
Milyen grafikus processzor található az 
ASUS G5IVXx gamer noteszgépben? 


GS A: AMD Mobility Radeon HD 4670 
GS B: NVIDIA GeForce GTX 260M 
GS C: Intel GMA X4500 


Küldd el a megoldást 
(GS A, GS B vagy GS C) 


a 06-90-642-311 ..; telefonszámra, 


és tiéd lehet ez az értékes nyereménycsomag! 


Megfejtéseiteket 

december 17-január 20. között várjuk 

(Az SMS díja 252 Ft 4 áfa. Mindhárom mobilszolgáltató 
hálózatáról elérhető!) 

SMS-rendszer szolgáltató: 

D. C. Lax Kommunikáció 


yY Fy TT] PF Te A játékosok a játék során hozzájárulnak, hogy személyes adataikat a 
játékot lebonyolító D.C. Lax Kommunikáció továbbítsa a nyereményt 
biztosító IDG Hungary Kft.-nek. Probléma esetén ügyfélszolgálat: 

al hi e ar Inspiring Innovation - Persistent Perfection sms(olax.hu. 
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MÉDIAPARTNER: 


" A Need for Speed Shift PS2 platformon nem elérhető, PSP-n pedig nem rendelkezik magyar felirattal. A FIFA 10 PSP-n magyar felirattal érhető el. VA ) u) amesStar 


GamesStar 
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Eh, elegem van: most megmondom a 
tuttit: itt a december, és mire ezt ol- 
vassátok, már igen közel lesz az az ün- 
nep, amit annak idején a szeretettel 
azonosítottak, és amiből azóta vallási 
jelkép vált. Ez mind oké is lenne, de az 
ünnepet azóta bizony átkeresztelhet- 
nénk Harácsonyra, hiszen csak arról 
szól, ki mit kap a plázacenterből, kinek 
milyen érték gyűlik a dizájnosan feldí- 
szített fája alá. Báj dö véj, nálunk van 
egyedül az ünnepnek olyan neve, ami 
tényleg a harácsolásból ered, és még 
a török időkig nyúlik vissza - ilyenkor 
a gaz oszmánok extra adókkal sújtot- 
ták az ünnepre készülő hazaiakat. Nos, 
most is van extra adó, de magunkat 
szívatjuk vele, mindenki halomra ve- 
szi fel a kölcsönöket az új Xboxra meg 
Swarovski-kristályos Hello Kitty mas- 
százsrúdra. No, kérem, a lényeg az, 
hogy ne. Inkább szeressük egymást, 
gyerekek. Még akkor is, ha ez Így most 
nagyon prédikálós lett. Megyek is ölni 
egy kicsit valami játékban, hogy vis- 
szaszerezzem az imázst. 


BZ 


KULISSZA 


E havi dolgozónk Flatline, akinek sok 
szeretettel küldjük az alábbi kedves ké- 
pet. És igen, mind szeretjük a belsős 
poénokat. 


költő ír, 


, aszabotőr: 


A játékok: termékek. Tesztjeink legfőbb 
célja, hogy segítsenek számodra a dön- 
tésben, melyeket érdemes megvenni, és 
melyeket nem. 

Minden játékot azonos elvek alapján 
értékelünk, de sosem izoláltan, hanem 


mérve; erre szerzőink sokéves tapasztala- 
ta a biztosíték. 

A játékokra adott pontszám nem szub- 
jektív: nem egyetlen ember dönt róluk, 
hanem a szerkesztőség közösen. Ebből faka- 
dóan részrehajlásnak nálunk nincs helye. 


, 


 /kpar 1 miákol, 
abdfál 


90-99 96 Instant klasszikusok. Kiemelkednek a 


tömegből, megérik az árukat, polcodon a helyük. 


80-89 96 Remek játékok, ám hiányzik az a 
bizonyos ,plusz", ami maradandóvá tenné őket. 


70-79 956 Élvezhető játékok, de a kritikus szem 
már nem tud elsiklani hiányosságaik felett. 


60-69 96 A szürke középút: csak ha vártad, 
vagy érdekel a stílus, egyébként engedd el őket. 


1-59 99 Tág tartomány, de egy közös bennük: 
róluk már inkább figyelmeztető jelleggel írunk. 
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64 — THESIMS 3:WORLD ADVENTURES 

66 — FIFAMANAGER10 


68 — RUNAWAY: TWIST OF FATE 

70 — GYROMANCER 

71 —  ZOMBIEDRIVER/DAY OF THE ZOMBIE 

72 — NINJABLADE 

76 —— DIVINITY2:EGODRACONIS 

78 —— LEGOINDIANA JONES 2: THE 
ADVENTURE CONTINUES 

80 AXELGPIXEL 

81 — LEGOROCK BAND 

82 — LIPS:NUMBERONEHITS 

84 VÁSÁRLÁSI TANÁCSADÓ 
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az első rész így a valve-től szokatlan 
mulákon, de a 


meg 
bevált for 


FA FEJLESZTŐ Valve RÖVIDEN Épp egy Éve jelent 
ttentő hamar kaptuk a folytatást. Tgazán sokat nem változtattak a 
s csak tökéletesítésre szorult. 


KIADÓ 
módon, re 
játék amúgy i 


em 


paradicsomszóSZ: sántikáló emberek és kj 
hordányi zombi. Könnyű kitalálni, hogya 4 
Ó //Flatline e 


Left 4 Dead 2-ről van szó 


TTTé teken 
s olyam, 

atosa; 

n. 


a módra 4 n 


"1 Mazurt úg MET 
E Jy szeretjük, h 
szinte a hátunkon vittük végig 


size 

af islehet lőni. dé nem úgy, 
öszesen; Főleg, ha a:ké- 

1 elismerése szakmán be- 
fül. olyarbigászi hogy azonnal milliók 
a, fogynak, minden jzignekükből; amit csak 
piacra döbíak! " Ki 
ba fe. I: 9829 ; 
; Így. ési út fiát; hgy riagyjából egy év- 
ba Left 4 Dead megjelenést- 
ikban : máréppen kicsit 
hagfő : zímbes-zombisthullám stábja 57 
jeként imedjelentessérteke egy kooperatív 
és siggle móddal is rendelkező h 
csapatalapú FPS-t. Azonnal imá 


tekig elő sem jött a gépből ésa baráti : 
nője már nagyon stresszesen próbál- 5 


a "Boomer!" "Vigyázz, jobbról rengeté- 
gen!" ,Taaaank, TANK!" szavakat volt " 
képes kinyögni, azt is egy olyan mikro- . " 
fonba, ami már csak szénné torzított 
módon volt képes jelet küldeni a renge- 
"4 teg kiabálás miatt. 


VÉR, TESTRÉSZEK ÉS POR- 
KÖLT SZÖR 

A játék nagyon jó volt, négy játékosnak 
biztosan felejthetetlen perceket okozott, 
. 1 főleg a játékmechanika egyszerűsége és 
a nehézségi fokozatok jól eltalált kihívá- 
sa hatására. Fontos megjegyezni, hogy 
a Left 4 Deadre nem 
úgy kell tekinteni, mint 
túlélőhorrorra, sőt, nem 
is ijesztgetős zombis já- 
ték. A rengeteg vér és 
repkedő testrész, ami a 
második részben meg- 
jelent és mindjárt lesz 
is róla szó, csupán kép- 
regényszerű, vicces 
bónusz, így a képekre 


Há 


mindenki, Zéró, aki a cikket írta főla, he; 39 gáy pofákkal helyeztem az új Left 4 Dead 
Da 


Vakka persze nem segít, 
mert minek is. 


, Söt . JÓÓ 
1] A scavange ftékmódpályáit legalább annyira fogjátok kedvelni, mint a versus féléket az első részben. 
Tömény adrenalinkez AAA Ur ését gródök bepaszírozásával. 


90. 
zk 


tekintve ne agflegyen a bertjálításatok 
hogy korábbi Resident Evilékihángula- 
tát fogjátok kapni. Itt szinte FOLYAMA- 
TOSAN özönlenek a zombik, számlálat- 
lanul úsznak be a képre és gyakorlatilag 
a sok lúd disznót győz elvenmpróbál- 

ják lenyomni a négy elkeseredett já- 
tékost. Ha sikerül nekik, akkor új 

tés és a nagyon jól kitalált dinan 
szkriptrendszer miatt mi dig ás és 
más tárgyak, más ÖS spawnpontok 
jelennek meg a pályán 
az Jlezkaz első 


selkedne a játék. Az első részhez ha- 
sonlóan a második is pofás intróval in- 
dul, de rögtön feltűnő, hogy a lecserélt 
karakterek között a hölgy játékos egy 
afroamerikai csaj lett, Depeche Mode-os 
pólóban, mindenki kedvence Zoey meg 
parkolópályára került. Persze nemcsak ő 
egyedül, lévén mind a négy karakter új. 
ényem szerint érdemes használni 
a letölthető modot, amellyel Zoey-t ki- 
cserélhetitek a jelenlegi buxával, ugyan- 
is.a csapat összes többi tagja zsírállat 
és poénos, a csaj kommentjeit meg fi- 


kágols csak az első részben igazátióáass ":gyelmen kívül kell hagyni játék közben 


rendszer "gépfelügyeleti védeltné; 
Urce engine fMóddolásának fagyás- 
tölem tte és a törtériet 
szi szitjte -téljés Hiánya? ; ; 
Izzadóttenyérrel, ökölbe szoruló far- 


-t a meghajtóba, persze Vakka már 
f) "távolról kiabált, hogy inkább Steamről 


ta jobb belátásra bírni, de embere csak 1 , töltsem, mert az mekkora királyság és 
: kh különben i is kapok ajándék késkészle- 


tet Vagy mit, mint a madaras teszkós, 

pontdókért. Kösz, nem, a Steam végre "jó 
már, meg minden, de jobban szeretem 

a manuális telepítést és a lemezt a ke- 
zemben, mint a bitkolbászt nézni, ahogy 
nő. Felcuppant hamar a játék, de hang- 
súlyoznom kell, hogy egyelőre rengete- 
gen sírnak a fórumokon mindenfelé a vi- 
lágban, hogy állandóan kiugrál a játék 
az Asztalra, meg instabil, és különben 

is ez Így nem jó. Ezen most túllépek, az 
egyik dobozkában olvashattok esetleges 
javító megoldásokat, ha nektek is így vi- 


" és csak arra koncentrálni, hogy a többi- 


ek mit mondanak. 

Az is látszik a bevezető moziban, hogy 
bizony lesz itt minden, ami eddig nem 
volt, azaz új zombitípusok, pontosabban 
3 darab, új Játékmód, közelharci fegyve- 
rek éstvér azoknak, akik szeretik. Ezek 
természetesen nem az ausztrálok vagy 
németek lesznek, mert ott olyan sebes- 
séggel tiltották be mindkét helyen a já- 
tékotsszokás szerint, hogy szinte még 
csak a légtérbe sem került be a szállít- 
mány, de már nyomták rá a pecsétet, 
hogy fúj. 


ASZTORI 

Mi más lehetne, tehetnétek fel a kérdést 
jogosan, mint az, hogy hőseink egy ho- 
tel tetején ragadnak, mert épp lemarad- 
tak az evakuálási folyamat utolsó heli- 
kopteréről. Nem kell tudni, miért lettek 
zombik mindenhol, szó sem esik róla, 
hogy fertőzés okozta-e a zombisodást, 


XI 
6 a. 


4— a 
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ELLIS ROCHELLE NICK COACH rég 

Tajparaszt amerikai kicccsávó, Rózsaszín Depeche Mode-os Sokszor érdekli a ruhája állapota, Zsírbödön csóva. Jó fej, tökéletes 

képregényen és focin nőtt fel, no felsőben csak jó lehet, bár renge- amire a többiek megjegyzést is szinkront kapott. Kicsit nagyobb a 

meg lóg a balta a farzsebéből. tegen Zoey-ra esküsznek továbbra tesznek. Nomeg örök pesszimista, hasa, kicsit jobban húzza a lábát, 

Aminek kifejezetten örül is, ha is. Mazur kifejezetten szerette, szerinte rögtön széthal a csapat a ha már félhulla, de szerethető. Ja 

véletlen találkozik egyel. Szimpati- gránátvetővel szaladgálva, szóval következő kanyarban. De szeren- és persze a farzsebében mindig ht: 

kusan ostoba karakter. van akinek bejön. csére nem mindig lesz így. van csoki. : ég 
sb 


A repkedő testrészek és a kicsit több vér 
s - alap volt, hogy szerepeljen, ha már úgyis 


,. 174--os a játék... 


de teljesen igaza van a készítőknek, kit 
érdekel? Senkit! Az a lényeg, hogy ott 
áll négy ember és túl kell élni. Egész vé- 
letlenül egy adag fegyver és balta, meg 
miegyéb is ott hever, úgyhogy, ha már 
ott van, használják is. És kell is, mert 
ezerszám érkeznek majd a dülöngélő, 
vagy épp dülöngélve futó ellenfelek. 
Annyiban azért javult a helyzet, hogy 
nemcsak összevissza pályákat kapunk 
a történet folyamán, hanem összekap- 
csolódnak, sőt, mindegyiket egy új já- 
tékmódra alkalmas pályával zárják le, 
az egyik kampányt kettővel is. Így a 
Scavange (szedd össze) mód össze- 

sen öt pályát biztosít a rászorulók szá- 
mára. Ezt fogjátok fel úgy, hogy az első 
rész crescendo játékelemei (azok, ahol 
egy helyet kellett megvédeni, míg ajtó 
nyílt, hajó jött, helikopter érkezett stb.) 
nem a pályák/kampányok végére kerül- 
tek, hanem a Scavange pályák vették át 
ezt a szerepet. Itt az a feladat, hogy ko- 
ordináltan összegyűjtsetek 10-- kanna 
benzint, vagy bármit, amire épp szük- 
ség van, a pályán elszórt tárgyak segít- 
ségével. Igen ám, de közben folyama- 
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tosan spawnolnak a rosszarcúak, tehát 
míg mondjuk ti az emeleten szaladgál- 
tok a plázában és dobáljátok le a kor- 
láton át a többieknek a matériát, mind 
őket, mind titeket szénnécsócsálnak 
közben. Ha nagyon elszakadnak a csa- 
pattagok egymástól, tuti a halál, így re- 
mek taktikai elemeket csempész, azaz 
kényszerít a játékmód a szórakozni vá- 
gyókra. Természetesen mi is kipróbál- 
tuk, ender amúgy izgalmi állapotba hoz- 
hatatlan, de még őt is sikerült érdeklő- 
dő, 12 éves izgalmakkal teli, mikrofonba 
üvöltő arccá varázsolni. Még be is szólt, 
mikor mindenki megsérült, csak ő nem 
(mert egy hirdetőtábla mögött bujkált 
végig), hogy játszottunk-e valaha FPS- 
sel, mert rettentő gyász a teljesítmé- 
nyünk és nehogymár ő csináljon mindig 
mindent... 


Sokkal többet kommentelik a történé- 
seket a csapattagok, mint az első rész- 
ben. Egész jól megírt poénok, teljesen 
amerikai karakterektől hallva, így van 
min mosolyogni a vérplazma ontás szü- 
neteiben. Először is Nick, a fehér öltö- 


Kicsiny csapatunkat a gonosz 


erői próbálják tizedelni 


..idenéztünk picit, hogy rend 
legyen. 
ME 3 


Ellis: Reloading! 


nyös úriember mindig attól parázik, 
hogy most már aztán tényleg meg- 

hal mindenki majd, mert nem élhetik 

túl a következő pályát. Coach, a szin- 
tén afroamerikai zsírpacni a legidősebb 
a csapatban, állandóan csokit zabál(na), 
látszik is rajta. Ellis pedig a fiatal Kevin 
Bacon-féle srác, akinek kedvenc szava a 
shit, amit most úgy fordítanék, hogy ka- 
ka. Ráadásul olyan tenyeres-talpas táj- 
szólása van, hogy tuti szédül a betonon. 
Egyszóval a karaktereket nagyon jól el- 
találták, kivéve a csajt, de erre meg már 
írtam a megoldást feljebb. 


A KÖRÍTÉS 

Szintén változatosabbak lettek, mint az 
első részben. De eleve, ha már az egész 
cikkből süt, hogy mindenben csak fejlő- 
dött a játék az első részhez képest, ak- 
kor csak jó lehet. Már lesznek nappa- 

li pályák, vidámpark, pláza, hotel, min- 
den, amire csak vágytok, természetesen 
a szokásos, kicsit sötétebb pályákkal és 
csatornarendszerekkel egyetemben. A 
változatosság nagyon jót tesz, sokkal 
nagyobb örömmel ugrik neki az ember 


LEMEZ VS NET 


huszonötödször is egy pályának, ha nem 
állandóan a gammabeállításokkal kell 
szöszmötölni, hogy lássuk is a kanyar 
mögött megbújó zombihalmot. 

Eleve sokkal átgondoltabb a pá- 

lyák elrendezése, kicsit több hely van 
kolbászolni mindenfelé, sőt, néha a nagy 
forgolódásban azt sem tudja az em- 
ber, merre menjen és honnan jött. Érde- 
mes minden zugba benézni továbbra is, 
hogy a huncutul megbújó csőbombákat, 
vagy az újdonságok közé tartozó robba- 
nó vagy égést okozó lőszert megtaláljá- 
tok. Életmentő lehet azokban a szituáci- 
ókban egy-egy ilyen kis plusz. 


Grafikailag nem sokat változott a játék, 
viszont legalább sokkal több testrész 
repül mindenfelé, ha lecsaptok az ellen- 
felekre. Lyuk keletkezik a mellkasukban, 
rálátást engedélyezve nem túl egészsé- 
ges állapotú bordáikra, jobb-bal karok 
leszakadnak, a lábak is, meg általános- 
ságban véve jól trancsírozódnak az el- 
lenfelek. A kamerára fröcsög a vér, egy 
ponton túl már annyira véres tud lenni, 
hogy szinte nyúltok majd a monitorhoz 


A STEAM AZ ÉVEK SORÁN kinőtte magát és a kezdeti nehézségek 
szerencsére már nagyon kevés területen vannak jelen a rendszerük- 
ben. Sajnos a sűrű frissítések továbbra is sem sülnek el úgy sokszor, 
mint kellene, azaz addig működő játékok produkálnak hibát, vagy sze- 
rencsésebb esetben fordítva. Folyamatosan dicsérjük a rendszert és 
mazvur fél életét a Steam shopban tölti, főleg a mostanság megjelent 
akcióik óta, de összességében azoknak továbbra sem ajánljuk, akiknek 
kicsit instabilabb, vagy nem annyira fejlett az internethozzáférése. 
Maradjatok a bolti verziónál a Left 4 Dead 2 esetében, azzal tuti 
minden rendben lesz. Persze ettől még települ majd a Steam, de 
remélhetőleg kevesebb gondotok lesz, mint az online változattal. 


Nem, Last 
mód nincs." Standing 


a ronggyal, hogy letöröljétek a szószt. 

A játékmotor még mindig nagyon gyors, 
minden, az elmúlt hét évben gyártott 
hardveren működésre lehet bírni és nem 
is rossz sebességet kihozni belőle. Aki- 
nek a CS: Source működik, annak a 

Left 4 Dead 2 is fog. Élsimítással, meg 
full HD-felbontásban azért adódhat- 
nak problémák, ha négy mag alatt pró- 
bálkoztok, de semmi kiküszöbölhetetlen 
dologra nem szabad gondolni, tényleg 
hasít a játék, ahogy csak lehet. 


A hangok jobbak, mint valaha. Először is 
több gigabitenyi szövegelést, meg sikí- 
tozást rögzítettek. Óráknak kell eltelnie. 
mire újra halljátok ugyanazokat a so- 
rokat valakitől (persze a visszatöltések 
nem számítanak), így az összes kam- 
pányt végigjátszva a körülbelül 5-6 óra 
alatt végig civódnak a karakterek, min- 
dig más és más sorokkal. Az effektekről 
meg nem is beszélek, a balta fejbe csa- 
pódásakor keletkező görögdinnye-loc- 
csanás hangtól kezdve az égő-rohanó 
zombi cuppogásáig minden jól eltalált. 
Sokszor, amikor már a fél csapatom fe- 


SZÉTFAGY? 


Segítünk! 


AZOKNAK, AKIKNEK ELINDUL a já- 
ték, de 2-3 percenként fagyást produkál, 
az alábbi megoldások segíthetnek: 

- Kapcsoljátok keret nélküli ablak módba 
a játékot, ne teljes képernyőn toljátok. 

- A VSYNC-et játékon belül (is) kapcsol- 
játok ki. 

- A multithread (többszálas) renderelést 
is kapcsoljátok ki, úgysem segít sokat, ha 
sok procitok van, akkor sem. 

- A DVD-mellékleten megtaláljátok 

a javítások körül (ugye, Vakka?) a 
PagePool300.reg filet, ami a Source 
engine memóriahasználatának elérését 
segíti kicsit. Egyszerűen Enter a fájlra 
kétszer és kész, már be is íródott a 
registrybe. 


Ha ezek után sem működik jól, akkor saj- 
nos várnotok kell a következő hivatalos 
patch-ig. When its done. 


Vakka még nem tudja, hog 
jobbról betunkolják EGET 
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küdt és én is a földön puttyogtattam 

a kispisztollyal, becsuktam a szemem 
(nem profi, tudom, de kizárólag a cikk 
érdekében tettem) és hallgattam, ahogy 
özönlenek a zombik és üvöltenek, jajve- 
székelnek a többiek, meg én is... 


CSÚZLIK 

Javarészt ugyanazokkal a fegyverek- 
kel találkozhattok, mint az első rész- 
ben, kivéve, hogy megjelent a csőbom- 
bához hasonlatos eldobható takony, 
amire ugyanúgy odagyűlnek a zombik, 
mint a csőbombára. A balta, machete, 
szamurájkard, elektromos gitár, pala- 
csintasütő stb. pedig mind közelharcra 
való. Ilyenkor a kifogyhatatlan lőszeres 
pisztolyt cseréli le a játék az adott ka- 
rakternél a közelharci eszközre, de sok- 
kal hatásosabb is, mint a puttyogtató, 
mind. A baltától kezdve a palacsinta- 
sütőig körülbelül azonos szinten se- 
beznek, egy suhintással akár 3-4 el- 
lenfelet is letakaríthattok magatokról. 
Őszintén szólva már a harmadik pálya 
után az volt a véleménye mindenkinek, 
akivel csak játszottam, hogy túl erő- 
sek a melee fegyverek és teljesen igaz, 
de pont a plusz emocionális hatás és 
az erejük miatt veszélyesek. Ha hagy- 
ja az ember, hogy magára húzza a ren- 
geteg zombit, előbb-utóbb odakevere- 
dik egy tank is, vagy egy boomer, az- 
tán kész a baj és már nem elég a fejsze 
sem. Így okosan kell használni a gép- 
fegyvereket és a közelharcit egyaránt, 
hogy balanszolt legyen a csapat ütő- 
képessége. Ja és muszáj megemlíteni, 
hogy a láncfűrész istenkirály élmény, 
kár, hogy hamar kifogy belőle a ben- 
zZin. Nálam sikerült überelni a Doom ré- 
gi láncfűrész-élményét. Az új Jockey, 
Charger és Spitter mind nagyon ha- 


mar és könnyen lelőhető ellenfelek, így f 
még mindig a tank és a smoker SA, ú 


a legnagyobb gondot és pánikot egy- 
egy helyszínen. "7 


Van továbbá defibrillátor, ami taktikai. 


kiegészítő, a meghalt emberek hulláiba"" 
lehet belegyömöszölni az áramot, ezzel 


újraélesztve elesett társatokat. Az ad- 
renalin egyértelmű, gyorsabban lehet 
mindent véghezvinni a segítségével. 
Minden más megmaradíg a Molotov- 
koktél, pirulák és egészségügyi cso- 
magok pont úgy szuperálnak, mint ko- 
rábban. " 


FOKOZOTT MULTIÉLMÉNY 

A kampányokon kívül természttesen 
újra lehetőség van a Sutvival módra is, 
ami rettentő nagy siker volt már az el- 
ső részben is, főleg, ha zombioldalon 
kellett játszania az embernek. Ezen- 
felül a már említett Scavenge össze- 
szedegetős mód is elérhető, plusz van 
starts ki minél tovább" időalapú ered- 
ményt adó játékmód is. Ráadásul vég- 
re van Realism mód is, amiben nem 
körvonalazódnak a csapattársak sem 
a falakon át, sem egyébként, plusz a 
zombik is többet bírnak, így nem elég 
kétszer testbe lőni őket, hogy letérdel- 
jenek. Az igazán fanatikusok megtalál- 
ják a számításukat ebben a kihívásban, 
lévén a baráti sebzés is jócskán nő itt, 
azaz a rengeteg zombi közül épp meg- 
kímélni a golyószóróval a csapattársat 
külön művészet. Javaslom, hogy azok, 
akik játszottak az első résszel, rögtön 
expert fokozatban kezdjenek, máskü- 
lönben túl hamar lezavarják az egészet 
és túl könnyen adja meg magát a játék. 
Érdemes sokadszor nekiugrani egy pá- 
lyának, ugyanis nem túl nehéz, csak a 


AZ ÚJ ZOMBITÍPUSOK 


CHARGER 


Mini Tank, nekifut a csapatnak és megfog egy embert, akit 
aztán addig nyom hátra, míg falnak/tárgynak nem ütközik 
vele. Nem sebez sokat, viszont rengetegszer tol be olyan 
helyre játékost, ahonnan az nem tud kijönni később, ami 
kifejezetten idegesítő, lévén nem lehet folytatni a játékot. 
Szerencsére ha szemfüles az ember, fél tár lőszer után már 


le is lőtte a még csak felé futó ellenfelet. 
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Gaben pr 
elegyedni a 


At 


27-0€ 


óbált beszédbe 
zombikkal 
y E a 


Ez az a rész amikor mazurt egy 
HP-val kizártuk a safehouse-ból 


csapattaktika rossz általában, ha el- 
halálozik mindenki. Valahol torz-per- 
verz öröm nézni, ahogy szétrúgdossák 
a csapattársakat a zombik, míg ti va- 
lahol messze ültök egy kis szobában 
egyedül. 


Egy szó mint száz, a Left 4 Dead 2 sta- 
bilitási hibái és néhány, még kis javítás- 
ra szoruló aprósága ellenére nagyon 
szerethető, igazi hentelős csapatjáték. 
Nem győzöm elégszer mondani min- 
denkinek, aki jó kooperatív játékot ke- 
res, hogy feltétlen próbálja ki mindkét 
részt. Hosszú ideje nem érkezett PC- 
re olyan játék (talán pont az első Left 
4 Dead óta) ami miatt érdemes ösz- 
szegyűlni LAN-ozni kicsit, nemcsak a 
neten át üvölteni a mikrofonba. Egy- 


JOCKEY 

Ráugrik egy karakterre és össze- 
kuszálja az irányítását. A társak- 
nak kell lelőni róla, különben nehéz 
lerázni. Idegesítő, de nagyon 
könnyen likvidálható típus, színesí- 
ti a palettát. 


SPITTER 

Régebben még nő lehetett, mert melle van, de 
ezt nem is tudom, miért írtam le, hiszen látszik. 
Boomer-féle köpőkével rendelkezik, de csak 
területsebző savat lövell, azaz nem generál 
alapzombi-horda spawnpontot a közelben, 
mint a Boomer. Pár golyótól már nincs jól. 


Flat 
szer 


mindig csal, ez 
Ver... , Mert ő a 


GENERAL DEFENSE: 


; Killed the most Infected 


NO TERE — 


Hatline 


Gaben 


mazur 


Malachit 


egy pizza, sör/málnaszörp (ki- 

nek mit szabad), no meg egy kis Left 

4 Dead-partinál nincs jobb egy hétvé- 
gén, főleg, ha esik az eső. Minden téren 
jobb, mint az első rész, feltétlen adja- 
tok neki egy esélyt. GS 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/left-4-dead-2 


FLATLINE 
Nincs is jobb, mint reg- 
gel a barátaid vérében 
fürödni...baltával a 

kézben! 


HARDVERIGÉNY: 

2.6 GHz Intel vagy XP 2600- AMD 
512 MB RAM, Geforce 6600 GT 
4.6 GB szabad hely 


4 kooperatív élményorgia 
4 sikító csapattársak 

€ tengernyi zombi 

8 sokszor instabil 

2 még mindig kevés az 5 kampány 


Ha nemcsak filmben vágysz a zom- 
bimészárlásra, eljött a te időd 


JAKCIÓ 


KARAESGBN 


 Válaságe egy dobozos játékot... . 
E —üh B 4rR 


EGE Driver: GRID 
Mass €ffect 
sz jé FEAR. 2 


..Plusz két korábbi GameStar PET 


A CÉPFELESZTÉS , k. 
ALAP T OKOSÁNI 


WOLFEI é mel ige 


Mindössze 995 forintért! 


Siess, az akció már csak december 20-ig tart. 


Küldd el rendelési igényedet e-mailben a gskaracsonycogamestar.hu címre, amiben megírod: 


" melyik két korábbi GameStart szeretnéd utólag beszerezni (2009. január és 2009. október között megjelent lapszámok a májusi kivételével), 
" melyik Gyémánt Kiadású játékot szeretnéd megkapni ajándékba, 
" tájékoztass minket az átvétel módjáról: személyesen vennéd-e át szerkesztőségünkben, vagy inkább azt szeretnédíjogyapostán küldjük elekedi 


Rendelésedet telefonon is leadhatod, vagy ha bármi nem világos, szóban is érdeklődhetszadd Syeedegtatelett zart jhésia Kkárbeis jöhetszérrülca 


Az ajándékcsomag ára személyes átvétel esetén 1995 forint (1075 BudapestálW 
forint 4 utánvétes postaköltség. 


Az ajándék játék minden második megrendelt magazin után jár, teljá 
így tovább. 


Amennyiben választott játékodat postai ú 


eretned megkapni 12009. decérfbérBen p ZEN SG ag — ÉR MESSZE a i e 
Az akció 2009. december ga dea ez A ms ő e -e r 


de ZÁRAT élategtő 


BEMUTATÓ 


EGY KÁVÉ 


MELLETT 


Egy királynak értenie kell mindenhez... 


NÉVJEGY 


NÉV: Olof Gustafsson 
1986-1988 The Silents 
1988-2005 Digital Illusions 
alapító tag (DICE). 

2005-jelen Epos Games Studios 
(alapító tag, PSZ Networkre 
készítenek játékokat, 

egyelőre PS3-exkluzívak) 
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szénket. A Remedy Entertainmentet is- 
merheted, ők is hasonló cipőben voltak 
abban az időben, a Future Crew ala- 
kult át híres demói után játékfejlesz- 
tővé. Nekik a Max Payne-sorozaton és 
a 3D Benchmarkokon kívül (ami azóta 


látni ilyet, de létezik. Elkap- 
tuk Olof Gustafssont egy hör- 
pintésre. 


E GY SVÉD ÉS A KÁVÉ. Ritkán 


Olof Gustafsson neve nem lehet túl is- 
merős elsőre, viszont ha annyit mon- 
dok, hogy a DICE alapító négy tagjá- 
nak egyike, rögtön felcsillannak a sze- 
mek. A Digital Illusions nagy sikereket 
könyvelt el a múltban, fejlődése és el- 
ért eredményei óriáscéggé avanzsálták, 
amit azóta már megkaparintott magá- 
nak az EA. Interjúnk Oloffal arról szól 
elsősorban, miért hagyta el gyermek- 
ből felnőtté vált cégét és mi történt ve- 
le előtte, illetve azóta. 


Helló Olof, milyen néven szólítsunk? Jó 
párat használtál azokban az időkben, 
amikor a DemoScene-csapatoknak 
szolgáltattál zenét. A Blazier a legfris- 
sebb neved? 

Blaizer, Ollas, GrOOven - ezeket a neve- 
ket használom általában. Az egész tör- 
ténet egy ABC 80-as géppel kezdődött, 
amit a bátyámmal vettünk. Hónapokig 
próbáltuk megszelídíteni, míg végül si- 
került is és nagyon alap játékokat ké- 
szítettünk rá, no meg sikerült kisajtol- 
ni némi zenét is belőle. Már akkor tud- 
tam, hogy elvesztem. A DemoScene 
mindig nagyon közel állt a lelkem- 

hez, végül is onnan indult a játékfej- 
lesztő cégek nagy százaléka a múltban, 
a kilencvenes évek elején. Már a nyolc- 
vanas évek végén érdeklődtem a zene- 
szerzés iránt, de elsősorban az egyete- 
mi évek hozták meg az áttörést, ami- 
kor a The Silents nevű csapat tagjaiként 
(UIf Mandorff, Olof Gustafsson, Fredrik 
Liliegren, Andreas Axelsson) úgy dön- 
töttünk, nagyobb fába vágjuk a fej- 


OLOF 
nm um u GUSTAFSSONNAL 


//Flatline jlltt Yz 


nm j 


3DMark néven mozgolódik) a nemsoká- 
ra megjelenő Alan Wake-et is köszönhe- 
titek. Visszatérve kérdésedre, igen, je- 
lenleg Olof és Blazier néven tevékenyke- 
dem, de elsősorban minden időm saját 
játékfejlesztő cégem, az Epos Game 


A MÉRET 


AMIKOR A DICE-BAN E 
hogy a ranglétra magasS 
nem, hogy sikerüljön 
kezdtem először gon 
sem lesz agilis, amilyennek so 


Studios vezetésével töltöm, valamint ze- 
nét szerzek. 


Mi történt a nagy szerelemmel, az el- 
ső gyermekkel, a DICE-szal? 

Semmi az égvilágon, tökéletes harmó- 
niában élünk a mai napig, csupán annyi- 
ra megnőtt a cég, hogy a nagyvállalati 
légkör elkezdett zavarni és mint sejthe- 
titek, a kreatív munkálatokat nagyban 
nehezítette, hogy rengeteg emberrel 
kellett kommunikálni. Onnan érkezem, 
ahol egy szobában 3-4 ember még elké- 
szíthetett egy játékot és szerettük, amit 


MEGÖLI A KREATIVITÁST 


GYSZER CSAK AZON KELLET 


abbik fokán állva, tu 


érvényt szerezni tényleg jó ötleteknek a 


dolkodni azon, hogy jó 
kkal jobban szer 


T KAPJAM MAGAM: 


lajdonosként is erősen kellett küzde- 


dolog a nagyság, de egy mamut soha- 


etek látni egy céget. 


csinálunk, a Battlefield 2 megjelenése 
után fogtam a részvényeim és eladtam 
a többieknek, 2005-ben pedig meg- 
alapítottam a saját cégem, amit azóta 
sem bántam meg. Elsősorban az zavart, 
hogy Stockholmba költözött a DICE, én 
pedig világéletemben Göteborgban él- 
tem és itt is szerettem volna marad- 

ni. Hangsúlyozom, hogy ha úgy is tűnik, 
nincs harag a többi alapító tag és köz- 
tem, sőt, gyakorlatilag a menedzsment- 
feladatokon kívül kevéssé vesznek részt 
már játékfejlesztőként a cég életében, 
ellentétben velem, bár a zeneszerzést 


dott játékokban, akkor 


mindig is szabadidős aktivitásnak köny- 
veltem el. Sajnos még egy kisebb cég- 
nél is annyi munka van a papírtologa- 
tás terén, hogy egy fél ember nem min- 
dig elég rá, így meg tudom érteni őket 
is. De én jobban szeretek alkotni. 


Milyen játékot ismerhetünk a céged- 
től? 

A Crash Commandúót fejlesztettük pár 
évig öten, ez az akciójáték csak PSN- 
en jelent meg. Félig 2D-platformer, egy 
kicsit pedig 3D, de csak a prezentáció 
adott elemeiben találkozhattok 3D-vel. 
Lövöldözős, multiplayer játék, egyszer- 
re rengetegen apríthatjátok egymást 
Worms-szerű módon, csak realtime. Vi- 
szonylag sikeres a játék, lassan egy éve 
van kint, már fejlesztjük a következő 
projektet. 


Rengetegen szeretjük a zenéid, sokan 
a Pinball Fantasies és kisebb, kevésbé 
sikeres játékaitok dallamain nőttek 
fel - sokak szerint ezek a legjobb ze- 
nék, amik előcsalhatók az AMIGA 4 
csatornájából. 

Az Amigát nagyon szerettem, az el- 

ső trackereket, amivel a zenéket csinál- 
tam, azon ismertem meg, fantasztikus 
kis masina volt. Később azonban egyér- 
telművé vált, hogy ez nem a jövő, sőt, 

a trackeralapú zeneszerzés is megvál- 
tozott. Ma már a jól megszokott VSTI- 
hangszerek és szoftverek hiányában 
szinte lépni sem lehetne, de nagyon hi- 
ányzik a múlt. Ezért is nevezek zenéim- 
mel olyan versenyeken, ahol adott esz- 
közöket és programokat lehet használni 
csak, mint mondjuk régen a 4k compok 
zenében, meg a maximum 16 csator- 
na használata később PC-n a Music 
Contesten, amit évek óta rendeznek 


meg a neten. Nem is olyan rég hasz- 
náltam utoljára trackert, egy demóhoz 
kellett zene, ami sajnos végül nem je- 
lent meg. Ezenfelül majdnem mindig 

a Cubase-t nyüstölöm. 


Voltál már Magyarországon? Hogy 
állsz a családdal? 

Nem, sajnos még nem, de régen sok- 
szor hallottam, hogy voltak nagyobb 
DemoScene-es rendezvények, amit pár 
finn barátom megnyert alkalomadtán, 
így tudom, hol van a térképen, meg azt 
is, hogy állítólag szépek a lányok, de ez 
már annyira nem is fontos, lévén 2005- 
ben összeházasodtam a kedvesemmel 
és 2007-ben Göteborg központjában 
házat is vettünk. Egyelőre nincsenek 
gyerekek, mindketten a karrierünkre 
koncentrálunk, de ami késik, nem múlik! 


Részt veszel az EPOS-nál az emberek 
felvételében? 

Persze! Mindannyian ott ülünk, mikor új 
munkaerőt veszünk fel, de ez egy ötfős 
cégnél teljesen logikus is. (Nevet) A vé- 
gén mindnyájan egyenlő értékű szava- 
zatot teszünk, kik legyenek az új kollé- 
gák, hosszasan szoktunk vitatkozni, ki- 
nek ki tetszett és miért, de eddig nem 
nyúltunk mellé. 


Melyik a kedvenc játékod? 

A Resident Evil sorozat - mérföldkő volt 
a maga nemében és tényleg ez terem- 
tette meg a túlélőhorror kategóriát. Na- 
gyon szeretek borzongani. 


Köszönjük szépen, Olof, sok sikert 

a továbbiakban és reméljük, a követ- 
kező játékotok is kedvező fogadta- 
tásra talál! 


Hej allihop! (Elköszön svédül) 
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SZÁMLÁLÓK MAJD MEGSZ 
GYÖNYÖRŰ elesés. 


sé 


Budapest látványterve 
2099-re 
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. ARÁCSONY ELŐTT PÁR 
De NAPPAL kerül hivatalosan is 
mozikba James Cameron , élő- 


szereplős CGI" sci-fije, az Avatar, és 
a Puha Uborkák szinte percre ponto- 
san tolják be a fa alá a játékverziót 
is. Az ígéretek sok szépségről szóltak, és 
olyan játékot vetítettek előre, ami tutira 
és komolyan és istenuccse nem lesz olyan 
összecsapott, mint általában a ,promóci- 
ós célokra" szolgáló film-konverziók. No, 
nézzük, mi sült ki ebből. 


UTOTT A PAND ÓRA 
ös. A játék a film története előtt 
úgy két évvel játszódik egy 
"b. Pandora nevű holdon, ahová 
egy Ryder vezetéknevű kód- 


KIADÓ Ubisoft FEJLESZTŐ Ubisoft RÖVIDEN James Cameron év végi szuperfilmjének adaptációja, kissé lineáris, ám 
látványa és hangulata miatt mégis szerethető változatban. 


rűen nézhetjük meg, hogy is működik mind- 
ez, de egy ideig még emberformán folytat- 
juk. Vietnam egyfajta gyönyörű torzképére 
emlékeztető a környezet, ahol megkapjuk 
első küldetéseinket, amelyek tulajdonkép- 
pen az alap mozdulatok megtanulásáról, 
a fontosabb infók beszerzéséről szólnak. 
Újonc hősünket először a helyi flóra ellen 
vetik be, a tábort támadó kutyadínók (na 
jó, viperwolfok) hentelése közben tanuljuk 
meg, milyen fegyverből milyen gombbal, 
hová micsinálunk. Megtanulunk az őserdei 
aljnövényzetben katonai gokartot vezetni 
is, meg egyebek, majd nemsokára megkap- 
juk a játékmenet következő jó pár óráját 
átfogó küldetésünket. 


NA"VI GÁTOR 


fejtő katoi 
zünk. 
szer 


na szerepében érke- 
inden tudomásunk 
int a Pandora népe, 


A parancs szerint valamelyik ember vagy 


emberi t. 
tat ki a 


idatú avatar adatokat szivárog- 
aviknak, őt 


kell megtalálnunk. Ha 


az embereknél másfél- 
É b szer magasabb, kék 
bőrű Navi faj lázado- 
zik ,minden alap nél- 
kül", ezért van ott az 
RDA nevű földi hadsereg. Pedig a földi- 
ek állítólag csak ,békésen bányászgatná- 
nak olyasmiket, amik a primitív őslakók- 
nak úgysem kellenének". Nos, az első 30- 
40 perc játék után el is dönthetjük, hogy 
ezt a dumát mennyire vesszük be. 


EMBER EMBERNEK EMBERE 

A holdra érkezve az RDA főhadiszállásán 
tájékoztatnak minket erről-arról, és gyor- 
san ki is próbálják rajtunk a film főtémájá- 
ul szolgáló technológiát: egy szerkezet se- 
gítségével az emberi tudatot egy Navi 
testbe tudják ,áttölteni", egy úgynevezett 
avatarba. A bevezetőben még csak filmsze- 


N 


ügyesek vagyunk (márpedig miért ne len- 
nénk azok), nemsokára rájövünk, hogy egy 
nemrég megismert tudós a , bűnös", aki 
Navi testben próbálja figyelmeztetni az ős- 
lakókat valami nagyszabású tervre: szerinte 
az RDA nem csupán a bányászok védelmé- 
re van a Pandorán, hanem azért, hogy egy 
az egyben kiirtsa a teljes kékbőrű populáci- 
ót, így szabaddá téve az utat a Pandora ki- 
fosztására. Ekkor épp mi is Navi testben ál- 
lunk szemben az informátorral... és itt nem 
mindegy, mit teszünk. Ugyanis ha felettese- 
ink parancsának engedelmeskedve árulónak 
tekintjük a profot és lekaszáljuk egy helyes 
sorozattal, jó pár órára emberi testben egy 
TPS-játék vár ránk Navikat irtva és össze- 
szorított fogakkal nyomulva előre. Ha azon- 
ban megesik a szívünk a kékségeken, ak- 
kor az informátor életét védve egykori se- 
regünk ellen fordulunk, és egy lövöldözéssel, 


Zöld erdőben jártam, kék óriássá váltam. Le akar- 
tak igázni, meg kell őket pi... 


akrobatikus mozdulatokkal és fejtörőkkel já- 
ró akció-kaland játék kezdődik. Elsőként így 
cselekedtem én is, és , Navigyázzatok, em- 

berek!" felkiáltással az őslakók pártjára áll- 
tam. Utólag belenézve a humán kampány- 


ba, jól is tettem. 


KEKSEGSZALON 
A két játékrésznek persze sok hasonló ele- 
e akad, de természetesen már csak a faj 
és az ebből adódó speciális körítés miatt is 
esz egy csomó egyedi élmény mindkét olda- 
on. Az emberek ugyebár technokratábbak, 
övő és pukkantó, no meg tűzokádó fegyve- 
ekkel, járművekkel és egyéb gadgetekkel, 

íg a Navik természeti népek. A felszerelés 
alapjai kézifegyverek, íjak és számszeríjak, és 
bár avatarként hozunk magunkkal gépfegy- 
vert is, egy idő után ráérzünk majd, hogy 
egy kék óriás kezében jóval hatékonyab- 
bak a saját fegyvereik. A fegyók alapvetően 
égy gyorsgombra oszthatók ki - jóval több 
ehet nálunk persze, de használni egyszerre 
csak négyet tudunk. Néha sokat számít bi- 
zony, miket készítünk be magunknak egy- 
egy speciálisabb feladatra. 
Az ölőszerszámok mellett különböző érde- 
kes képességre is szert tehetünk, amelyeket 
szintén négy gyorsgombra varázsolhatunk 
rá, persze négynél ebből is jóval többet szer- 
zünk passzivice. Gyógyítás mindkét olda- 
lon, természeti erők (bénítás, viperwolf se- 
gítségül hívása és egyebek) a Naviknál, míg 
harci tulajdonságaink ideiglenes boostolása 
és légicsapás kérése az embereknél — vi- 
szonylag kiegyenlített, jól használható tu- 
dományok. 


MESSZIRŐL LERÍ A GRAFIKA 
Messziről. Lerf. Értitek... Far Cry 2 motort 
használ ugyanis a játék, ráadásul nem akár- 
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hogy moddolva. A Ubisoft Montreal valami 
embertelen übergyönyörű környezetet va- 
rázsolt körénk. A film jeleneteit a tesztelés- 
kor még csak trailerekből ismerhettem, de 
akármilyen is lesz ott a látvány, a játék vi- 
zuális része teljesen a földhöz csapott. Le- 
het, hogy szőrös szívű poligonszámlálók 
majd megszólnak azért, mert kiderítik, 
hogy az x shader helyett csak y van és a 
nemtommilyen particle effect sem olyan, 
mint... De ez engem mind nem érdekelt, 
amikor Naviként ugráltam a fákon vagy 
bujkáltam a szürreális dzsungel növényei 
között. Eszméletlen hangulatos a világ, és 
ez a feeling" a játék legerősebb része. A 
grafika ráadásul csak az egyik eleme ennek 
a feelingnek, a másik pedig a mozis törté- 
netvezetési elemeknek köszönhető. 

Ha az RDA oldalán maradunk, valóban úgy 
érezhetjük magunkat, mint akiket valami is- 
meretlen terepre vezényeltek. Tartsuk épen 
a kerítéseinket, mert betörnek a helyi vadál- 
latok, minden olyan furcsa, az ellenfél is hol 
eltűnik, hol felbukkan, mint valami primitív 
Predator - a parázós kiskatonák érzete tö- 
kéletes. Ugyanígy jól kidolgozott a Navik vi- 
ága, ahová ráadásul annak ellenére sem fo- 
gadnak be rögtön, hogy elég sok minden- 
ben segítünk nekik. A játék első felében 
tökéletes tempóban adagolják az informáci- 


NAVI FEGYVEREK 
hagyományos íj 
gépfegyver 

dupla kard 

bunkó/bárd 

bot/hosszú szálfegyver 
számszeríj 


ókat és az érzelmi pluszt, valóban úgy érez- 
hetjük, szinte egy film részei lennénk. Aztán 
viszont szép lassan előjön az Ubi-betegség... 


MINDENEM TELE KÜLDETÉSSEL 
Ubi-betegség? Bizony, hallottam már töb- 
bektől így nevezni azt, ami például az 
Assassins Creed első részében is megjelent, 
ez pedig a repetitívvé váló, egyhangú külde- 
tések sora, amikor a játék kezdeti varázsa 
bizony megfakul és egyre inkább a padló ré- 
seibe szivárog a kedved arra, hogy másnap 
újra rákattints a program ikonjára. 
Pontosan ezt éreztem akkor, amikor az el- 
ső nagyobb Navi küldetéssorozat végére 
értem. Nemrég derült ki, hogy az RDA egy 
Lelkek Kútja nevű helyet keres, ami egyfaj- 
ta spirituális elosztóközpont az őslakosok 
monyója számára (vagymiafene), és ha ezt 
irányításuk alá veszik (vagy elpusztítják, de 
végül is egykutya), akkor egy tollvonással 
törlik is a Navikat a képletből. Épp ezért el 
kell kezdenem dalokat (!) gyűjtögetni, ame- 
lyet fa-szerű (kedves tördelő, át ne helyezd 
a kötőjelet) növényekből szerezhetünk be. 
Ám miután az első ilyen dalhoz hozzájutot- 
tam - megtalálva egy elrejtőzött sámánt és 
bejárva egy tonna helyszínt -, a Navi főnéni 
közölte: ó, ez nagyszerű, most akkor még jó 
pár ilyet kell összeszedni különböző régiók- 


50 / WWW.GAMESTAR.HU 


ÉRDEKES KIS MINIJÁTÉKOT pakoltak a játékba amolyan felüdítésül, ami talán azoknak 
lehet igazán ismerős, akik már játszottak táblás Rizikóval, vagy az ősi legenda Defender 

of the Crownnal. A teleporthelyszíneknél egyfajta sematikus nézetre váltva nézhetjük át 

a bolygót, és területenként megleshetjük, hol melyik erő állomásozik. A ,nagy játékban" 
szerzett XP alapján toborozhatunk egységeket és egyszerűsített stratégiai játék formájában 
foglalgathatunk területeket. Sajnos a kezdeti öröm nem tartott sokáig, ugyanis egyszerű, 
ismételt toborzással és egyenkénti terjeszkedéssel különösebb kombinálás nélkül is győze- 
lemre vezethetjük virtuális seregeinket. Sebaj, azért a gesztust értékeltük. 


EGESZEN AA E 


RDA FEGYVEREK 
gépfegyverek 

puskák 

gránátvető 

nail gun 

lángszóró 

dupla pisztoly 


ban. Innentől aztán egy ,idegenvezető" át- 
repít a következő szektorba, ahol néhol ki- 
csit más a növények színe vagy ilyesmi, de 
újra nekieshetünk ugyanannak lilában. 

No, és akkor a harc. Hjaj, az kérem, nem 
egy habostorta. Őslakóként belesimulha- 
unk az erdőbe, vagy épp pár másodpercig 
hatatlanná válhatunk, RDA-katonaként 
szénné süthetjük az ellent vagy akár meg is 
égicsaphatunk egy kisebb területet, de et- 
ől még egy idő után kábé annyira lesz iz- 
galmas a harc, mint döglött snecire hor- 
gászni. Az elsőre bujának és lehetőségekkel 
elinek tűnő dzsungelben elég kevés lehető- 
ségünk van kihasználni a terepviszonyokat 
- van néhány magasabb faág vagy ösvény, 
amin elvileg meglephetjük a tunya embe- 
reket, de azokat bizony nem is kell meg- 
lepni. A kőbuta MI miatt ugyanis úgy áll- 
nak velünk szemben, mintha Kiszel Tünde 
tűnt volna fel előttük, vagy épp kedvesen 
társalogva mennek el a cseppet sem ész- 
revehetetlen kék enemy hóna alatt. Még 


a 


A nevem Jacgues, Háti Jacgues 


"e 


Ebben a történetben Maugli egy LSD-farmon 
nő fel. A dzsungelt csak képzeli. 


. Assault Rifle 


Dual Wasp 


Ed 


NA"VI KÉPESSÉGEK 

Pandoras Protection (kapott sebzés csökkentése) 
Beasts Aegis (vadállat segítségül hívása) 
Whirl of Fury (sebzésnövelés) 

Eywas Breath (gyógyítás) 

Kinetic Dash (gyorsulás/rövid teleport) 
Pandoras Union (láthatatlanság) 

Titans Bash (területre ható bénítás) 

Swarms Wrath (területre ható természeti csapás) 


az elsőre nehéznek tűnő, Alien filmekből 
ismert rakodó-mecha-lépegető-izé brutá- 
lis tűzereje elől is baromi gyorsan megta- 
nulunk kitérni, onnantól meg gyerekjáték 
az egész. Pedig kár mindezért, hiszen a lát- 
vány kedvéért még mindig sokszor viszket 
az avatarpontexéreklikkelő ujjam, hogy újra 
bepróbálkozzak egy küldetéssel. 


A DZSUNGEL FIA, TORZAN 


-smezgee AÚ Az is tény, hogy a fenti negatívumok mel- 


57 


lett azért megannyi kis fícsörrel kedves- 


--kednek az alkotók annak érdekében, hogy 


visszacsábítsanak még pár órára játszani. 
A mountok (Navi oldalon egy lószerű izé 
és repülő sárkány, az RDA oldalán terep- 
járó gokartszerűség és helikoffer) például 
ideig-óráig kellemesek, de sajnos egy idő 
után rájövünk, hogy még mindig a gyalo- 
gos megoldás a legpraktikusabb. A terü- 
letfoglaló minijáték (nocsak, hiszen ez van 
a következő boxban) pedig szintén kedves 
ötlet. Az XP-szerzős, fejlődős rendszer is 
előny, bár sajnos egy eléggé csontig egy- 
szerűsített rendszert kapunk, és az így 
szerzett képességek, valamint unlockolt 
fegyverek is egy idő után csak az előző tí- 
pus kissé jobb hatásfokkal bíró változa- 
tai lesznek, így aztán sajnos elvész a ,még 
fél óra, még pár ezer XP és megkapom az 
ÜberLofass 2000 típusú csodafegyvert" 
motiváció. 


A 


... ÉS Íme, az új GS HG! 


RDA KÉPESSÉGEK 

Ultra Sonic Repulsor (lényhárító pajzs) 

Zeta Field (kapott sebzés csökkentése) 
Beserk (sebzésnövelés) 

Elite Training (gyorsulás/támadás elhárítása) 
hromatic Blend (környezetbe olvadás) 
Genetic Regenerator (gyógyulás) 

Tactical Strike (késleltetett légicsapás) 


o 


A Pandorapedia nevű információs adatbá- 
zis is tetszetős idea, egyrészt tényleg lát- 
szik, hogy tonnányi méretű infóhalmazt 
pakoltak a bitek közé a fejlesztők. A lé- 
nyek, növények, helyszínek és egyebek le- 
írása mellett audionaplót is találunk, aho- 
va a főbb történések után Ryder ,be- 
emeséli" az addigi események rövid 
összefoglalóját. Arról azonban sajna — fu- 
a módon - semmilyen infót nem kapunk, 
hogy tulajdonképpen mi is ez az egész 
megszállás, kiket vagy miket képvisel az 
RDA és mi a fenét bányásznak úgy isten- 
igazából, ami megér ekkora hadászati mi- 
zériát. 
A fő küldetések tehát egy idő után a ,ro- 
hangálj a pálya egyik végéből a másik- 
ba a kis térkép egyik sárga háromszö- 
gétől a másikig" jellegű feladatokból áll, 
nyírd ki itt és itt az ellent, gyűjts x akár- 
mit és hozd vissza, és a többi. Ez saj- 
nos még akkor is kissé frusztráló tud len- 
ni, ha megtaláljuk az adott pályaszaka- 
szokon megbúvó ,teleportfákat", amik 
megspórolhatnak jó pár percnyi gyalog- 
ást. Persze azért van, ami az ismétlődő 
feladatokról is elterelheti a figyelmet, hi- 
szen a pályákon találhatunk szakaszon- 
ként teljesíthető alküldetéseket: ilyen pél- 
dául minden repülő drone megsemmisíté- 
se, vagy minden , ajándékfa" lelootolása. 
De aztán végül... Győz a jótékony unalom, 


L ! infó... 


és ahogy írtam is, a látvány és a környe- 
zet néha visszatérésre csábít, de bizonyá- 
ra pár hét múlva ez a varázs is szertefosz- 
lik majd. A multi pedig eléggé hervasz- 
tó, Team Deathmatch, King of the Hill 

és Attack and Defend lehetőségek adot- 
tak, de itt még jobban kibukik a két ol- 

dal közötti technológiai és fegyverbe- 

i különbség, és az irreálisan kiszámítható 
espawn-pontok miatt egy idő után ne- 
gyed másodpercre zsugorodik egy átlagos 
játékos , élete". 


HANGOK, KÉPEK ÖTÖS... 

No, most már csak kicsit térek vissza a 
átványra, de most technikai szempont- 
ból. A játék előnyére válik, hogy a tur- 

bó fokozatú Far Cry 2 motorral egy átla- 
gos gépen is sikerült röcögésmentes fu- 
tást összehozni keményebb részletességi 
beállítások mellett, így valószínűleg a leg- 
több kedves olvasónknak nem nagyon 

kell lebutítania a kinézetet, és teljes szép- 
ségében láthatja Pandorát (na, nem azt 

a nénit, aki szerint ő ádehogy, de aztán 
jamégis). Hangok terén is csodálatos az 
összkép, a zenét ugyan nem a filmhez fel- 
kért James Horner jegyzi, de azt gyaní- 
tom, hogy az ő főmotívumainak felhasz- 
nálásával készült a játék soundtrackje is. 
Hömpölygős, mozis szimfonikusok, hol an- 
dalítóan (mikor a tájban gyönyörködünk), 


Máris rendelkezésre állnak DLC-k, igaz, egyelőre csak konzolokra, 
melyekben bónuszfegyverek bújnak meg. PC-s verzióról lapzártáig nincs 


THE TIPANI CLAN 


and higi 
diplomacy with humans, and yet hz 
languages. 


Difficulties are ongoing, as the Tipz 


hol pedig adrenalinpumpálóan (mikor épp 
egy benga élien orrszarvoszaurusz próbál 
pépesíteni). A szinkronhangok között is 

jó pár a filmes verzió (Michelle Rodriguez 
vagy Sigourney Weaver például), Így nincs 
egy pillanatnyi , papírról olvasom, hopp, 
most lapozok" jellegű kizökkentő élmény. 


SZERETTELEK VAGY NEM 
SZERETTELEK? 

Nagyon felemás a véleményem, és az is 
felemás lesz, amit végszóként leírok. A já- 
ték gyönyörű ÉS nem jó. A játék hangu- 
latos ÉS kidolgozatlan. A játékot szeret- 
tem ÉS meguntam. Bizony, ezek így, egy- 
más mellett érvényesek. Épp ezért ez a 
80 százalék is valamivel jobb, mint a nem- 
zetközi kritikák 70-75 százalékos átla- 
ga, de én reménykedem egyrészt egy 

sok mindent javító patch-ben, és emel- 
lett... a francba, tényleg rohadtul gyönyö- 
rű ez a nyamvadt hold. Mégiscsak me- 
gyek még egy-két órányi kört rajta, hát- 
ha most...! €3 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/avatar-the-game 


Az elején gyönyörködsz 
a kékségben, csak 
később be ne kékülj az 
unalomtól. 


HARDVERIGÉNY: 

3Ghz Intel Pentium D 830, AMD Athlon 
64 X2.3800--, 2 GB RAM, Shader 
Model 30 256 MB grafikus kártya 


8 überbrutális környezet és hangulat 

8 ezen belül extraübergyönyörű grafika 
és persze filmes hangulat... 
6...eleinte 

6 de aztán repetitív lesz 

6 a multi meg mintha nem is lenne 
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THE 


SABOTEU 


KIADÓ Pandemic Studios FEJLESZTŐ Electronic Arts RÖVIDEN TPS-akció némi lopakodással, sok lövöldözéssel, nagy robbanásokkal, szabad játéktene 


Párizsba beszökött a Sean... és ha már ott volt, 


felrobbantott ezt-azt... 


A A JÁTÉKOK IS TARTANÁ- 
Het, NAK olyan igazi olaszos, nagy- 

családos összejöveteleket, ak- 
kor GTA III nagypapi hintaszéke kö- 
rül igen komoly nyüzsgés alakulna 
ki, annyi leszármazottal büszkélked- 
het a Rockstar 2001-es játéka. A , GTA- 
klón" jelző mindig is zavart, mára pedig 
tényleg okafogyottá vált, mivel a ren- 
geteg játék, amire az évek során rásü- 
tötték a jelzőt, annyira eltér egymástól, 
hogy sokkal inkább természetes evolú- 
ciónak tekinthetjük a GTA III-mal el- 
indult folyamatot. Mindez azért fon- 
tos, mert a The Saboteur elsőre nagyon 
könnyen leírható, mégsem szép dolog 
igazságtalannak lenni vele. Rá lehet le- 
gyinteni, hogy lenyúlta a szabad játék- 
menetet és az autólopást a GTA-ból, a 
mászást az Assassins Creedből, a kicsit 
ütök-nagyot ütök-jól megrúglak közel- 
harci rendszert... mondjuk a True Crime: 
Streets of L.A.-ből, és így tovább. Még- 
is, bár csupán elvétve akad benne em- 
lítésre méltó újdonság, ha jobban el- 
mélyedünk benne, az összhatás a játé- 
kot az első benyomások fölé emeli. (Ami 
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azért is nagy szó, mert első benyomá- 
sunk a játékról egy egész képernyőt ki- 
töltő meztelen kebel.) (Mármint kettő.) 
De azt hiszem, elkalandoztam. 


SZÓVAL A MELLEK... 

Nem! Az előbbi kapcsán még azt 
szerettem volna elmondani 
(mellekmellekmellek), hogy igazságtalan 
a legnagyobbak (mellek?) felől közelíte- 
ni a The Saboteurhöz. Jó, nemrég jött 
egy GTA IV. Vagy most az Assassins 
Creed II. De ha az időközben szélnek 
eresztett Pandemic előző játékát néz- 
zük, a Mercenaries 2-t, akkor nagyon 
látványos a fejlődés. Induljunk onnan, 
jó? A The Saboteur legnagyobb erénye 
a stílus, az egyéniség. A Mercenaries 2 
tökéletesen jellegtelen volt, tökéletesen 
érdektelen hősökkel. A The Saboteur 
azonban egy szerethető ír figura, Sean 
Devlin történetét meséli el, aki a II. vi- 
lágháború kitörése előtt még autóver- 
senyzői karriert dédelgetett, egy német- 
országi versenyen azonban náci kap- 
csolatokat ápolgató ellenlábasa, Kurt 
Dierker jól kibabrált vele. Oda a karri- 


eye 


Sean arcáról leol- 
vasható, hogy ír 


//mazur 


er, de még a legjobb barátja is (a rész- 
leteket inkább nem lőném le), úgyhogy 
hősünket a játék kezdetén már a nácik 
által megszállt Párizsban találjuk, egy 
csinos, félpucér táncosnőket felvonulta- 
tó mulatóban, ahogy épp beteljesíti az 
írekkel kapcsolatos összes sztereotípiát, 
iszik, káromkodik, és úgy általában baja 


A háború idején még ilyen fekete- 
fehér videojátékok készültek 


e; 
tag, 
e49y, 
ve, 


Az ellenállás tagjának lenni nem életbiztosí- 
tás, de jár néhány tagadhatatlan előnnyel 


9 


. 


Ir 


fá 
A világ fekete-fehérben 


My Life in Technicolor 


A THE SABOTEUR LEGÉRDEKESEBB ÖTLETE, hogy a játék helyszínein barangolva 
a színekből, illetve a színek hiányából is látjuk, hogy hol mennyire erőteljes a 
náci erők jelenléte. Ahol teljhatalmon vannak, ott minden fekete-fehér, csak Frank Miller 
Sin City-je mintájára töri meg néhány szín az összhatást. 

De ahogy lassacskán leromboljuk a náci létesítményeket, visszatérnek a színek, ahogy a 
remény is: és ez nem csupán költői vagy esztétikai jelentőségű. Ha már kivirult a táj, érez- 
hetően meggyengül a náci befolyás. Bármennyire is a rombolás adja a játék savát-borsát 
(Seant pedig a személyes bosszú motiválja), azért a lényeg mindvégig az, hogy felszabadít- 
suk Párizst az elnyomás alól! 


A mantránk végig ez volt: inkább Indiana 
? ) Jones, mint Ryan közlegény megmentése! 
, "Tom French, lead designer, Pandemic 


van a világgal. Azonban hamar felfigyel 
rá Luc, a helyi ellenállás ikonikus alakja, 
és ráveszi, hogy kezdjen el szépen tör- 
lesztenira németek felé. De mit tehet 


egy ír, egyinagyvárosban, ahol csak úgy 
nyüzsögnek a nácik? Nos, vakmerő mó- 
don nyíltan szembeszállhat velük, de sti- 
kábanis nekiállhat szabotálni létesít- 
ményeiket. A játék címe egyébként be- 
szédes: a 20-25 órás játékidő alatt fel 
fogunk robbántani ezt-azt, de hát min- 
denki a maga szerény eszközeivel járul 
hozzá a győzelemhez. Nálunk dinamit 
van, és nem félünk használni. Sőt! 


ROBBANTOMÁNIA 

A játék egyik legnagyobb erénye, hogy 
az egész térképet gazdagon megszór- 
ták náci légvédelmi ágyúkkal és reflek- 
torokkal, őrtornyokkal, hangosbemon- 
dókkal (népies nevén: lármafákkal), 
üzemanyagraktárakkal... szóval minden- 
félével, amit el lehet pusztítani, fel lehet 
robbantani, el lehet törölni a föld szí- 


néről. Mi pedig bármerre is járunk, be- 
léjük botlunk, és ha egy küldetés miatt 
akár egészen más dolgunk is lenne, de 
meglátunk egy arra alkalmas célpontot, 
bizony leparkoljuk a kocsit, mert úgy- 

is ránktör a szabotálhatnék. Egyrészt 
örülhetünk a Nagy Vörös Lángoszlopok- 
nak, másrészt annak, hogy ismét borsot 
törtünk a németek orra alá, így minden 
egyes felrobbantott raktár, rádiótorony 
vagy akármi egy-egy apró sikerélmény 
a sokszáz (nem túlzás!) közül. Itt érde- 
mes megemlíteni a játék tényleg leg- 
nagyobb erényét, a képi világot: ha las- 
sacskán eltüntetjük a náci megszál- 

lás említett jeleit, azaz felszabadítjuk a 
környéket, azzal reményt adunk az em- 
bereknek (Id. Red Faction: Guerrilla) és 
azon túl, hogy ritkulnak a járőrök, illet- 
ve baj esetén a helyiek is nagyobb esély- 
lyel sietnek segítségünkre, ez a színeken 
át érzékelhető. Amíg egy adott kerü- 
letben teljes gőzzel dübörög a náci gé- 
pezet, a hely képi világa olyan, mint Sin 


City: minden fekete-fehér, amit csak né- 
hány foltnyi szín tör meg (a náci jelké- 
pek vagy a szirénák pirosa, a világító 
ablakok sárgája vagy egy-egy ruhada- 
rab). Áldásos küzdelmünk eredménye- 
képpen azonban lassan visszatérnek a 
színek, főleg, ha egy, a sztori szempont- 
jából fontos objektumot semmisítünk 
meg vagy egy kulcsfontosságú személy- 
lyel végzünk. Ez talán egy apró adalék, 
de egy rikító, élő színekben pompázó 
külvárosi régióból újra egy fekete hely- 
színre érkezni még sok-sok órányi játék 
után is mindig hátborzongató és nagyon 
sokat dob a játék összhatásán. 


SIN CITY 

Frank Miller remek sorozata azért is 

jó példa, mert a játék egészére jellem- 
ző a képregényszerűen túlzó ábrázo- 
lás, a vad" történet. Ha valaki, hát én 
meg voltam győződve arról, hogy II. vi- 
lágháború terén már képtelenség újat 
mutatni a játékok világában, de a The 
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MI LETT VELÜK? 


In Memoriam Pandemic Studios 


Az 1998-ban alapított stúdiót 2007-ben vását 
ö. való hivatkozással, amelynek keretében ös 
meg világszerte, 2009 februárjában ereszti 
a többieket pedig 2009 novemberében. 2 
, azonban más projektek okán egyéb EA érdekelt 
I The Saboteur támogatását biztosítja, míg a többie 
következő darabján, a Mercs Inc-n dolgoznak. A Pandet 
nevű játékai a Full Spectrum Warrior, a Star Wars: Batt 
Mercenaries sorozat volt. 


Do tél ző e 
ms Zé 


Hát nem olyan vagyok, mint 
Fekete Felhő a kék égboltozaton? 
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Sabotevur erre tökéletesen rácáfolt. Bi- 
zonyára lesz, aki élből elutasítja majd, 
és a sztorit bárgyúnak, a főhőst ellen- 
szenvesnek érzi, de aki például a Becste- 
len Brigantyk esetében sem a történel- 
mi hűséget kérte számon, hanem örült 
a merészen újszerű megközelítésnek, az 
most is elégedett lehet. A történetme- 
sélés módja ismerős: a fő sztorivonal 
időnként több szálra bomlik, aztán újra 
összeáll. Néhol egy-egy kiemeltebb ka- 
rakter történetét követhetjük végig né- 
hány küldetésen keresztül, de aztán visz- 
szatalálunk Seanhoz és az ő személyes 
bosszúhadjáratához. A küldetések a le- 
hetőségekhez képest változatosak, ebbe 
érezhetően sok munkát öltek - bár tény, 
hogy összességében azért kicsit szét- 
esős az egész. 


FEJLOVÖK, FEJLŐDÖK 
Finoman adagolva némi karakterfejlesz- 
tési lehetőségünk is van: egyrészt a kül- 
detésekért, illetve a bárminemű náci tu- 
lajdon megrongálásáért automatikusan a 
játék valutájában, ,csempészáruban" fi- 
zetnek ki minket, amit például upgrade- 
ekre is költhetünk. Jó sok pénzt lehet el- 
tapsolni, fejleszthetjük fegyvereink lő- 
szerkapacitását, gránátunk/dinamitunk 
hatósugarát és erejét, de még a segítsé- 
günkre siető ellenállók fegyverzetét és 
páncélját is. Ez utóbbi egyébként mó- 


Játsszunk tévéset: leadok 
egy rövid sorozatot! 


Félreértitek, a játék teszte- 
lése során muszáj minden 
zugba bekukkantani 


Homok Jacgues meleg 
helyzetbe került 


kás: Sean egy idő után tényleg egysze- 
mélyes hadsereggé alakul át, mert egyet- 
len gombnyomásra támogatást hívha- 
tunk (néhány ellenálló beesik egy szakadt 
verdán), vagy ha éppen forrósodik a lá- 
bunk alatt a talaj, akkor hozathatunk ma- 
gunknak kocsit - feltéve, hogy épp egy út 
közelében vagyunk, mert így is elég sci-fi, 
amint másodpercek alatt felbukkan a tá- 
volban a segítség, de legalább nem gázol- 
nak át árkon-bokron a kedvünkért. Sebaj, 
így is nagyon jó dolog ez, ha esetleg túl 
messzire kószálnánk el a borvidéken, és 
épp nem akadna utunkba egyetlen elköt- 
hető autó sem. Visszatérve a karakter- 
fejlesztéshez, ahogy haladunk a játékban, 
új és új ,perkeket" érhetünk el - Sean 
úgy nyer új képességeket, hogy afféle mi- 
ni-küldetéseket teljesít a játékban. Re- 
mek ötlet. Ha kellő számú nácit ölünk 
meg gránáttal, többet vihetünk magunk- 
kal (nem nácit, gránátot), vagy ha mes- 
terlövész-puskával elég fejlövést abszol- 
válunk, pontosabb lesz a célzásunk, és így 
tovább. Nyerhetünk új támadó mozdula- 
tokat közelharchoz, egyszerre akár öt he- 
lyen elhelyezhető, egyszerre detonálható 
tölteteket, vagy komolyabb lőfegyvere- 
ket is. Ezek a feladatok eleinte könnyűek, 
később már szívatósabbak, de a lényeg, 
hogy ezek is hajtanak minket előre, mert 
van értelme próbálkozni velük. 


JÓL ÁLLNEKI A FEKETE-FEHÉR 
Ami a száraz technikai tényeket ille- 
ti, a gépigénnyel nagyjából arányosan a 


Graver-Williams, a Bugatti csapat Grand Prix bajnok autóversenyzője volt, aki a brit titkosszolgálat 


nil Bár a játéknak a történelmi hűség nem erőssége, Sean karaktere valós személyen alapul. William 


hathatós közbenjárására a II. világháború alatt segítette a francia ellenállók munkáját. 


grafika erős közepes, de mindenki nagy 
szerencséjére a stílus elviszi a hátán az 
egészet, elnézzük. Sajnos néha megesik, 
hogy a fekete-fehér képek után hirte- 
len színesbe boruló városrész egyszerű- 
en csúnyább lesz, mint volt, mert már 
kijönnek a pontatlanul illeszkedő textú- 
rák, és egyéb egyenetlenségek. Kötele- 
ző megemlíteni a zenét: bármilyen nagy 
kedvencem is a Nina Simone-féle I Feel 
Good, azért ez a felvétel bő 20 évvel a 
háború vége után készült, és ugyan han- 
gulatban illeszkednek a zenék a játék- 
hoz, javarészük kissé anakronisztikus. 


IDDOD 

A sandbox játékok közös jellemzője, 
hogy rajtunk is múlik, mennyire érez- 
zük jól magunkat a szabad játéktér ál- 
tal ránkzúduló lehetőségekben. Ha vi- 
szonylag céltudatosan haladunk (azaz 
legalább nagyjából próbáljuk követni a 
küldetéseket), akkor nem ül le a tem- 
pó. Viszont ha nagyon elkolbászolunk, 
akkor egy idő után már egyre szembe- 
tűnőbb lesz például egy-egy magasla- 
ti pont utáni hajsza során, amikor per- 
ceken át bénázunk a mászással, hogy 
ez a játék nem Assassins Creed, illet- 
ve a komolyabb akciórészeknél, hogy 
hiába a szabad és pontos célzás vagy 
a fedezékrendszer, ez nem Gears of 
War. Ismét mondom, igazságtalan a 
The Saboteurt a legnagyobbakkal ösz- 
szevetni, de ha valaki a sandbox játék- 
menetet választja, akkor nagyon köny- 


nyen esik a ,sokat markol, keveset 
fog" csapdájába. Bár a szabotőr mun- 
kakör alapvető elvárása lenne a lo- 
pakodó üzemmód, a játék kicsit talán 
túlságosan is megértő velünk szem- 
ben, amikor hagyjuk elharapózni az 
eseményeket - ez is furcsa egy kicsit, 
mivel ha nagy a baj, egyszerűen beug- 
runk egy fészerbe, vagy egy csapóajtó 
mögé és máris tiszta a levegő. Kicsit 
talán túl könnyű, míg máshol olyan 
butaságok miatt tűnik nehéznek, hogy 
nagyon messze vannak egymástól a 
checkpointok. 


LEGYEN EZ EGY BUCSUDAL... 
Valljuk be, a műfaj képviselői között 
azért hiába láttunk sok jó ötletet, ará- 
nyaiban nagyon ritka közöttük a ki- 
lencven százalék fölötti értékelést el- 
nyert delikvens - és a The Saboteur 
sem juthat be az elit klubba. Ha azon- 
ban valaki vevő a hangulatára, nem a 
hibákat keresi benne (mint teszem azt 
egy kényszeres játékújságíró, akinek 
ez is a dolga), akkor igazán kiválóan el 
lehet vele szórakozni, akár hosszú na- 
pokon át. A Pandemic búcsúzóul nem 
az év játékát tette le az asztalra, ez 
tény, de azt is el kell ismerni, hogy 
emelt fővel távozhatnak. Szipp. GS 
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AKARSZ TÖBBET TUDNI 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a Games 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és él 


gamestar.hu/jatek/the-saboteur 


HARDVERIGÉNY: 

2,6 GHz Intel vagy XP 2600-- AMD 
tl 512 MB RAM, Geforce 6600 GT 
ha." 4.6 GB szabad hely 


4 rengeteg rorúbolnivaló 
v ínak stílusos elegye. 
4 perkrendszer vs 
plz ezt lövöldözős ré 
a nehézkes közelhar 
€ néhány játékelem pl 
kidolgozatlan 
lopakodás szükségessé 
könnyű . u 
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HI Enyhén fájdalmas, de inkább 
szórakoztató 


b 


ve 
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ROGUE 
WARRIOR 


KIADÓ Bethesda Softworks FEJLESZTŐ Rebellion RÖVIDEN Richard Marcinko egykori Navy SEAL kalandjai 
Eszak-Koreában, a 80-as évek közepén. Néha FPS, néha TPS, néha lopakodás, néha akció. 


s) 


kodik: The Game 


MIKOR MAZUR RÁM BÍZ- 
A TA a Rogue Warrior tesz- 
telését, annak ellenére vi- 
szonylag lelkes voltam, hogy 
ezzel a sokadik Puzzle Ouest- 
végigjátszástól vonta el az 
időmet. Minden adott volt 
egy remek FPS-hez, hiszen 
a jövőre megjelenő Aliens 
vs. Predatort fejlesztő 
Rebellion készített játé- 
kot egy valódi katona 
többé-kevésbé meg- 
történt kalandjai 
alapján, a kiadást 
pedig a Bethesda 
vállalta magá- 
ra, akik ebben 
a műfajban 
legutóbb a 
hangula- 
tos Call of 
Cthulhu: 
Dark 
Corners 


Ekkora irodaházat 
fogtam 


; 
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Mickey Rourke Négy Órán Keresztül Károm- 


//Zarathos 


of the Earth-öt karolták fel... aztán el- 

indult a játék és akkorát estem pofára, 
hogy még az angyalok is megijedtek a 

puffanástól. 


KIS PORT KAVAR 8 
A főmenüben már nyilvánvalóvá válik, 
hogy itt csak egy konzolportról van 

szó, ugyanis a menük nem támogat- 

ják az egeret... Miután túltettem maga- 
mat ezen az apró hiányosságon, végig- 
néztem a beállításokat is és nem kel- 
lett csalódnom - egy velős port minden 
szépsége megtalálható volt bennük: el- 
hanyagolható grafikai beállítási lehe- 
tőségek és nevetséges billentyűzetki- 
osztás. A konzolos fejlesztők valószínű- 
leg úgy tekinthetnek a PC-s játékosokra, 
mint valami fura állatfajra, amelyiknek 
hat keze és 54 ujja van, és különös élve- 
zetet lel abban, ha semmi nem esik kéz 
alá. Elvégre van egy rendkívül egysze- 
rű, bejáratott és mindenki által kedvelt 
FPS-kiosztás, amely már az izoimmemó- 
riánkba itta magát (WASD: mozog, bal 
egérgomb: lő, jobb egérgomb: szemhez 
emeli a fegyvert, szóköz: ugrás/fedezék- 
be bújás stb.), de rengeteg játék még- 
is képtelen ehhez tartani magát. Itt pél- 
dául sikerült a szóközre helyezni a pon- 
tosabb célzást, és a jobb egérgombra a 
gránát elhajítását... A fedezékbe bújás 
pedig talán a Ctrl volt, de már nem va- 
gyok biztos benne, mert komoly erőfe- 
szítéssel kiégettem az agyamból az em- 
lékét is. Sebaj, bár a lendület megtört, 
azért még pozitív maradtam, elvég- 

re egy rossz port még rejthet jó játékot 
(lásd: Resident Evil 4), szóval klikk (aka- 
rom mondani, Enter) a New Game-re és 
belevetettem magamat az élménybe. 


A KIBISZOTT TÖRTÉNET 

A bevezetőben megismerjük (kib"szott) 
Dick Marcinkot, a kiba erősen sző- 

rös szuperkatonát és két társát, akik 
(k"rva) keveset szólnak, de annál mor- 
cosabban néznek. Dick elmeséli nekünk, 
hogy a (kib"szott) észak-koreaiak vala- 
mi (kib"szott) rosszban sántikálnak és 
két (kib"szott nagy s"ggfej, de k"rvára 
professzionális) emberével azért küld- 
ték őket erre a (k"rva) helyre, hogy 
rendet vágjanak a (kib"szott) soraik- 
ban. Miközben Ricsi a (kib"szott) vál- 
tozatos szókincsét villogtatja, addig (a 
kib"szott) emberei grimaszokat vágnak, 
néha megeresztenek egymás felé egy- 
egy (kib"szott) ,F"ck you-t", csak hogy 
nyomatékosítsák, mennyire (kib"szott) 
kemények. Egyikük még be is int a 
(k"rva) kamerába, hogy lássuk: ők aztán 
nem lacafacáznak, a (kib"szott) észak- 
koreaiak most majd megtanulják, hogy 
a (kib"szott) USA-val nem illik kötöz- 
ködni (America, F"ck Yeah!). Ezután ki- 
ugranak a (kib"szott) repülőből és még 
a bevezető videóban (kib"szott) cafa- 
tokra robbannak egy (kib"szott) grá- 
nátnak köszönhetően, így Dickre hárul 
a (kib"szott) feladat, hogy egymagában 
leszámoljon a (kib"szott) koreaiakkal. 
Ezután egyik (kib"szottul) váratlan for- 
dulat a másikat követi, hogy aztán egy 
(kib"szottul) epikus végjátékban tegye 
fel a koronát a... haha, ja nem, elba" rossz 
a játék, bocs. Szóval ezután semmi emlí- 
tésre méltó nem történik, valami atom- 
töltetekkel kavarnak, meg említés esik 
a (kib"szott) szovjetekről is, és itt el is 
vesztettem a (kib"szott) fonalat. 


F:CK YOU, YOU F:CKING F:CK 
Unjátok már a zárójeles megjegyzései- 
met? Akkor körülbelül képet is kaptatok 
arról, hogy milyen egyedi audioélményt 


Ha sikerül hátulról meglepnünk egy ellenfelet, érdemes rajta 
számonkérnünk késünk tisztaságát. Képünkön a megszeppent szov- 
jet katona rémülten szembesül azzal, hogy mosogatás után foltos 
maradt a penge és a szőrös amerikai emiatt nagyon dühös 


nyújt a játék. Marcinko minden egyes 
becsapódott lövedék (akár saját, akár 
ellenséges) után valami röhejesen trá- 
gár megjegyzést tesz az ellenfelekre, 
amelyek a ,F"ck"-tól a ,F"ck you, you 
motherffcking, cocks"cking f"cking 
piece of f"fcking sh"t"-ig és társaiig ter- 
jednek. Az első 20 másodpercben rend- 
kívül vicces a dolog, aztán tudatosul az 
egyszeri játékosban, hogy ezek ezt min- 
denféle irónia nélkül, teljesen komo- 
lyan gondolják. És igazából még ezzel 
sem lenne bajom, ha nem ENNYIRE sű- 
rűn (percenként 10-15 fek biztos el- 
hangzik), ennyire önismétlően és ennyire 
unalmasan pattogtatnák a beszóláso- 
kat (óvodásokat is hallottam már krea- 
tívabban trágárkodni, ami több okból is 
szomorú). Ami még epikusabban nevet- 
séges magasságokba emeli az egészet, 
az a készítők büszke kijelentése még a 
megjelenés előtt, hogy a karakter által 
eleresztett összes beszólást megmutat- 
ták az igazi Marcinkónak (eddig nem is 
említettem, de róla a dobozban olvas- 
hattok egy rövid bemutatót), aki imádta 
őket. Szinte látom magam előtt a pár- 
beszédet, ahogy az egyszeri szkriptíró 
odaáll ,Demo Dick" elé és közli vele, 
hogy , Mr. Marcinko, az Ön karaktere 
ezeket az egysorosokat fogja pufogtat- 
ni harc közben." , Ah, Mr. Szkriptíró, úgy 
érzem, hogy ezekkel a kib"szott zseniá- 
lis szövegekkel k"rvára megragadták a 
karakterem lényegét, remekül visszaad- 
ják, hogy milyen g""imély személyisé- 
gem van, bár... ftsztudja, talán elférne 
több is belőlük, nem?" , Sajnos ez min- 
den, amit bele tudtunk préselni a játék- 
ba. Az ESRB megfenyegetett, hogy ha 
eggyel több f"ck elhangzik, akkor visz- 
szaveszik a besorolást M-ről E-re, mert 
10 éves kor felett senki nem beszél 

így." ,Eh, azok a mocskos f"szszopók. 


köré sereglő észak-koreai kommandósokat. Dolga végeztével pedig káromkodott egy olyan cifrát, 


o 
ni Richard Marcinko egyszer a copfjával kettévágott egy medvét, majd a szakállával felnyársalta a zajra 
hogy három kilométeres körzetben minden civil megsüketült. 


Na nem, ante azért 
nem fizetnek meg. 


ZEKE One man one goal one 


mission... na MEg nightvision 


Ahogy Zorán is énekelte, a 
a szerelem jó, a szerelem fáj 


MIELŐTT A BETHESDA úgy döntött, hogy a játék központjába Marcinko személyiségét 
akarják helyezni és elvették a fejlesztést a Zombie Interactive-tól, a Rouge Warrior még 
egy egészen ígéretes alkotásnak nézett ki. A legfontosabb eltérés, hogy csapat alapú 
taktikai FPS-ként képzelték el a játékmenetet, azaz csapatunk nem halálozott volna el 

az első videóban. Emellett sokkal nagyobb hangsúlyt kapott volna a multiplayer, négyen 
játszhattunk volna kooperatív módban és 24-en egymás ellen, ráadásul akár véletlensze- 
rűen generált pályákon is. Grafikus motornak az Unreal Engine 3-at használták, a történet 


pedig (bár sok volt a hasonlóság a mostanihoz) napjainkban játszódott volna. 
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Jet Li kevéssé ismert 
uncsitesója a seregbe me- 
nekült a paparazzik elől 


"Na, húzzál a ""csába innen, te kis 
g""iputtony, mielőtt kibelezlek." 

Olaj a tűzre, hogy ezekhez a változatos 
szövegekhez képesek voltak megnyerni 
Mickey Rourke-ot... így elpazarolni a te- 
hetséget a semmire még nem láttam 
egy játékban sem, pedig az Oblivion 

az első 10 percben megölte Patrick 
Stewartot. 


KÉS A FÜLBE 

Az tehát látszik, hogy az irodalmi Nobel- 
díjat nem fogja bezsebelni a játék (bár... 
fene tudja, ha Marcinko kicsit megrugdos- 
sa az ítélő bizottságot, bármi megtörtén- 
het), de hát mégis FPS-ről van szó, tér- 
jünk át a játékmenetre. 

Itt sem találunk semmi újat, de talán ez 
az a rész, amit a legkevésbé sikerült el- 
rontani (azért mindenki megnyugodhat, 
eléggé sikerült ezt is): lényegében stan- 
dard FPS-lövöldözésről van szó, fedezék- 
rendszerrel vegyítve. A mozgás belső né- 
zetből történik és a harc is mehet így, de 
Marcinko összesen két-három golyót bír 
ki és ettől megfekszik, szóval csak akkor 
érdemes fitogtatnunk a magyar virtust, 
ha kettőnél nem több ellenféllel állunk 
szemben és őket is sikerült meglepnünk. 
Ha nem ez a helyzet, akkor célszerű in- 
kább a falakhoz bújnunk. Ilyenkor a kame- 
ra külső nézetbe vált, ahonnan megcso- 
dálhatjuk Ricsi szőrös búráját, valamint a 
távolban szerencsétlenkedő ellenfeleket. 
Ez sem hordoz semmi meglepetést azok 
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Néha összefuthatunk biztosítékdobozokkal. Ha ezeket kilőjük, az 
egész előttünk elterülő épület elsötétül. Míg az ellenséges katonák 
tanácstalanul meresztik a szemüket a sötétbe, addig mi egy éjjellátó 
szemüveg segítségével egyszerűen levadászhatjuk őket 


TS d 


. " Ezakép valamiért 
! fontos nekem. 


Marcinko sokkal trágárabb a va- 
lóságban - Sean Griffith, senior 
producer 


MH /47 , 


W/ 


számára, akik akár egyetlen TPS-sel is 
játszottak az elmúlt öt évben: kileshetünk 
a fal mögül és vadászhatunk a koreaiak- 
ra, mint az agyaggalambokra, vagy meg- 
ereszthetünk egy vak sorozatot (ami meg- 
lepően hatékony, ugyanis a fegyvereknek 
szinte nulla szórása van, de erről mind- 
járt beszélek). 

Néha lehetőségünk van lopakodva is meg- 
közelíteni a helyzetet, de ez általában úgy 
néz ki, hogy A pont (többnyire a pálya 
kezdete) és egy adott B pont között lé- 

vő ellenfelek mind látványosan háttal áll- : 
nak nekünk és feneketlen szakadékok szé- 
lén gyönyörködnek a kilátásban, míg B 
pontban áll valaki, akit lehetetlen megke- 
rülni, mert a távcsövével azonnal kiszúr 
és ekkor kezdődik a lövöldözés. Tehát az 
egyetlen befolyásunk arra, hogy lopakod- 
va vagy ropogó fegyverekkel közelítjük-e 
meg az adott szituációt, annyi, hogy el- A 
kezdhetünk a kezdeti lopakodás közben TA ; 
is vadul durrogtatni, és ekkor hamarabb "7 
kezdődik az akció. 

Egyébként ha sikerül hátulról meglepni az 
ellenfeleket, lehetőségünk van egy brutális 
kivégzést végrehajtani rajtuk, amikor egy gy 
rövid animáció keretein belül kést kapnak 

a legkülönbözőbb testrészeikbe. Ez egy vi- 
szonylag sokat hangoztatott feature volt 

a fejlesztői interjúkban, de semmi tartal- 

masat nem nyújt: van kb. 5-6 különbö- 

ző jelenet (plusz néhány speciális arra az 

esetre, ha példárul szakadék szélén áll a 

leendő áldozat), amiken már akár az el- 


ső pályán is túleshetünk, ettől kezdve az 
egész kifújt. 


FEGYVERTELENSÉG 

Eredetileg a játék egyetlen pozitívuma- 
ként akartam hangoztatni, hogy legalább 
az FPS-rész viszonylag eltalált (ez alatt kb. 
azt értsétek, hogy nem szaggat az egér 

és arra megy a karakter, amerre szeret- 
ném), amíg el nem kezdtem kísérletez- 

ni a különböző fegyverekkel. Ugyanis sem- 
mi különbség nincs köztük. Illetve van egy 
pisztolyunk, ami olyan pisztolyszerű, van- 
nak gépfegyverek és van shotgun, ame- 
lyek valamennyire eltérnek egymástól, de 
az egyes gépfegyvereket lehetetlen meg- 
különböztetni, mindegyik ugyanolyan gyor- 
san, ugyanolyan erősen lő, visszarúgás pe- 
dig nincs. Szóval kénytelen voltam még ezt 
is kihúzni a pluszos listáról. 

Az MI meg olyan kiba (öhm, elnézést, nagy 
hatást tett rám a játék... szóval) nagyon os- 
toba, hogy az már kínos. Kedvenc esetem 
az a katona, aki nem tudta eldönteni, hogy 
ő most FPS-ben vagy fedezékalapú TPS- 
ben szerepel-e, és elbújt egy fal mögé, majd 
felállt, szépen átoldalazott előttem (termé- 
szetesen a fegyverét az arcához emelve, 
szép lassan) és elbújt az út másik oldalán 
lévő fal mögött. Majd felállt és visszament 
az eredeti helyére. Majd kezdte elölről. Ezt 
egyszer még megismételte, de ekkor meg- 
láttam a szemében a néma könyörgést, 
hogy vessek véget ennek a kínos jelenet- 


MARCINKO MINDEN EGYES BECSAPÓDOTT 
LÖVEDÉK UTÁN TRÁGÁR MEGJEGYZÉSE- 
KET TESZ AZ ELLENFELEKRE 


nek és inkább beleeresztettem egy soroza- 
tot. Az ilyen röhejes jeleneteket leszámít- 
va semmit nem nyújtanak az NPC-k: lőnek 
kettőt, aztán bután néznek és meghalnak. 
Az egyetlen kihívást az jelentette, hogy - 
mint már említettem - Marcinko két lö- 
véstől meghal, így pályánként egyszer si- 
került elhaláloznom, amikor úgy éreztem, 
hogy ezt a kis kommunistát még elintézem 
fedezék nélkül is, de elfelejtettem újratölte- 
ni a roham előtt és menet közben kifogyott 
a lőszerem. 


A LÁTVÁNY MAGÁÉRT BESZÉL 
A grafikáról eddig még nem ejtettem szót, 
pedig megérdemli a nyilvános megaláz- 
tatást. Ugyanis minden olyan egyéniség 
nélküli, egyforma, betonszürke, alacsony 
poligonszámú, egybefolyó vizuális hulla- 
dék, hogy megpróbáltam keresni egy ha- 
sonlatot, hány éve lett volna elfogadható 
ez a látvány, de nem találtam, ugyanis ez 
mindig is ciki lett volna. Egyszerűen sem- 
mi nincs, ami megragadná a szemet, unal- 
mas raktárakban és irodaházakban kóbor- 
lunk. Jó, akad pálya, ami fel akarja dob- 

ni a formulát (hóeséses villa), de ez csak 
annyit ér el, hogy a fenti jelzőkupacban a 
betonszürkét fehérre cseréljem. Ja, és a 
fegyvert tartó kezünk úgy néz ki, mintha 
oda lenne montírozva egy 2D-s kép a moni- 
tor aljára (kb. Duke Nukem 3D-szinten gon- 
dolkodjatok). Az animációkra pedig szót 
sem szeretnék pazarolni, csak legyintek 


Bár magától értetődő lett volna, hogy Marcinko szólaltassa meg saját magát a 


zőek, így kevésbé le 


egyet. Lényegében minden egyes alkalom- 
mal, amikor elindítjátok a játékot, a grafi- 
kus kártya elsírja magát és azon gondolko- 
dik, hogyan süllyedt idáig. 


A konklúzió az, hogy a játékot még a leg- 
rosszabb ellenségemnek is csak fenntartá- 
sokkal ajánlanám és utána álmatlan éjsza- 
káim lennének a lelkiismeret-furdalástól. Az 
összkép olyan, mintha a fejlesztők kínos ala- 
possággal végig mentek volna minden apró 
részleten és könyörtelenül eltávolítottak vol- 
na mindent, ami akár a legcsekélyebb élve- 
Zetet is okozhatná az egyszeri játékosnak. 
A Rebellion szerintem fogta az összes 
olyan fejlesztőt, akiket szerettek volna tá- 
vol tartani az Aliens vs. Predatortól, és 
odaadták nekik a Rogue Warriort. Ha a 
csapat az Ikrek című Swarzenegger film 
stábja lenne, akkor a Rogue Warrior fej- 
lesztői lennének Danny deVito. A vég- 
terméknél már csak az az informá- 

ció szörnyűbb, hogy eredetileg a Zombie 
Interactive fejlesztette a gémet, de a 
Bethesda elvette tőlük, mert nem tetszett 
nekik az irány, amerre a csapat vitte a já- 
tékot (hogy az az irány mennyivel ígérete- 
sebb volt, arról dobozban olvashattok). 

Na jó, igazából valamennyire igazságtalan 
vagyok, mert ahhoz, hogy a fentiekben le- 
írt legendás módon rossz legyen a játék, 
még felfoghatatlan mennyiségű bugra is 
szükség lenne, és szerencsére azok leg- 
alább nincsenek benne. Tehát annyira 
nem rossz, csak teljesen és menthetetle- 
nül nem jó. Nincs benne semmi élvezhe- 
tő. Egy Excel-táblázatban több az izgalom 
és a szórakozás. Az egyetlen előnye, hogy 
4-5 óra alatt végigjátszható és elfelejthe- 
tő. Kerüljétek. Messzire. GS 


ttek Mickey Rourke mellett, mert - a Bethesda 
agemberek színészi képességei nem túl meggyő- 


Völé hiteles az alakítás. 


AZ 1940-BEN, az Egyesült Államokban 
született úriember 18 évesen csatlakozott 
az amerikai hadsereghez, ahol hamarosan 
a különleges alakulatban találta magát, a 
vietnami háború után pedig kinevezték a 
kettes számú SEAL-csapat (SEAL Team 
Two) élére. 1979-ben megalapította a 
SEAL Team Sixet (a számozással az 
ellenfeleket szerette volna megkavarni), 
amely nagyon gyorsan az ország egyik 
legjelentősebb antiterrorista egységévé 
nőtte ki magát. 1984-ben létrehozta a nem 
hivatalosan Red Cell névre keresztelt kom- 
mandót, amelynek célja az ország bizton- 
ságának tesztelése volt, és többek között 
sikeresen betörtek az Air Force One-ra (az 
elnök különgépe), több biztonságosnak 
tartott katonai bázisra és nukleáris tenger- 
alattjáróra. Világhírnévre akkor tett szert, 
amikor 1992-ben megírta Rouge Warrior 
címre keresztelt önéletrajzát, amely a játé- 
kot is inspirálta. Azóta hasonszőrű katonai 
regények készítésével foglalkozik, filmekhez 
is adta a nevét, illetve a jelenlegi, nem túl 
szerencsés próbálkozással már a játékok 
világában is kipróbálta magát. 


va 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/rouge-warrior 


ZARATHOS 

Szégyellje magát 

mindenki, aki ennek az [3 
elkészítésében részt 

vett! 


HARDVERIGÉNY: 

2.6 GHz Intel vagy XP 2600-- AMD 
512 MB RAM, Geforce 6600 GT 
4.6 GB szabad hely 


€ Mickey Rourke 
§ nincsenek ordenáré bugok 
§ láttam már rosszabbat 

5 párbeszédek 
2 grafika 

5 minden egyéb 
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BEMUTATÓ 


j v fa . 
KIADÓ Codemasters FEJLESZTŐ Codemasters RÖVIDEN Körülbelül négy hónappal a konzolos verziók megjelenése 


d v 


. 


után megérkezett a PC-s változat is, al 


Felturbózott grafikával a PC-s versenyzők számára 


A, MOST AZTÁN TÉNYLEG 
NI nehéz dolgom van, hiszen ez- 

úttal olyan feladatot kaptam, 
ami nem megszokott a hétköznapja- 
im során. Ha jól emlékszem, két hónapja 
lehetett, hogy megpillantottam egy DIRT 
2-telepítőlemezt mazur asztalán, és már 
akkor finoman jeleztem, hogy ha épp sza- 
bad a korong, akkor tennék egy próbát 
a játékkal. Nos, ez a kijelentés olyannyira 
megragadt kedvenc főszerkesztőnk fejé- 
ben, hogy nem oly rég a cikk megírására 
is felkért. Kellemest a hasznossal, ahogy a 
mondás tartja. 
Másrészt azért is nehéz a helyzet, mert 
szeptemberben Boe szinte mindent leírt a 
játékról, maga a játékmenet cseppet sem 
változott, a PC-s verzió tulajdonképpen 
semmi újat nem tartogat ezen a téren. De 
akkor mitől új a decemberi PC-s kiadás? 
Azonnal kiderül. 


A DXII-ES HADJÁRAT RÉSZE 
Feltételezem, a többség sikeresen de- 
kódolta az AMD szeptemberi üzenetét, 
miszerint új korszak következik a PC-s 
játékok történelmében, az új operációs 


l 2 

Már csak percek kérdése 
". ] és megelőzlek 
nel. 8 zs 


rendszer mellett új DirectX-verziónak és 
az ezt támogató hardvereknek örülhet- 
nek a felhasználók. Az őszi hónap máso- 
dik felében a gyártó két új grafikus kár- 
tyával örvendeztette meg a világot, és 
jó szokásukhoz híven a kezdő lökést a 
teljesítményre hangolt, felső kategóri- 
ás modellekkel adták meg. A Cypress 
kódnéven ismert hardverről már olvas- 
hattatok nálunk - persze a Mélyvízben 
-, arról viszont talán nem, hogy milyen 
szoftveres körítés párosul az új gene- 
rációhoz. A hivatalos prezentációs diá- 
kon több olyan programot is felsoroltak, 
amelyek már most vagy a közel jövőben 
támogatni fogják az új API-t. 

Elsőként a vegyes fogadtatásban része- 
sült BattleForge kapta meg a kiegészítő 
patchet, majd pedig a Unigine Heaven 
mérőprogram és a S.T.A.L.K.E.R.: Call 
of Pripyat következett, bár utóbbi egy- 
előre csak a játék hazai piacán jelent 
meg, azaz Oroszországban. A harma- 
dik lépcsőfokot eme cikk tárgya, és egy- 
ben a 2009-es év egyik legjobban várt 
autós szórakozása jelenti, amely PC-re 
csupán azért késett, hogy a fejlesztők 


peS8: 
1 John Honson 


6 JhnHanison 
7 John Hozison 


DirectX 11-re is fel tudják készíteni a já- 
tékot. Mire ez a cikk megjelenik, roska- 
dozni fognak a polcok a DIRT 2-től, illet- 
ve természetesen digitális formában is 
megvásárolható lesz a játék. Harmadik 
terjesztési forma a Radeon HD 5800-as 
grafikus vezérlőkhöz csomagolt kupon, 
amely a kártya tulajdonosát feljogosít- 
ja a játék letöltésére. Semmi különösre 
nem kell számítani, a Steam-féle válto- 
zat érhető el a kupon használatával. 


AZ ÍGÉRET SZEP SZÓ... 

Amikor hivatalossá vált, hogy a PC-s vál- 
tozat azért fog késni, mert várni kell" 

a DirectX 11-re, akkor sokan felhördül- 
tek. Sajnos még mindig elég élénken él a 
felhasználók fejében a DirectX 10/10.1- 
es bénázás, amelynek az lett az eredmé- 
nye, hogy a többség továbbra is a 9-es 
verzió iránt maradt elkötelezett, igaz, eh- 
hez a Vista futási teljesítménye is kőke- 
ményen hozzájárult. A grafika iránt ke- 
vésbé érdeklődő egyének csak azt láthat- 
ták, hogy DX9-es módban gyorsabban fut 
a játék, ami olykor életmentő lehetett, ha 
a bűvös másodpercenkénti 30 képkocka 
környékére állt be az átlag érték. Érthető, 
hogy így kevesen akarták kiélvezni azokat 
az apró örömöket, amiket a frissebb DX- 
verziók okoztak. 

A Microsoft és az AMD azonban azt ígérte, 
hogy ezúttal minden más lesz. A Windows 7 
és a DirectX II a makacs XP-tulajdonoso- 
kat is váltásra sarkallja majd, mert sebes- 
ségben és látványban is fejlődést tapasz- 
talhatunk. Az egyik aduászként a DIRT 
2-t nevezték meg, amelynek DirectX 11- 
es képességeiről rövidke technológiai de- 
monstráció látható az GSTV honlapján. 
Érdemes rákeresni, mert így könnyebb 
lesz követni azt, ami most következik. 


TÖMEG, ZÁSZLÓK, , . 
POCSOLYA-TESSZELLÁCIÓ 

A videóban és a játékban is remekül lát- 
hatók azok a látványbeli megoldások, 


amelyeket a fejlesztőcsapat a DirectX 
11-es képességek használatával ért el. 
Elsőként érdemes megfigyelni a pálya 
szélére vagy a tribünökre helyezett 
zászlók mozgását. A hardveresen meg- 
támogatott tesszellációnak köszönhető- 
en jóval több poligonból épülnek fel ezek 
a textildarabok, a videóban remekül lát- 
hatjátok a wireframe-s nézőpontnak kö- 
szönhetően, hogy mekkora is a különb- 
ség a DX9 és a DXII között. Felmerül 
azonban a kérdés, hogy verseny közben 
lesz-e időnk a zászlók lobogásának ala- 
pos vizsgálatára? Nos, elárulom, nem 
nagyon, de legalább megvan a tudat, 
hogy azok a kis kifeszített textildarabok 
bizony tesszellálva lengedeznek. 

Ismét csak az előbbi technológia alap- 
ján valósították meg a tribünökön ülő 
nézőközönség grafikai megjelenítését 
is. A virtuális bábuk tapsolnak, ujjon- 
ganak, izegnek-mozognak a helyükön, 

a korlátnak történő csapódás esetén 
pedig még hátra is vetődnek egy ki- 
csit. A GSTV-s videóban ismét csak 
wireframe-es módban látható a mér- 
hetetlen aprólékosság, de újra az elő- 
ző kérdés vetődik fel gondolataink- 
ban, hiszen egy vérre menő, nyolckörös 
rallycross versenyben szinte bizto- 

san nem Cyber Jancsit és Juliskát fog- 
juk keresni a lelátón, hanem épp Dave 
Mirra megelőzésével leszünk elfoglalva. 
Értékelhetőbb látványbeli javulás a po- 
csolyás tesszelláció és az ún. dynamic 
displacement mapping, amely kettős 
élethű felületi fodrozódást tesz lehető- 
vé, hozzáteszem, eddig nem látott minő- 
ségben. Ha csak a célba jutás a fontos, 
akkor érdemes elkerülni a pocsolyákat, 
hiszen pár pillanatra komolyan lelassul- 
hat tőle a verda, ám a víz kicsapódá- 
sa és hullámzása miatt mégis örömmel 
fogunk belehajtani majd minden egyes 
kis tócsába. Természetesen 
mindig másképp változik a 
víz felszíne, korántsem 


DIRECTX 11 


EMLÉKSZEM, amikor Vakka kihírezte a DIRT 2 gépigényét, akkor sokan elájultak, úgy kellett 
online újraéleszteni őket. Az ajánlott csomag ugyanis Intel Core i7 vagy AMD Phenom II 
processzort és ATI Radeon HD 5700-as videokártyát jelzett, amelyek bizony nem mindenkinek a 


o gépében találhatók meg. A csúcsgrafikához tehát komplett gépet kell újítani a legtöbb esetben, 
— ) — amisajnos nem két fillér. Az igazán gazdagok akár több százezer forintot is elkölthetnek egy 
§ ag TS őt j Vásárlás során, a HD 5970-es két grafikus maggal szerelt szörnyeteggel viszont garantáltan 
7 " og e- - All maj nem lesznek sebességproblémáink még full HD feletti felbontás, extrém magas élsimítás és 


szűrők beállítása esetén sem. 


ELT EEZETTTTT 


Vigyázat, a pocsolyák eléggé 
lelassítják a verdákat 


A kanyar külső ívén is érdemes 
próbálkozni A 


Mitsubishi Lancer EVO X ATI 
Radeon stílusban 
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DIRT 2 


mindegy, hogy egy Hummerrel vagy egy 
kis buggyval hasítjuk ketté a folyékony 
halmazállapotú matériát. 


NAPFÉNY VAGY ÉJSZAKA? 
Külön szeretném kiemelni azt a fényjáté- 
kot, amelyet a Codemasters a DIRT 2-ben 
megvalósított. Röviden és tömören jelle- 
mezve: egészen elképesztő. Már rég túl 
vagyunk a ,HDR only" korszakon, bár nyil- 
vánvalóan ez a technológia is része a já- 
ték lelkét adó EGO Engine grafikai motor- 
nak. Ezenkívül olyan megoldásokra képes 
a motor, amelyek lehetővé teszik, hogy hi- 
hetetlen erősségű lámpákat, villanó va- 
kuk fényjátékát vagy totálisan élethű dél- 
utáni naplementét lássunk viszont a kép- 
ernyőn. A londoni zárt arénában történő 
esti versenyzés borzasztóan hangulatosra 
sikerült, az autók karosszériáján folyama- 
tosan felcsillanó külső fények és az extra 
fényszórók világítása egyeseknél biztos 
áll-leejtést fog eredményezni, és akkor 
még ott van a folyamatosan szálló por, 

a tükröződő pocsolyák stb. Nem csodál- 


Fröccsen és hullámzik 
a víz 157 km/h-nál 


fr 


; EZON 


koznék azon, ha egyesek csak a látvány 
miatt többször is nekiveselkednének egy 
már megnyert versenynek. 

Ugyanez igaz a buggys futamokat tö- 
mörítő Baja nevezetű helyszínre is, ahol 
a délutáni napfény egész meleg és kel- 
lemes színekkel ruházza fel a dimbes- 
dombos versenypályát. Az autók árnyé- 
kának mozgása hibátlan, a grafikai or- 
gia teljesebb, mint valaha. Persze, mint 
minden játéknál, azért a DIRT 2-ben is 
találhatók elnagyolt, kevésbé kidolgo- 
zott részek, de ezek általában nem ke- 
rülnek a játékos látómezejébe, mond- 
hatni csak akkor vehetők észre, ha szán- 
dékosan keressük a hibákat. 


ES MEG REAKTOR SEM KELL 
HOZZÁ 

Jó hírem van azok számára, akik eddig tar- 
tottak attól, hogy a DIRT 2 nem fog elfutni 
a számítógépükön. A Codemasters remek 
munkát végzett a motor optimalizálásánál, 
hiába a konzolos , előélet", a PC-sek nem- 
csak egy copy-paste átiratot kapnak. Az el- 


7 af; ezsi ANT, 
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ső résznél és a GRID-nél tapasztalt kisebb 
akadások végleg eltűntek, a menürendszer 
a főképernyőtől kezdve zökkenőmentesen 
fut, töltési idő pedig szinte alig van. Utób- 
bi persze erősen függ a rendszermemó- 
ria méretétől, de 4 gigabájton vagy afelett 
szinte biztosan nem lesz okunk a türelmet- 
lenkedésre. A DirectX 11 természetesen 
megköveteli a modern grafikus gyorsító 
meglétét, illetve a maximális minőséghez 
nem árt egy erősebb négymagos procesz- 
szor sem, de a demó verzióval kapcsolatos 
felhasználói visszajelzések alapján a két- 
magos központi egységgel és két-három 
generációval korábbi VGA-val szerelt gépe- 
ken is akadásmentesen futtatható a DIRT 
2. A játék feltelepítése előtt azonban érde- 
mes frissíteni a grafikus eszközillesztőt, ki- 
váltképp akkor, ha két vagy annál több vi- 
deokártyával rendelkezik valaki. 


IRÁNYÍTÁS PC-N 

Három lehetőség közül választhatunk, a 
billentyűzetes terelgetés mellett game- 
paddal és kormánnyal is élvezhető a 


hALANCE: €1.426.900 


360 XP to Level 31 88 


s 


Megnéztük, hogy fest a játék a legalacsonyabb és a legmagasabb részletességgel 


EZZEL A KÉT KÉPPEL egy kis látványbeli 
segítséget, magyarázatot szeretnék adni 
azoknak, akik nincsenek pontosan tisztában 
gépük teljesítményével, és nem tudják, milyen 
minőségi beállítások mellett futtathatják 
majd a DIRT 2-t. Nos, a felső képen az 
ultraalacsony részletességet láthatjátok, ami 
lényegében azt jelenti, hogy az autók és a 
pályák alapkinézetén kívül mást nem engedé- 
lyez a motor. Se nézőközönség, se árnyékok, a 
pocsolyák pedig egy nagy lapos textúraként 
vannak feltüntetve. A tesztre használt Radeon 
HD 5870-es kártyánk ekkor 210 fps-t pum- 
pált ki magából full HD-felbontás mellett. 
Ezzel szemben a maximális részletesség min- 
dent megad a felhasználói szemnek, a pocso- 
lya végre tényleg víznek látszik, tökéletesen 
jelennek meg az árnyékok, a nézők a pálya 
széléről szurkolnak nekünk, valamint minden 
egyes autót sűrű porfelhő követ. Nyolcszoros 
élsimítást is engedélyeztünk ekkor a játék 
számára, az így elért fps-szám pedig 54 lett. 
Négyszeres lassulás, de legalább ennyivel 
szebb látvány. 
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DIRT 2. Jómagam mindig a klaviatúrás 
mókát választottam autós játékok ese- 
tén, így most sem tettem másként, meg- 
próbáltam versenyeket nyerni a kurzor 
gombokkal. Jelentem, sikerült, sőt nem- 
hogy könnyedén irányítható billentyű- 
zettel a játék, hanem igen látványos ka- 
nyarokat, fordulókat is tudunk venni a 
segítségével. Az irányítás pontossága 
természetesen nem érhet fel ahhoz, ami- 
kor egy komplett kormány-pedálok-váltó 
trióval játszunk, de szerencsére arról 
sem beszélhetünk, hogy a játék élvezeté- 
hez extra perifériák beszerzése szüksé- 
ges. Aki korábban is billentyűzettel ját- 
szott ilyen témájú játékokat, most sem 
fog áttérni a kormányra, hiszen a DIRT 2 
egy vérbeli árkád játék, árkád irányítás- 
sal és jellemzőkkel. Teljes gázon persze 
most sem érdemes végignyomni a pályá- 
kat, mert annak hamar totálkár lesz a vé- 
ge, de ugyanakkor egy , easy left" kanyar 
bevétele nem kíván akkora fi- 

gyelmet, mint más, korábban 

megjelent ralis játékok esetén. 


pi a 
Íme Robby Gordon 
Hummerje 


v 


is kapunk a Mitsubishi Lancer EVO X-hez. 


CSICSAK NÉLKÜL IS ÜTNE 

A PC-s változat marketingkampányának 
meghatározó részét teszi ki a DirectX 
11, ám e pluszfunkció nélkül is egy na- 
gyon jó játékot ismerhetünk meg a 
DIRT 2 személyében. A Codemasters 
láthatóan meghallgatta az első DIRT- 
re érkező felhasználói nyűgöket, és min- 
den olyan kisebb-nagyobb hibát javítot- 
tak, ami az első részben még játékosok 
ezreinek idegeit tépte szanaszéjjel. A 
különböző versenyek, minibajnokságok 
a játék végigjátszására sarkallják a fel- 
használót, a helyezések alapján osztoga- 
tott pénzek és tapasztalati pontok pe- 
dig fontos szerepet játszanak a Tour 
teljesítésében. A helyszíneket összefo- 
gó térképen láthatóan a karrier mód 
végigvitelének jelzése a fontosabb, az 
alkalmi szabad versenyzés elsőre nem is 
biztos, hogy feltűnik. A Tour során a já- 
tékost támogató társak elismerő, jópofa 
beszólásokkal illetnek minket, de azon 
sem kell meglepődni, ha Ken Block egy 
kicsit megsértődik, miután leszorítottuk 
a susnyásba. 

Ami a nehézségi szinteket illeti, Serious 
fokozaton simán végig lehet menni bil- 
lentyűzettel is, ennél feljebb azonban 
olykor komolyan kell izzadni a jó idő- 
eredményekért és helyezésekért. Külön 


Elképesztő fények és villanó 
vakuk verseny közben 


Startra készen a Los 
Angeles-i i arénában 
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Az AMD-vel kötött szoros megállapodás nemcsak a már említett prezentációs utalásokból következ- 
tethető ki, hanem egyéb jelek is árulkodnak. Rögtön a játék betöltése során egy hatalmas AMD-logó 
animálódik az arcunkba, majd pedig a versenyek teljesítése során egy kész radeonos dizájncsomagot 


kiemelném a Gatecrasher versenyzési 
módot, amikor csak mi magunk vagyunk 
a pályán, és a meghatározott pontokra 
kihelyezett sárga ,kapukat" kell elüt- 
nünk ahhoz, hogy időbeli pluszt kapjunk. 
Nem egyszerű a feladat, ugyanis előfor- 
dul, hogy az elütésre váró tárgy nem az 
ideálisnak gondolt íven áll. Nagy sebes- 
ségnél, az időt figyelve, ember legyen a 
talpán, aki elsőként ér be a célvonalon. 


A DIRT 2 PC-s változata a játékélmény 
99 százalékában ugyanazt nyújtja, 
mint a konzolos verziók. A játékme- 
net, a versenymódok, az autók száma 
és fajtái mind-mind megegyeznek, csu- 
pán egy kis grafikai polírozásra került 
sor, ami igen kedvezően hat várható- 
an majd az AMD eladásaira. PC-s já- 
tékként a DIRT 2 a Codemasters leg- 
újabb alkotása, az év egyik legjobban 
sikerült autós játéka, amely inkább az 
árkád versenyzés hívei közül fog áldo- 
zatokat (rajongókat) szedni. A korrekt 
módon végrehajtott optimalizálásnak 
hála régebbi gépeken is jól fut, Így at- 
tól tartok, hogy a téli szünetben sok 
családban a Subaru Impreza WRX STI 
kipufogóhangja fogja elnyomni a ka- 
rácsonyi dallamokat, illetve a pezsgők 
durrogását. GS 
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AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/dirt-2 


GameStar 
MATTEO mr 


Aki bealudt a Shiften, z 
feltétlenül próbálja kia. JÉN 
DIRT 2-t! E 


HARDVERIGÉNY: 
Intel Pentium 4 30 GHz / AMD Athlon 


64 3400--, 2 GB RAM, ATI Radeon 
X1500 / NVIDIA GeForce 6800 


4 gyönyörű grafika és látvány 

§ remek optimalizáció 

4 igazi árkádélmény 

4 Robby Gordon Hummerje 

5 emiatt ne vegyünk DXII-es VGA-t 
5 hamar ismétlődő pályák 


Az év legmocskosabb autós 


játéka! 
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Utíterv - Shang Simia, Kina 
Összes költség; 1900 § 


Kínába mentem, mes- 
terségem címere... 


Nincs EZEK eltein 1 JT 
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Robogunk Párizs felé 


THE SIMS 3 


- WORLD ADVENTURES 


KIADÓ EA Play FEJLESZTŐ Ea Black Box, The Sims Division RÖVIDEN A The Sims 3 első kiegészítője, amely többet tud, mint gondoltuk volna 


Rókabőr helyett aranytojás 


És akkor felvágjuk a húst... 


64 / WWW.GAMESTAR.HU 


HOGY JANUS PANNONIUS 
A szerint Pannónia a szép dalo- 

kat, úgy ontja az Electronic 
Arts magából a Sims kiegészítőket. 
Ezt a tendenciát szokhattuk meg az el- 
ső, majd még inkább a második részt il- 
letően, és íme, megjelent az első kiegé- 
szítés a harmadik játékhoz is. Szó se 
róla, nekünk, játékosoknak kedvez ez 
a tendencia, hiszen aki szereti a Simset, 
rossz ember nem lehet, de lássuk be, 
az alapjátékot bőven fel lehet még tur- 
bózni. Azt hittük, a Sims I: Vacation és 
a Sims 2: Bon Voyage kimerítette a já- 
tékbeli utazgatás minden lehetőségét, 
de tévedtünk: a Sims 3 páratlan és vá- 
ratlan lépéseket tett meg a játékélmény 
növelése érdekében. 


AZ ÚJ SURVIVOR SHOW 

A World Adventures, azaz hazai címén 
A világ körül nem hazudtolja meg tar- 
talmát. Ne számítsunk otthonukból ki- 
szakadó, ötcsillagos szállodában pihen- 
gető simekre: itt kőkemény kalandok 
várnak ránk. Sátorban, konzervzuhany- 
nyal és szárított étellel felfegyverkez- 
ve kell nekilátnunk három régió, Al 


Simhara (Egyiptom), Champ Les Sims 
(Franciaország) és Shang Simla (Kí- 

na) felderítésének. Ha ez még nem len- 
ne elég elrettentő, hozzá kell tenni, hogy 
csupán pár napot maradhatunk a hely- 
színeken: vízumunk ugyanis lejár és ha 
nem teljesítünk elég feladatot a terepen, 
akkor legközelebb is csak néhány nap- 
ra utazhatunk el otthonról. Bizony, a ví- 
zum fránya dolog és csak úgy lehet nö- 
velni, ha küldetéseket vállalunk valame- 
lyik térségben. 


KINCSKERESŐ KISKÖDMÖN 


Először az alaptáborba érkezünk, aho- 
va bármikor visszamehetünk ételért, 
szállásért, a szó legszorosabb értelmé- 
ben kifejezve kosztért és kvártélyért. 
Szállásunk nemcsak önellátó és ingye- 
nes szolgáltatást nyújt nekünk, hanem 
egy varázslatos táblát is kínál, ahonnan 
az egyszeri kalandor lelesheti, hogy ho- 
va vezessen következő útja. Kincset ke- 
ressen? Sírkamrákat derítsen fel? Épü- 
leteket fotózzon? Netán ásványokat 
gyűjtsön? A lehetőségek száma ren- 
geteg. Ugyan egyszerre csak egy kül- 
detést vehetünk fel, azonban ez pon- 


//Sophiaso 


tosan elég: a helyszínek nagyok, az idő 
pedig kevés. Alapvízummal csak 3 na- 
pot tartózkodhatunk kint és azalatt 
alig tudunk feladatokat teljesíteni, ar- 
ra viszont pont elég az idő, hogy any- 
nyit segítsünk a helyieknek, hogy meg- 
nőjön a vízumunk eggyel (és utána akár 
5-7 napot is kint tölthetünk, jipí!). Egy 
ponton akár házat is vásárolhatunk 
magunknak a régióban, és akkor nem 
kell mindig visszatérni az egyszerű kis 
alaptáborunkba, ráadásul akár heteket 
is eltölthetünk, sőt, megkockáztatom - 
akár vakációzhatunk is! 


FEL, FEL, VITÉZEK! 

Szóval kincset keresünk, sírkamrákat 
derítünk fel, fotózunk és gyűjtögetünk: 
feladataink összetettek. Lara Croft/ 
Indiana Jones módjára keresünk titkos 
kapcsolókat, lépcsőket, hogy az áhított 
célt elérjük és utunk sem veszélytelen, 
pont úgy, ahogy az említett kalando- 
roknak sem volt soha az. Egyiptomban 
megeshet, hogy ránk támad egy múmia: 
ugyan lassan mozog és elfuthatunk elő- 
le, de könnyen lehet, hogy ránk bocsát 
egy halálos átkot, amelyet csak egy má- 


Dolgozni, dolgozni, dolgozni... 


LARA CROFT/INDIANA JONES MÓDJÁRA 


KERESÜNK TITKOS KAPCSOLÓKAT, HOGY 
AZ ÁHÍTOTT CÉLT ELÉRJÜK... 


sik küldetéssorozattal lehet eltüntetni. 
Csapdákba is botolhatunk, amelyek je- 
lentős mennyiséget levesznek ,életünk- 
ből": Simünk fáradt, éhes, nyűgös lesz 

a csapdáktól, ha nem tudja időben de- 
aktiválni őket. Persze a bátor kalan- 
dornak megvan a jutalma is, úton-útfé- 
len ősi érmékbe és ereklyékbe botlunk, 
amelyeket el tudunk adni, illetve az ér- 
mékből vásárolhatunk kalandjainkat se- 
gítő kellékeket, például múmianasit, 
amellyel lecsitíthatjuk életünkre törő 
(vagy mi törünk az ő életére?) betekert 
pajtinkat. A felfedezést leginkább do- 
hos pincékben való mászkálásként kell 
elképzelni: egyre lejjebb haladunk a föld 
alatt, titkos ajtókat találunk, amelyek 
mögött kincsek, boroshordók és csont- 
vázak rejtőznek (mindenki pincéje ilyen, 
nem igaz?). Gyakran bent ragadunk egy 
teremben és egyetlen út van, mégpe- 
dig az előre - na de ha épp nem látunk 
ajtót, mi történik? Átváltozunk Lara 
Croftból Sherlock Holmesba és kódfej- 
tünk, kőszobrokat tologatunk, rejtvé- 
nyeket oldunk meg. Ja, hogy azt Lara is 
csinálta? 


SIM ALAKU RABSZOLGA 

A feladványok nem túl megerőltetőek. 
Vagy rá kell lépni egy kőre, vagy egy 
szobrot kell rátolni egy kőre, ami akti- 
vál egy követ, amire rá kell lépni... ese- 
tenként pedig kulcsot kell illeszteni 


egy mélyedésbe. Egyszer labirintussal 
is találkoztam, de hál" Isten a Simem 
jól beállított útvonalkeresésének kö- 
szönhetően csak végigkattintgattam 
mindenen, amit fel szerettem volna 
venni, és ő hűséges rabszolgaként tel- 
jesítette azokat a lépéseket, minden- 
féle aggodalom vagy zsákutcába ér- 
kezés nélkül. Nem nehéz hát kijutni 

a kamrákból, ettől függetlenül min- 
dig legyen nálunk törülköző... akarom 
mondani konzervzuhany, sátor, nomeg 
szárított eledel. Ezeket a helyi keres- 
kedők árulják olyan helyspecifikus dol- 
gokkal együtt, amiket máshol nem 
lehet kapni. Kínában például bicik- 

lit vehetünk (nomeg harceszközöket 
aShung-Fu"-hoz), Franciaorszában pe- 
dig robogót. 


HÁLÁTLAN KALAND 

Mindez a világkörüli út csak mérsékel- 
ten befolyásolja Simjeink életét. Termé- 
szetesen kapunk néhány új ruhát, hajat, 
bútort, életcélt - sőt, mi magunk is csi- 
nálhatunk pincét vagy sírkamrát -, de 
az utazgatás a képességeken kívül nem 
igazán érezteti hatását. A Sims 2-ben 
kaptunk egy kipipálandó tevékenység- 
listát, ami folyamatosan telt meg azál- 
tal, hogy ellátogattunk helyekre, ettünk 
a tradicionális ételből stb., itt pedig ka- 
landnaplót vezetünk, amely csak statisz- 
tikákat tartalmaz. Célunk tulajdonkép- 


tális alkotásokon kívül a Sim nyelven felvett dalokat olyan hírességek éneklik, mint Nelly Furtado, LeAnn 


1] A játék zenéjét Steve Jablonskynak köszönhetjük, aki már a Sims 3-ban is közreműködött. Az instrumen- 


Rimes vagy Katie Melua. 


GAMESTAR LÁNYA ÚTINAPLÓJA 


Lara Croft Simként 


GAMESTAR LÁNYA 2009 DECEMBERÉBEN SZÜLETETT Sims 3 városában, Sunset 
Valley-ben. Képességei igazi kalandorlélekre vallanak: imád természetjárni, felfedezni, nem 
riad vissza semmitől, ráadásul mindig magával viszi fényképezőgépét, hogy megörökítse 

a vele szembejövő érdekességeket. Amikor úgy döntött, hogy felkerekedik Shang Simlába, 
tudta, hogy résen kell lennie: a kínai város, bár békésnek tűnik, igazi veszélyeket rejt ma- 
gában. Lánya, odaérvén a táborba, furcsa dologra lett figyelmes: valaki figyelte őt. Kisebb 
hidegrázás után kiderült, hogy az illető nem volt más, mint Zhung Su, páratlan helyi macsó, 
aki egy személyben volt kereskedő, munkaadó, valamint a helyi Sung-Fu Akadémia vezetője. 
Zhung és Lánya azonnal megtalálták a közös hangot, okot adva a híresztelésnek, miszerint 
Zhung nem csupán kalandokat ad, de kalandot is szolgáltat a külhonból jött lánynak - Ms. 
Gamestar vízuma azonban hamarosan lejárt, így sok rejtély nyitva maradt még Shang Simla 
lakosai számára. Pár héttel később azonban Lánya visszalátogatott a városba és akkor már 


a helyiek is tudták: van még új a nap alatt. 


pen csak a vízum folyamatos növelése, 
a küldetések teljesítése: mindezt azon- 
ban csak a kicsit monoton és repetitív 
kincskeresések folyományaként kaphat- 
juk meg. A Sims 3 elődjeiben ugyanúgy 
nem telt el nap otthon, amíg kimarad- 
tunk vakációzni, de a Simünk úgy tért 
vissza, hogy választhatott magának va- 
lami bónuszt, hiszen az utazás feltöltöt- 
te, boldog lett, és egy időre megemel- 
kedett néhány mutatója. Most ez is hi- 
ányzik: csak hazaérünk, mintha mi sem 
történt volna és 20 simóráig nem me- 
hetünk újabb kalandra azért, hogy kihe- 
verjük az előzőt. 


JÓRAVALÓ CSIRKEFOGÓ 

Jó ötlet volt a készítőktől kicsit fel- 
dobni és megbontani a szokásos Sims- 
kiegészítők menetét. Különleges, inte- 
raktív játékot kaptunk, ami azonban 
kicsit el lett túlozva. Egynél több ka- 
rakterrel nem érdemes belefogni a ka- 
landokba, mert a kalandozgatásnál 
éppen elég egy emberre figyelni: az 
információ még így is gyakran túl sok, 
sokfelé kell figyelni, az idő pedig még 
mindig nagyon kevés. A Simsben meg- 
szokott sajátos és kedves humor a fel- 
fedezések során is visszaköszön, kezd- 
ve a megvásárolható és felkutatha- 

tó tárgyaktól a küldetések szövegéig. 
A legnagyobb gond a játékkal az uta- 
zások közötti töltési idő, amely több 
perc még akkor is, ha egyébként szé- 
pen fut gépünkön: ez sok játékost el- 
tántoríthat, elkedvetleníthet a kiegé- 
szítőtől. Az ötlet remek, a megvalósí- 
tás kellemes: azoknak, akik szeretik, 
de kicsit már unják az alapjátékot, 


erősen ajánlott a World Adventures. 
Ez azonban nem nélkülözhetetlen; vár- 
juk hát a következő kiegészítőt, amely 
remélhetőleg a Sims 2-ből viszont 
nélkülözhetetlen Universityre hajaz 
majd. €3 


8 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/the-sims-3-world- 
adventures 


GamesStar 


SOPHIASO 
Azt hittük, a Sims- 
széria kiegészítőiből 
már mindent láttunk: 
hát tévedtünk. 


HARDVERIGÉNY: 

2,6 GHz Intel vagy XP 2600-- AMD 
512 MB RAM, Geforce 6600 GT 
4.6 GB szabad hely 


CG több egy egyszerű kiegészítőnél 
8 három különböző tájegység 
8 új szettek, hobbik és célok 
ezer évig tartó töltési idő 
repetitív kalandok 
csak egy karakterrel érdemes játszani 


02 


Nem nélkülözhetetlen, de kellemes 
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FIFA MANAGER 10 


KIADÓ Electronic Arts FEJLESZTŐ Bright Future RÖVIDEN Ez a focimenedzser szebb és csicsásabb az elődjénél, de a szépség problémákkal jár, ha nem figyelnek oda 


A menedzserjátékokért lelkesedők általában ráérő emberek 
- most bosszankodni is fognak! 


Aszta, Tibi, hallom ahogy 
nő a hónaljszőröd! 


vk 


Hajcsatok, hajcsatok! 
[OAA 
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ÉGÓTA FOLYIK A VITA, hogy 
R akkor most Football Mana- 

ger vagy FIFA Manager? Mivel 
két elég különböző játékról van szó, így 
nehéz eldönteni, melyik a jobb, hiszen 
előbb az ízlést, az igényeket kell felmér- 
ni. A Football Manager okosabb és hi- 
telesebb, a FIFA Manager pedig csino- 
sabb - ha lehet ilyen kategóriákat egy- 
általán felállítani. Én most megengedem 
magamnak, szóval lehet! 


KAPCSOLJUK A PUSKÁS , 
STADIONT, A MIKROFONNAL 
AZ IDŐGÉP! 

Az online játékmód mellett (amelyre 
majd külön kitérek) a játék másik na- 


gyon beharangozott újdonsága a 3D- 

s motor megújulása volt, amely most 
már tényleg a legfrissebb PC-s FIFA 
grafikus motorját örökölte. Csöndben 
megjegyzem, focimenedzserhez elég is 
ez a motor, nem úgy a , valódi" játék- 
hoz. De ez nem ennek a cikknek a té- 
mája, bocsánat a kitérőért. Lényeg, 
ami lényeg, hogy a nagy világsztárok 
felismerhetőek, a kisebb sztárok úgy- 
ahogy, az ismeretlen játékosok pedig 
nem - szerencsére a hátukra van Ír- 

va a nevük és a számuk, szóval be lehet 
csapni magunkat, ha be akarjuk. Eled- 
dig minden nagyon kedvező is lenne 

- de... és most jön az a bizonyos , de" 
amely egyre inkább terjed a cikkeim- 
ben, biztos öregszem és egyre inkább 
kötözködő leszek. Tehát ott tartottam, 
hogy van viszont egy irtózatos nagy hi- 
baforrás a játékban, ami pont a 3D-s 
meccsközvetítéshez kapcsolódik. Fo- 
galmazzunk úgy, hogy a program ösz- 
szevissza beszél, mint egy részeg ri- 
porter. Például a 3D-s engine már meg- 
mutatta a gólt, de a szöveges engine 
még nem vett róla tudomást. Sőt, 

volt olyan esetem is, amikor a csapa- 
tom már két gólt rúgott a 3D-s engine- 
ben, de a szövegesben még mindig 
0-0 volt. S ez még mind semmi: van 

ez a pasi, aki elvileg közvetíti a mecs- 
cset. Hogy minek van, azt nem tudom, 
amikor semmi köze ahhoz, ami törté- 


//Gyu 


nik a pályán. Megy a szöveges közve- 
títés, erre egyszer csak felkiált, hogy 
,micsoda GÓL!", ami biztos valami más 
pályán esett, mert az én meccsem szo- 
lid 0-0O-val végződött. Vagy ott van a 
másik eset, a csatárom kilép (tegyük 
hozzá, hogy összefoglaló üzemmód- 
ban játszom épp), egyedül vezeti a ka- 
pusra a labdát, a riporter már viszi fel 
a hangját, a labda átgurul a gólvona- 
lon és ebben a pillanatban , szó benn- 
akad, hang fennakad, lehelet megsze- 
gik..." -— minden megszakad és indul az 
ismétlés, ezúttal riporter nélkül. Ha azt 
mondom, hogy gagyi, akkor kevéssé fe- 
jeztem ki magam jól. NAGYON gagyi. 
Pedig elvileg ebben a focimenedzser- 
ben pont ez a jó: a meccsek közvetí- 
tése, összefoglalója stb. Azt már nem 
is akarom említeni, hogy a mestersé- 
ges intelligencia mennyire elképesz- 
tően bénán képes egy meccset leját- 
szani - első meccs után épeszű ember 
többet nem néz végig, az tuti. Magya- 
rán a játék legjobb része bukik el leg- 
hamarabb. Gáz. Már csak azt mondja 
el nekem valaki, hogy a szöveges rész- 
ben néha miért kiált fel a szpíker, hogy 
noffside", vagy hogy ,gól"... Azt már 
nem is említem, hogy a 3D-s meccs 
közben nem látszik az eredmény és 
igen nehézkes a csúszkákat kezelni - 
és ha azt mondom, hogy nehézkes, ak- 
kor nagyon diplomatikus voltam. 


AZOK A MAGYAR CSAPATOK 


TuS Miskolc - TuS Békéscsaba 1-1 X 


Él —— 


Formattons 
5 vam 


LEHET, HOGY NÉMETORSZÁGBAN, ahol ezt a játékot készítették minden egyes kisebb 
klubot úgy hívnak, hogy TUS Echtenzwollen vagy TUS Brickenbracken, de nálunk egy csapa- 
tot sem hívnak így. Az még hagyján, hogy F. Budapest, meg V. Budapest van a játékban - 
biztos nem vették meg a licencet, de azért ha már magyar csapatokról van szó, lehetnének 
inkább SC-k (kb 5 perc lett volna interneten utánanézni, hogy TUS nevű csapat nincs). Ezek 
ugyan apró részletek, de nekünk, magyaroknak fontosak lehettek volna... 


HOVA LETT A MAGÁNÉLET? 

A játék érdekes aspektusa volt, hogy a 
menedzsernek volt magánélete: saját 
vagyona, családja, satöbbi. Valami okból 
kifolyólag sokaknak nem tetszett, hogy 
ez Így van, így opcionálissá tették a tör- 
ténetet. Ez önmagában nem nagy szen- 
záció, viszont a játék egyik fontos ré- 
szét tették tönkre ezzel - ha volt va- 
lami, ami megkülönböztette a játékot 
az ellenfeleitől, az ez az aspektus volt. 
Most egyszerűen kikapcsolhatóvá tet- 
ték - ez kétségtelenül jó dolog, de ehe- 
lyett például javíthattak volna azon, 
hogy egy új csapat indításakor még 
nincs felépítve a Club Center, így nem 
tudok új edzőket és specialistákat fel- 
venni ismert csapatokhoz sem. Az pe- 
dig a LOL kategória, amikor egy nem- 
zetközileg ismert csapathoz képtelen 
vagyok új alkalmazottakat felvenni. Per- 
sze, ha kivárom a kilenc hónapot, egy- 
ből jobb lesz. Még egy dolog, ami fontos 
- lehet, hogy csak az én kópiámban nem 
tűnt fel, vagy csak az is kikapcsolható 
lett, de az átigazolási piacnál nem lehet 
többé látni, hogy ki mennyire jó játékos. 
Ha jól emlékszem, régebben mintha lett 
volna valami öt csillagos rendszer vagy 
hasonló, most meg nincs. Nekem speciel 
hiányzik. S akkor még nem beszéltem az 
áttervezett felhasználói felületről, amely 
- más lett. Hogy jobb, vagy rosszabb, 
azt nem tudtam eldönteni, egyszerűen 
csak más lett. Még egy dolog, ami fel- 
tűnt, hogy a zenék ugyanazok, mint ta- 
valy és tavalyelőtt - és sajnos a játék, 
amikor elindul, mindig ugyanazzal az in- 


AZ ONLINE MÓD EGY VÉGTELENÜL 
VISSZAVÁGOTT FIFA MANAGER 10 


dulózenével teszi ezt. Elvileg saját MP3- 
gyűjtemény is beállítható, de csak olyan 
alkönyvtár, amelyben fájlok vannak; az 
alkönyvtárakkal nem küzd meg. 


NA JÓ, MOST MÁR 

JÓ LESZEK, IGÉREM 

Szegény FIFA Manager 10, mennyit 
szidtam, pedig gyakorlatilag nem is 
olyan rossz - például ott van az online 
mód, amely segítségével maximum 
nyolcan játszhatunk neten vagy LAN-on. 
Viszont az online mód konkrétan egy 
végtelenül visszavágott FIFA Manager 
10 a végtelenségig leegyszerűsített já- 
tékmenettel. Egy egyszerű csapattal, 
néhány egyszerűbb formációval és csak- 
is szöveges meccsközvetítéssel jutha- 
tunk a néhány óra alatt végijátszható 
privát online liga végére -— mindent ad- 
dig egyszerűsítettek, hogy egy szezon 
néhány óra alatt végigjátszható lett. Az 
élő játékos aukciók mondjuk elég érde- 
kesek és jópofák, de ez a végtelenségig 
egyszerűsített játékmenet felveti a kér- 
dést, hogy volt-e értelme beépíteni ezt 
a játékidegen funkciót, amikor volta- 
képp az egész játékban a legjobb dolog 
az, amikor az ember hosszú napokon ke- 
resztül építik fel csapataikat, megismer- 
ve a játékosokat, taktikákat stb. Ez a já- 
tékmód - mármint az online - kétségte- 
lenül jópofa újdonság, de nem sok köze 
van magához a játékhoz. Ami viszont 

jó dolog, bár óvatosan kell vele bán- 

ni, az az a lehetőség, hogy lehet kiabál- 
ni meccs közben edzőként. Így akár elő- 
fordulhat az az eset is, hogy kiállítanak 


o 


Ji A játékban 3600 klub található 32 000 játékossal - ezek közül több mint 9000 játékosról, köztük renge- 
teg magyar futballistáról is vannak képek. A játékhoz editor is tartozik, amellyel új ligákat kreálhatunk. 


F nctmaortt, 1 OVI 


The Footballer of the Month September 


The Résult of the Footballér of the Month Poll iescdó 1 


Every month we ask the 
team captains ol the 
clubs for suggestions. 
The thróe playors with 
the most votes are 
nominatod for the 
Footballer ol the Month 
award. Tho fans dociho 
who wins! 


FA SPORTS 


Vajon ki lesz a hónap 
dolgozója? 


minket, de ez tényleg reálisabbá teszi a 
dolgot. Rengeteg opció létezik, renge- 
tegféle lehetőség, játékos egyéniségek, 
sértődések, motivációk - a megfelelő 
embert a megfelelő helyre állítva pedig 
csodákat művelhetünk. A csapat egyéb 
aspektusainak menedzselése is jól kita- 
lált, örökölte elődeitől. Egyébként elvi- 
leg 400 kisebb-nagyobb javítgatás van 
a játékban, amelyek java része állító- 
lag a közösség segítségével került be. A 
probléma ezek után már csak az, hogy a 
közösség vajon miért akar ennyire mást, 
mint mondjuk én - hogy nem lenne-e 
egyszerűbb, ha a dizájner találna ki va- 
lamit, amit elfogad a közösség. Régen 
így volt, és jó is volt, valahogy úgy ér- 
zem, kár volt letérni a kitaposott útról. 


ÖSSZEDOBVA... 

IZE, ÖSSZEFOGLALVA 

A játék legeslegnagyobb hibájának sok- 
sok kritikus kolléga és a vásárlók is azt 
tartották, hogy összedobva, hibáktól 
nyüzsögve jelent meg - hiába, a foci- 
szezon nem tud várni. Pedig kellett vol- 
na, hiába ígértek be ilyen-olyan patch- 
et a megjelenéskor, a FIFA Manager 
10 ebben a formájában csúfosan elbu- 
kott régebbi önmagához képest. EI lehet 
játszogatni vele, de pont a moddolási 
lehetőségein változtattak, így sokkal ne- 
hezebb testre szabni, mint elődeit - pe- 
dig én azt javasolnám, szerezzünk vala- 
milyen új adatbázist a régebbihez és az- 
zal játsszunk, mert a rengeteg liga (az 
új walesi) sem kárpótol azért, hogy me- 
nedzselhetem az F. Budapestet (amit 
azért sem értek, mert a vidéki csapatok 
megkapták a város nevét a magyar li- 
gában - Debrecen, Zalaegerszeg, Szom- 
bathely stb, de a pesti csapatok U. Bu- 
dapest, M. Budapest, K. Budapest, F. 


mes 


Budapest, V. Budapest. ROFL). Szeren- 
csére a játékosok megnevezése leg- 
alábbis induláskor akkurátus a magyar 
csapatoknál. Ez is valami. Én azt mon- 
dom, adjunk a játéknak 2-3 hónap türel- 
mi időt, amíg kijavítják a hibákat és ak- 
kor talán... (ide mindenki gondoljon bár- 
mit, amit akar). (3 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/fifa-menedzser-10 


GamesStar 


GYU 

Egyértelmű csalódás az 
előzőhöz képest, de el 
lehet vele lenni. 


HARDVERIGÉNY: 

Pentium 4 24 GHz vagy hasonló RAM: 1 
GB Videokártya: ATI Radeon 9500 Pro 
128 MB, NVIDIA GeForce 6600 256 
MB vagy jobb Pixel shader 2.0 


GC látványosabb 3D-meccs 
GC lehet kiabálni 

8 online mód... 

68...ami túlzottan egyszerű 
6 rengeteg hiba 

8 meccsközvetítési káosz 


41 


Olyan, mint egy nagy ígéretek- 
kel induló szezon, amely végén a 


csapat csak tizenkettedik lesz... 
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KEREKKANKEZHANK 


Nincsen rózsa... 


bd 


RUNAWAY 


A TWIST OF FATE 


KIADÓ Focus Home FEJLESZTŐ Pendulo Studios RÖVIDEN A kalandjátékok feltámadásának egyik első fecskéje volt a Runaway első része, ám az azóta eltelt időben igen magasra került a mérce. ) 


et 


//Gulius 


Vajon méltó befejezést kap a Runaway sorozat a harmadik epizóddal? 
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PENDULO STUDIOS 
A a Runaway első részével 

megalkotta az , ideális ka- 
landjátékot". A két főszereplő telita- 
lálat volt, ahogyan a sztori is kellő- 
képpen izgalmasra sikeredett. A já- 
ték bája magával ragadta a játékosokat, 
és még a néha elképesztően idétlen fej- 
törők sem tudták eltántorítani a leg- 
több embert a végigjátszástól. A klasz- 
szikus point "n click kalandok akkori- 
ban ritkának számítottak, mint a fehér 
holló, talán ez is közrejátszott a siker- 
ben. Mindenesetre hamarosan érke- 
zett a folytatás, ami kicsit poénosabb, 
kicsit rövidebb és egy kicsit gyengébb 
volt az előzőnél. Főleg a befejezés adha- 
tott okot némi fanyalgásra, mivel a ,to 
be continued" felirat a legrosszabb- 
kor érkezett. Ennél már csak a harma- 
dik részről keringő pletykák voltak ide- 
gesítőbbek, amelyekből kiderült, hogy 
a Twist of Fate nem az eddig megismert 
sztorit követi, és egy sötétebb, durvább 
Runaway-világot ismerhetünk majd meg 
benne. A várakozásnak vége, megérke- 
zett a Twist of Fate, lássuk, mit alkottak 
a Pendulo jómunkásemberei. 


A SORS KEZE 


A Twist of Fate elég érdekesen indul, azt 


meg kell hagyni. Az első helyszín Brian 
temetése, ami bizony elég sokkolóan hat- 
hat. Gina könnyeket hullatva búcsúztatja 
szerelmét, és közben kiderül, hogy Brian 
eddig egy elmegyógyintézet lakója volt. 
Szerencsére a hír, miszerint nem a máso- 
dik részben megismert történet folytató- 
dik, hamisnak bizonyult, már az intro s0- 
rán kiderül, hogy itt amolyan in medias 
res kezdéssel szembesülünk, és fő felada- 
tunk az lesz, hogy kiderítsük, miként ke- 
veredtünk ebbe a slamasztikába. Brian 
halála felett sem kell sokáig keseregnünk, 
mert ahogy elhúzott a gyásznép, csörög 
is a telefonunk. Brian közli, hogy itt van 
a sírban, ugyan szabadítsuk már ki. No 
akkor, kalandra fel! 


RAJZ, FILM 

Aki esetleg nem játszott még egyik 
Runaway-játékkal sem, annak minden 
bizonnyal a grafika lesz az első kellemes 
meglepetés. A rajzfilmszerű ábrázo- 

lás nagyszerűen passzol a Runaway kis- 
sé elborult világához, ám azt hozzá kell 
tenni, hogy ez a harmadik résznél nem 
így van: a Twist of Fate egy kicsit való- 
ban durvább, mint a többiek, így néha 
nem illik a látványvilághoz a hangulat. 
A második részben megismert kissé bo- 
hókás sztori helyett most egy sokkal fe- 


szültebb történetet kapunk, ennek meg- 
felelően a végrehajtandó feladatok is 
komolyabbak lettek, viszont a jól ismert 
kinézet inkább az első részben megis- 
mert alapvetően vicces kalandokhoz va- 
ló hangulatot árasztja. Persze nem is 
várhattunk mást, hiszen a képregényes 
grafika legalább annyira a Runaway so- 
rozat védjegye, mint az idiótábbnál idió- 
tább mellékszereplők, vagy a néhol elké- 
pesztően nehéz fejtörők. A Pendulo so- 
kat dolgozott a játék grafikus motorján, 
és a látvány valóban lenyűgöző, melles- 
leg a rajzfilmes feeling mellett tökélete- 
sen profi technológiai megoldásokat lát- 
hatunk. A fény-árnyék kezelés ugyan rit- 
kán jut szerephez, de akkor marha jól 
néz ki, a viszonylag gyakran megjele- 

nő átvezetők során pedig szinte Pixar- 
minőségű rövidfilmeket láthatunk. Han- 
gok terén sincs semmi gond, a szink- 
ronszínészek legtöbbje profi munkát 
végzett, általában passzolnak a hangok 
a karakterekhez. A zenék között akad- 
nak zseniális darabok, alapvetően azon- 
ban inkább csak olyan háttérzajként tu- 
datosul bennünk, de legalább nem za- 
varó. A hangulat tehát nem rossz, és 

a sztori is kellőképpen nyakatekert, vi- 
szont egy kicsit hiányzik az eddigi ré- 
szekből megismert könnyedség. 
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mert a stúdió berendezését azért látni kell. 


A RUNAWAY SOROZAT VÉDJEGYE a klasszikus kalandjátékokból ismerős idétlen fejtö- 
rők sokasága. A manapság divatos, logikus megoldások helyett itt nemegyszer kell extrém 
megoldásokhoz folyamodnunk. Mivel a szintén divatba jött ,casual gamer" néha csak hajat 
tépne (mert nem tolta végig a Day of the Tentacle-t), ezért a Pendulo helpline-t is adott 


csak a takarító tartózkodik -, és már kapjuk is a tippet, hogyan tovább. Használata jelentős 
mértékben csökkenti a játék élvezeti faktorát, Így szerintem csak egyszer érdemes használni, 


Gyere babám, 
gyújtsál lángra 


6 RÉGI MOTOROSOK PERSZE TUDJÁK, 


A vádlott álljon fel 


HOGY MINDENT MINDENNEL KOMBINÁLNI 


tl KELL, AZTÁN CSAK LESZ VALAMI 


LAZÁN, MINT A KAZÁN 

A grafika után érdemes néhány szót 
vesztegetni a sztorira és a melléksze- 
replőkre is. A történet ugyebár min- 
den kalandjáték legfontosabb ré- 

sze, míg a mellékszereplők főleg 

a Runaway sorozatban domborítottak 
igazán. Ki ne emlékezne az első rész- 
ben megismert három dívára, vagy 

a második rész kissé hibbant pilótá- 
jára? A Twist of Fate sajnos egy ki- 
csit mintha visszafejlődött volna ezen 
a téren, mert bár most is akad néhány 
igen elborult arc, valahogy nem any- 
nyira hangsúlyos a szerepük, mint ed- 
dig. A kötelező Elvis-alteregót példá- 
ul kétszer is elsütötték, ami azért már 
gáz. Persze akad itt is néhány emlí- 
tésre méltó egyén, példának okáért 

a szimpatikus sírásó hölgyike, aki elő- 
ször üt, aztán sem kérdez, vagy a fa- 
lusi sheriff, aki alapvetően okádik min- 
den várositól, de valahogy egyikük 
sem olyan, akire sokáig emlékeznénk. 
Pedig itt lehetett volna nagyot alkot- 
ni, hiszen például az elmegyógyintézet 
eleve olyan hely, ahol érdekes arcok 
fordulhatnának elő, de nem. A bentla- 
kók nagyon halovány figurák, akikkel 
alig tudunk kapcsolatba lépni, a kinti 
világban pedig a sztori okán nem na- 
gyon találkozunk senkivel. Elég szomo- 
rú, és nem kicsit rontja az összhatást. 


A történet is felemás érzéseket kelt 
az emberben. Az előző részekhez ké- 
pest valóban komolyabb, ám ennek 
eredményeképpen a sorozatra jel- 
lemző kretén humor valahogy nem il- 
lik a helyzethez annyira jól, mint az 
első részben. Persze most is vannak 
nagy pillanatok, de alapvetően in- 
kább az az érzés hajt bennünket elő- 
re, hogy végre megoldjuk a nagy rej- 
télyt (ami sajnos hamar kiderül), és 
hipp-hopp a játék végére érünk. Saj- 
nos a Runaway 3 szánalmasan rövid, 
alig pár helyszínen kontárkodhatunk, 
és már jön is a viszonylag lapos finá- 
lé. A játékidőt tovább rövidíti a be- 
épített végigjátszás, amelynek hála 
sosem akadhatunk el igazán, így vi- 
szont minden kihívás el is tűnik a já- 
tékból. A készítők szerint erre a meg- 
oldásra a casual játékosok miatt volt 
szükség, de véleményem szerint nem 
volt túl jó ötlet, mivel az ember haj- 
lamos azonnal segítséget kérni, két 
perc szívás után. Az is igaz mondjuk, 
hogy a fejtörők még mindig nehezek 
néhol. No, nem azért, mert nem tud- 
juk, mit kéne csinálni, hanem mert ál- 
talában teljesen érthetetlen módon 
kell felhasználnunk a nálunk lévő tár- 
gyakat. Régi motorosok persze tud- 
ják, hogy mindent mindennel kombi- 
nálni kell, aztán csak lesz valami, de 


Érdemes minden karakterrel többször is beszélgetni, mert a legjobb poénok ilyenkor hangzanak el. Per- 


24 sze egy idő után már csak ugyanazt szajkózzák, de akad néhány arc, akit többször is ki lehet faggatni. 


Kényelmes kis intézet 


l. 


a Pendulo néhol már tényleg nagyon 
elszállt. Ennek okán az ember sok- 
szor végigkattintgat mindent hatvan- 
szor, káromkodik, mint a jégeső, az- 
tán csak megnyomja a help gombot, 
ahol egy szimpatikusnak nem nevez- 
hető egyén megmondja, hogyan to- 
vább. Ez csak azért gáz, mert így ér- 
telmüket vesztik az amúgy humoro- 
san nehéz fejtörők, és az emberben 
nincs meg az a feeling, hogy ,ti akar- 
tatok engem szívatni?! Hát fityiszt 
nektek!", amikor nagy nehezen le- 
küzdtünk egy akadályt. 


SZURKA PISZKA 

A végére maradt néhány techni- 

ka malőr felemlegetése, mert sajnos 
a Runawayben ilyesmik is vannak. 
Azt gondolnánk, hogy egy kalandjá- 
tékban nem szívathat minket az irá- 
nyítás, pedig de. A kurzor ugyan szé- 
pen alakot vált, ahogy mozgatjuk, de 
nemegyszer csak második, harma- 
dik kattintásra sikerül karakterün- 
ket cselekvésre bírni. Aztán a fel- 
irat is csúszik néhol, ami zavaró, sőt 
a Runaway még fagyásra is vete- 
medett, ami igazán pimaszság, fő- 
leg az olyan játékosok számára, aki 
nem mentenek lépésenként (és hát 
miért is mentenénk, amikor meghal- 
ni nem lehet). Talán úgy tűnhet, hogy 
a Runaway nem is érdemli meg a fi- 
gyelmet, ám azért ez nem így van. 

A sorozat rajongóinak mindenképpen 
kötelező darab - már csak a sztori 
befejezése miatt is -, a többiek pedig 
nyugodtan adjanak neki egy esélyt 


Nyugi öcsi, vagy 
hozom a sokkolót 


akkor is, ha nem játszottak az előz- 
ményekkel. Igaz, nem túl sokáig, de 
biztosan leköt mindenkit. (3 


T AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/runaway-a-twist-of-fate 


Brian és Gina kalandjai 
megérnek egy misét, 
de mintha lecsengő- 
ben lenne a Pendulo 
lelkesedése. 


HARDVERIGÉNY: 

Processzor: Intel Pentium IV, 1.7 GHz 
Videokártya: 128 MB VRAM - 
Directx9.0-kompatibilis grafikus kártya 
Memória: 1 GB 

Merevlemez: 8 GB szabad hely 
Hangkártya: DirectX 9.0 compatible 
sound card 


8 szép grafika 

8 izgalmas sztori 

8 gina 

8 nagyon rövid 

68 beépített végigjátszás 
CO bugok 
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GYROMANCER 


KIADÓ Sauare Enix FEJLESZTŐ Saguare Enix, PopCap Games RÖVIDEN Amikor a kőcserélgetős ügyességi játék csatákat eldöntő eszközzé válik. 


O A játék egyik fejlesztője, a PopCap Games 


a Zumával, legutóbb a Plants vs Zombies-zal, 
és a főként Facebookon népszerű Bejeweleddel 
vált igazán ismertté. 


J 


Összeházasodott a Bejeweled és a Final Fantasy 


FKK 

RÜLET TOMBOL A FACE- 
0 BOOKON. Bejeweled Blitz ne- 

vű egyperces játék mindenkit 
elvarázsol, pedig csak azonos színű 
köveket kell benne tologatni. Szer- 
kesztőségünk tagjai is hódolnak eme 
egyperces szenvedélynek, amelyből ál- 
talában fél óra lesz: kérdezzétek csak 
meg BZ-t, Duncant, Vakkát, Mayert, 
mazurt vagy épp jómagamat. A , na jó, 
csak még egyet"-szindróma után felcsil- 
lant a szemem, amikor meghallottam, 
hogy készül egy játék, amelyben kalan- 
dozni kell és a játékos a körökre osztott 
csatákat Bejeweledben játssza le. 


KÁRTYÁZÁS AZ ELLENSÉGGEL 
A Final Fantasy-s Sguare Enix és a kő- 
tologatós PopCap voltak azok az 
eszementek, akik kitalálták ezt az ér- 
dekes elegyet. A játékukban valóban 
kalandoznunk kell: egy 2D-s, vadász jel- 
legű menőcsávót irányítunk, aki úgy Si- 
et a bajbajutott szüzek megsegítésére, 
hogy csak porzik utána az út. A térké- 
pen pontról pontra haladva (szó sze- 
rint pontok vannak ott) győzünk le fé- 
lelmetes szörnyeket, veszünk részt régi 
szerepjátékokat idéző nyomogatós (de 
nem választós) párbeszédekben és sze- 
dünk fel varázstárgyakat a tarsolyunk- 
ba. Ebben a tarsolyban van minden, mi 
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szem-szájnak ingere: varázslatos tük- 
rök (amiben nem lehet a boszorká- 

val beszélgetni), kondíciójavító piru- 

la, három szörny és persze arany. Egyik 
tárgy sem hasztalan: a tükrök a kőfor- 
gatásban segítenek harcoknál, a pi- 
rula az átkokat szedi le rólunk, a há- 
rom szörny segít nekünk, az aranyat 
pedig nem kell magyarázni. Segítőink 
mindegyikének van egy-egy Hatalom 
Kártyáihoz vagy MAGUS-kártyákhoz 
Cinsert random trading card game 
name") hasonló adatlapja, amelyről 
megtudjuk, hogy melyik színhez vonzó- 
dik a kőpalettáról, milyen képességek- 
kel tud ártani ellenfelének és persze lá- 
tunk róla egy egészalakos modellképet 
is. Új pályákra való lépés előtt min- 

dig kell választanunk hármat a meg- 
szerzett szörnyeink közül, így jól jön az 
adatlap, főleg, ha később harcra ke- 
rül a sor, mert az ellenségnek ugyanígy 
látjuk statisztikáit és ki tudjuk kockáz- 
ni, hogy ki ellen mi a hatásos. 


AKKOR IS MEGYEK, 

HA NEM AKAROK 

Azonban nem ilyen fényes a helyzet. Ván- 
dorlunk pontról pontra, harcról harcra, 
de igazán semmi nem történik. A bossok 
megölése után kapunk mindig egy átve- 
zető képernyőt, ahol informálódhatunk 


a történetről, de egyébként ugyan- 
azt csináljuk végig. Körökre osztott 
Bejeweledünkban forgatni kell a köve- 
ket, hogy legalább hármas színsoro- 
kat alakítsunk ki: mindig a játékos for- 
gat, a kirakott sorokkal pedig a ké- 
pességeink töltődnek fel. Az ellenség 
persze megpróbál időzített bombák- 
kal megállítani (aki ismeri az Xboxra 
telepített Hexicet, az tudja, miről be- 
szélek), de alapvetően senkit nem ne- 
héz megverni a játékban, még a maga- 
sabb szintű szörnyeket sem. De nem 
is a kihívásnélküliséggel van a gond, 
hanem azzal, hogy ez a játék ilyen 
formában, önálló kiadásban mesz- 
sze idejétmúlt. Csúnya, túl egysze- 

rű, túl sík (a 2D-re gondolok persze) 
és sajnos az alapvetően érdekes öt- 
letet nem sikerült maradéktalanul 
visszaadni. Amennyiben böngésző- 
ben játszható lenne ugyanez, élve- 
zetes lehetne, de önmagában túl ke- 
vés. Sajnos a Final Fantasy játékosai 
nem fognak benne elég izgalmat ta- 
lálni, a Bejeweledeseknek pedig kel- 
lemesebb és frusztrációmentesebb 
önmagában játszani játékukat. 

A Gyromancer ékes példa arra, hogy 
egy jó ötlet nem elég egy komplett já- 
ték kialakításához. Több kellett volna 
ide, srácok. (3 


//Sophiaso 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/gyromancer 


GamesStar 


SOPHIASO 
Facebookon nagyon 
élveznénk, de így, 
pőrén annyira nem 
szórakoztató. 


HARDVERIGÉNY: 

2.6 GHz Intel vagy XP 2600-- AMD 
512 MB RAM, Geforce 6600 GT 
4.6 GB szabad hely 


O érdekes elegy 

60 ...amely nem sikerült annyira jól 

6 eléggé kezdetlegesnek érezni, ez így, 
ma már nem állja meg a helyét 


Lehetett volna jó is 


DAY OF THE ZOMBIE 


KIADÓ Groove Games FEJLESZTŐ Brainbox games RÖVIDEN A várost elözönlik a zombik, 
barátnőnk is furcsán viselkedik, mi pedig be vagyunk zárva az egyetemi campusba. Van esélyünk ) 


túlélni? 


Zombis játékból sosem elég! 


Vagy mégis? 


ZOMBITÉMA ÖRÖKZÖLD. 
A Gondoljunk csak a Valve által 

sikerre vitt immár sorozatnak 
nevezhető Left 4 Deadfre. Ezt a hullá- 
mot igyekszik meglovagolni a lakásszerte 
híres Brainbox Games, amely terv vég- 
hezvitelében a Groove Games segít ne- 
kik kiadóként. Elöljáróban annyit a játék- 
ról, hogy a kiadó - jó érzékkel - meg sem 
említi játékai között. Ezek után mire is 
számíthatunk? 


ZOMBIK NAPJA 

A Day of the Zombie története nem túl 
bonyolult. Főhősünk egyetemista, aki ép- 
pen tanulgat, amikor bekövetkezik a ka- 
tasztrófa. Első feladata barátnőjének 
megmentése, ám ez nem amerikai játék, 
és a coop mód is kimaradt, szóval ne szá- 
mítsunk sikerre. Ahogyan minden ameri- 
kainak, főhősünknek is van a szobájában 
baseballütő. A fa testápoló magunkhoz 
vétele után kezdődhet is a játék, viszont 
az első néhány pillanat után kiderül, hogy 
jobban jártunk volna, ha a készítőket fel- 
falják a zombik. A játék ugyanis gyatra. 
Nem az a baj, hogy hibái is vannak, sok- 
kal inkább az, hogy pozitív tulajdonság 
nem jut eszembe. Azaz mégis. Kettő is. 


BONYOLÓDIK A HELYZET 

Az egyik a zene. Igen kellemes muzsi- 

ka társul a rettentő ronda játékmenet- 
hez, még a hangulatot is nagyon feldobja. 
A másik, hogy több szemszögből is meg- 
ismerhetjük a sztorit. Az egyetemista 


//Gulius 


csávó mellett szerepet kap a helyi pedel- 
lus, sőt... Ez azonban édeskevés. A gra- 
fika szót sem érdemel, tiszta időutazás 
1998-ba. Az animációk dettó. Mindezek 
mellett a játék még nehéz is, egy-két 
maflástól simán kifekszünk, és mivel az 
irányítás sem az igazi, ez túl sokszor elő- 


a 
(ely 


fordul. Messzire kerülje el mindenki. (2 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/day-of-the-zombie 


HARDVERIGÉNY: 

2 gigahertz CPU, 256 mega RAM, 128 
megabájt videokártya, 1,5 giga szabad 
hely 


8 baseballütő 


6 randa, de tényleg 
6 erős Zs-kategória feeling 
8 minden más 
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ZOMBIE DRIVER 


KIADÓ Exor Studios FEJLESZTŐ Exor Studios RÖVIDEN A gonosz kormány, és a felelőtlen 
L tudósok együttműködése nyomán egy városka lakóinak élete rémálommá változik. Jönnek a 


zombik újfent. 


Half Life 2-modnak indult, végül önálló 


játék lett belőle, mi az? 


ZOMBIE DRIVER MINDEN- 
A KI számára ismerős lehet, aki 

rendszeresen nézegeti a Half 
Life 2 modokat. A lengyel Exor Studios 
készítette a Half Life 2-höz a játék alapjául 


szolgáló modot, D.I.P.R.I.P. néven, amit az- 
óta továbbfejlesztették a lengyel srácok. 


EASY RIDER 
Az alapszitu végtelenül egyszerű. Van 
egy városka, ahol valamiféle baleset mi- 
att felrobban a helyi labor, és a lakosság 
zombivá változik. A kormány persze azon- 
al karantént von a város köré, így az- 
án se ki, se be. Főhősünk egy taxisofőr, 
aki valahogy bent rekedt, és ha már itt ra- 
gadt, hát megment mindenkit, mert olyan 
ősies ő. A polgármester persze hamar 
ájön, hogy mekkora profik vagyunk, és 
egyre újabb küldetésekkel traktál bennün- 
ket, amelyeket elvégezve egyre vadabb 
cuccokhoz, és egyre jobb kocsikhoz jutha- 
unk hozzá. Ennek később lesz jelentősé- 
ge, ugyanis a taxinkkal például négy utast 
udunk fuvarozni, de a dögös sportkocsiba 
nár csak hárman férnek el, míg a böhöm 
entőbe sokkal többen. 


PADLÓGÁZ 

Játékmenet terén se számítsunk nagy 
dolgokra. Van egy szépen kidolgo- 

zott városka, zombik tömkelege és mi. 

A verdáinkat többféleképpen fejleszthet- 
jük, a küldetések viszont már nem any- 
nyira változatosak. A felülnézetes meg- 
oldás is klasszikusnak számít, teljesen 


e) 
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bejön a GTA 2-feeling, bár a kamerakeze- 
lést szerintem nagyon elszúrták a srácok. 
A Zombie Driver egyetlen hibája, hogy 
végtelenül rövid. A tizenhét küldetés sok- 
nak tűnik, de igazából egy délután lezúz- 
hatjuk, ha nekiveselkedünk. Az is igaz, 
hogy a játék egyáltalán nem drága, háro- 
mezret simán megér. (€3 


Ha 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/zombie-driver 


HARDVERIGÉNY: 

Core 2 Duo E4400 20 GHz, 
Geforce 8600 GTS 512 MB, 

2 gigabájt RAM, 0,8 gigabájt HDD 


8 zombik! 

szép grafika 

6 feeling 

Ő rövid 

68 unalmas lehet hosszabb távon 
8 be lehet tőle szédülni 
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NINJA BLADE 


KIADÓ ND Games FEJLESZTŐ From Software/Noviy Disk RÖVIDEN Egy közepes minőségű konzolos akciójáték silány minőségű átirata, amelyben egy nindzsával háztömbnyi pókokat, férgeket és 


egyéb ocsmányságokat pusztíthatunk el. 


Van zsák? Nindzsák! 


OGY EGY ELEVE konzolok- 
Est ra tervezett játékot mennyi- 

re szerencsés PC-re portolni, 
az akár egy külön cikket is megérne, 
ám a Noviy Disk nem zavartatta ma- 
gát, s Dark Sector után újabb átirat- 
tal rukkolt elő. A Ninja Blade portolá- 
sára viszont láthatóan kevesebb idő és 
energia jutott, így a cikk végi értékelés 
is alacsonyabb százalékot mutat, mint 
amennyit a játék kaphatott volna, ha 
dolgoztak volna még vele egy kicsit. 


NOBEL-SAN 
A Ninja Blade története meg- 
lepően fordulatos ahhoz 
képest, hogy mi a kiin- 
dulópont: adott egy 
eldugott falucska, 
amit korábban 
sosem látott 
teremtmé- 
nyek tá- 
mad- 
u. tak meg. 
A dú- 
lá alig, 


néhány 


a 
Paul Atreides nindzsának álcázta magát 
p B aa b 


Kérek egy puszikát! 


Ka 


T Apséga 
A 


4 


Fogalmam sincs, mi az, 
de nem is akarom tudni 


st 


HE 


zt 


Még a csillagot is lehozom az égről 


Laza vagyok, vagy laza vagyok? 
— 
. —— 7 
Ms e B . 
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//Chavalier 


ember élte túl, akiket a hatóságok el- 
különítettek, s megfigyelés alá helyez- 
tek. Hamarosan kiderült, hogy mind- 
annyian egy fertőzésnek estek áldoza- 
tul, amit nem vírus, hanem egy parazita, 
az ún. alfa-féreg okoz. A fertőzöttek ki- 
vétel nélkül látványos fizikai változá- 
son mentek keresztül, nagyobbak, erő- 
sebbek és ellenállóbbak lettek bármelyik 
embernél, ugyanakkor teljesen elvesz- 
tették a tudatos kontrollt önmaguk fe- 
lett, s képtelenek voltak gátat szabni 

a gyilkolás mélyről felszabaduló ösztö- 
nének. Kitörtek fogságukból, s végeztek 
az őket vizsgáló tudósokkal, az életben 
maradottakat pedig magukhoz hason- 
lóvá tették. Ekkor a legfőbb döntésho- 
zók atomcsapást rendeltek el, s úgy hit- 
ték, örökre megszabadultak a parazi- 
táktól. Tévedtek, az alfa-férgek újra és 
újra felbukkantak, ám az időközben fel- 
állított nemzetközi kommandó mindany- 
nyiszor kézben tartotta a helyzetet. Öt 
esztendővel később, 2015-ben Tokió kö- 
zepén szabadul el a pokol, a nindzsákkal 
kiegészült G.U.I.D.E. különítmény pe- 

dig a helyszínre siet. A legtöbben nem is 
sejtik, hogy ez lesz az utolsó bevetésük. 


vag Óriásrák? Ugyan már, nézzé- 
" tek inkább a lebegő nindzsát! 


e. . we 
e) cmszkeát A a 
1] Ken Ogawa karakterét a Microsoft illetékeseivel szorosan együttműi 


alkotta meg Nakaoka 4 
Keijdzsi dizájner. A cél egy olyan hős megteremtése volt, aki mind a japán, mind a nyugati szemmel 


szerethető, s akivel a lehető legszélesebb réteg tud azonosulni. 


d 
§ a. ; 
I kh Elválok, ha az asszony még / É / ; "a 
egyszer ráksalátát kér e" 
A NINJA BLADE EGY EGYSZERŰ KONZOL-  NYOMDLEAPÍROSGOMBOT! Jó szívvel tehát csak annak ajánlanám 
ár a bevezetőben sem vol képes elhal. a Ninja Blade PC-s változatát, aki imád- 

PORT ANNAK MINDEN HÁTULÜTÓJ ÉVEL gatni, hogy a Ninja Blade egy egyszerű kon- ja a stílust, ám nem rendelkezik egy 

EGYETEM BEN zolport annak minden hátulütőjével egyetem- Xbox 360 játékkonzollal, amelyen nagy- 
ben. Jó, az egér és a billentyűzet kombináció- . . ságrendekkel élvezetesebb, és kevesebb 
ja működik ugyan, de feleannyira se hatékony, sebből vérzik kritikám tárgya. A Ninja 

SZELET ELEK is rendelkezünk, amely kezdetben aszél, mint egy, a gépre csatlakoztatott Xbox- Blade nem lenne rossz játék, tele van 


Komolyan mondom, szeppukut követtem 
volna el, ha a Ninja Blade összecsapásai 
nem sikerültek volna szórakoztatóra. Miu- 
tán a cikk elkészült, sejthetitek, hogy kel- 
lemesen csalódtam a játék ezen részében. 
Hősünk, Ken Ogawa a legakrobatikusabb 
nindzsa, aki valaha videojátékban szere- 
pelt (saccra). Pokoli gyorsan képes sprin- 
telni, aminek gyakran vesszük majd hasz- 
nát, ha egy ellenfél elől akarunk kitérni, 
vagy ha épp hanyatt-homlok menekülünk 
egy gigantikus, minden bizonnyal a Dűne 
valamelyik epizódjából szalajtott féreg elől. 
Szintén a javára írható, hogy képes felfut- 
ni a falon, valamint faltól falig ugrálva köz- 
lekedni. Szerencsére azonban a Ninja Blade 
nem egy parkour-szimulátor, minek követ- 
keztében viszonylag változatos fegyverar- 
zenállal eshetünk neki a mutánsoknak. Itt 
van mindjárt a katanánk, amely közepe- 
sen gyors, és közepesen nagy sebzésre ké- 
pes. Leginkább akkor érdemes forgatni, 

ha humanoidokkal küzdünk meg. Második 
pengénk súlyos egyéniség, ebből fakadó- 
an Ken nagyokat lendít, mielőtt pajzsot re- 
pesztő és páncélt törő erővel lesújtana ve- 
le. Értelemszerűen a vastagon páncélozott, 
sok ütleget kibíró dögöket érdemes meg- 
dolgozni vele. Szintén ezzel a fegyverrel le- 
het a meggyengült falszakaszokat lebonta- 
ni. A harmadik két, wakizasira emlékezte- 
tő rövidkard, amelyek nem sebeznek ugyan 
nagyot, ellenben villámgyorsan cikáznak 

a levegőben, pillanatok alatt felszelete- 

lik a vérünkre szomjazó denevéreket, vala- 
mint könnyedén verik vissza a felénk tartó 
lövedékeket. Másodlagos módban lánco- 
kon pörgetjük őket magunk körül, ami egy- 
részt vagányul mutat a képernyőn, más- 
részt megnöveli nindzsánk hatótávolságát, 
ugyanis egy sima ugrással nem átívelhe- 
tő távolságok leküzdésére is használhat- 
juk. A kardokon túl egy dobócsillaggal 


később a tűz és a villámok erejének meg- 
idézésére is képes. A harc közben korláto- 
zottan hatékony eszközt többnyire a to- 
vábbjutást gátló akadály megszüntetésére 
(indaháló felgyújtása, tűzfüggöny kioltása 
stb.) fogjuk használni. 

Van tehát mivel ütlegelni az ellent, csak 
kár, hogy a bossharcok ismétlődőre, illet- 
ve sokszor idegesítőre sikeredtek. Egye- 
dül a Ouick Time Eventek (ATE) dobják fel 
őket, ami rendkívül látványossá teszi a gi- 
gászok kivégzését. Sajnos a fejlesztők túl- 
zásba vitték a reflexeinket próbára tevő 
gombnyomogatós jelenetek adagolását - 
nem túlzok, ha azt mondom, hogy a játék 
legalább harmada ebből áll. Legyen szó 
egyszerű átvezető animációról, egy boss 
ledarálásáról, vagy egy jármű rögzített 
ágyújával való tüzelésről, előbb-utóbb el- 
érkezik a OTE ideje. Az már persze egyéni 
ízlés kérdése, hogy előnyére, avagy hátrá- 
nyára válik-e a Ninja Blade-nek, hogy ron- 
táskor csupán egy-két lépésnyit tekeredik 
vissza a jelenet, s nem kell elölről kezdeni 
az egész gombnyomogatást. 

Nem árt tudni, hogy mindegyik fegyve- 
rünket több lépésben fejleszthetjük az ösz- 
szegyűjtött vérgyöngyökért cserébe, ame- 
lyek így nemcsak hatékonyabbak lesznek, de 
újabb és újabb támadástípusokat tesznek 
elérhetővé. Ritkábban ugyan, de találhatunk 
az életerőnket és a Chi energiánkat növelő 
gyöngyöket is. 

Ha bármikor elakadnánk, érdemes be- 
kapcsolni az ún. Ninja Visiont, ami időlas- 
sítással, nagyobb sebzéssel, ellenfeleink 
sebezhető részeinek, valamint környe- 
zetünk fontosabb pontjainak láthatóvá 
válásával jár együtt. A Chi energiát fo- 
gyasztó képesség persze bármikor ak- 
tiválható, akár harc közben is, ha úgy 
érezzük, hogy nem boldogulunk az adott 
helyzettel. 


vezérlő. A drága ruszkik még arra se vették 
a fáradságot, hogy a játék során gyakran fel- 
bukkanó tanácsok szövegét átírják, bennük 
a kontroller ilyen-olyan karját, gombját, rava- 
szát pedig a billentyűzet, vagy az egér vala- 
mely gombjával helyettesítsék. 

Ha már így belejöttem a negatívumok ismer- 
tetésébe, akkor talán azzal illene folytatnom, 
hogy rég nem láttam ilyen szürke és egyhan- 
gú, rossz értelemben nyomasztó helyszínt, 
mint Tokió. Hogy melyik zseni agyában szü- 
letett meg a gondolat, nem tudom, ám azon 
az álláspontomon, miszerint a nyüzsgő met- 
ropolisz forgatagát kész, félkész vagy épp ro- 
mos felhőkarcolók tetején való ugrálásra cse- 
rélni egyenesen ostobaság volt, nem vagyok 
hajlandó változtatni. A pályák elemei állan- 
dóan ismétlődnek, híján vannak minden fan- 
táziának és művészeti koncepciónak, hacsak 
a nagy szürkeséget nem lehet annak nevez- 
ni. Az sem válik a játék előnyére, hogy bizo- 
nyos pontokon nagyobbat zuhan a framerate, 
mint a hőmérő higanyszála télen, ilyenkor 
Ken egy reumás tetű tempójában hadakozik 
ellenfeleivel. Egyebek mellett az egyik korai 
bossharc során illettem válogatott szitkokkal 
mindenkit, akinek köze van a Ninja Blade szü- 
letéséhez. Finoman szólva idegtépő, amikor 
az ember azért vérzik el huszadjára is, mert 
a billentyű lenyomásától a parancs végrehaj- 
tásáig másodpercek telnek el. 

Hasonló problémák jellemzik a hangrészle- 
get is, ugyanis az átvezetők alatt gyakran 
torzulnak, vagy maradnak ki teljesen a be- 
szédhangok, ami azért kár, mert egész kel- 
lemes orgánummal megáldott, viszonylag 
ismert színészeket (pl. Jim Ward, Kelly Hu) 
sikerült összeválogatni a feladatra. A legko- 
molyabb technikai jellegű probléma azon- 
ban akkor jelentkezik, ha a főmenün keresz- 
tül szeretnénk kilépni a játékból. A művelet 
többnyire fagyással és a számítógép kény- 
szerű újraindításával végződik. 


eszement, de jó ötletekkel (rakétán 
szörföző nindzsa), de ebben a formában 
kár volt kiadni. GS 


já 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/ninja-blade 


CHAVALIER 
Imádni fogod, ha titkon 
nindzsapizsiben alszol. 


HARDVERIGÉNY: 

32 GHz processzor, 256 MB DirectX 
90c-kompatibilis grafikus kártya SM 
30 támogatással, 1 GB RAM, 5 GB HDD, 
Windows XP vagy Windows Vista 


4 élvezetes kaszabolás 

4 fordulatos történet 

4 jól eltalált zene 

"4 gusztustalan ellenfelek 

— gusztustalan ellenfelek 

"— ronda környezet 

2 túlsok aTE 

"— béndzsa konzolport 

— torz és kimaradó beszédhangok 

.— erősebb konfigokon is hajlamos 
belassulni 

— fagyogat 
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GAMESTAR 


Rohamosan közeledik 2010... rohamosan távolodik 2009... A nagy rohanás közepette hadd nyújtsunk egy biztos pontot Neked: a 
GameStart, Magyarország legnagyobb játékmagazinját! Mi akkor is szeretünk Téged, ha újságárusnál vásárolod meg, akkor is, ha 
előfizetsz. (Rendben, egy kicsit még akkor is, ha csak kölcsönkéred valakitől.) De irántad érzett rajongásunkat, ezt a törékeny, kicsi 
lángot most hadd öntsük némiképp tárgyiasult formába! Nem köntörfalazunk: ajándékokat szeretnénk adni Neked! Egy dobozos 
Assassins Creed 2-t. Mellé egy 4 GB-os pendrive-ot, vagy egeret, vagy USB-hubot, vagy egy zajcsökkentő fülhallgatót... Sőt, 
emellett még nekünk tennél szívességet azzal, ha megnyernéd Gainward GeForce GTX 275 videokártyánkat, netán JKW Minix 


netbookunkat a hozzá tartozó FIFA 10 játékkal. 


UTCÁN VÁSÁROLVA 


Nem tagadjuk, GameStart vásárolni mindenképpen 
öröm. Odalibbenni kedvenc újságárusodhoz, család, 
gyerekek, időjárás... - majd rátérni az üzletre, 
gyorsan lebonyolítani és vígan elvágtatni frissen 
vásárolt GameStar magazinoddal. Mindezt nem 
akarjuk elvenni Tőled, de gondolj csak bele: van ennél 
jobb ajánlatunk, ami olcsóbb és kényelmesebb is! 


e 12 db GameStar magazin 


e Testmozgás, havi egy alkalommal 
(az újságárusig, még télen is) 


23940 Ft 


ÉVES ELŐFIZETÉS 


Előfizetni a GameStarra? Ez nemcsak a magasabb 
komfortigény jele (hiszen 2010-ben egyáltalán 

nem kell kimozdulnod a lakásból, mégis megkapod 
kedvenc magazinodat!), hanem kifinomult üzleti 
érzékre is vall. Jelentős összeget takaríthatsz meg az 
utcai vásárláshoz képest... de szerintünk Te ennél is 
többet érdemelsz! Lássuk, tudunk-e segíteni... 


e 12 db GameStar magazin 

e 4920 forint kedvezmény az utcai vásárláshoz 
képest 

e Az utcai megjelenéshez képest 1 nap előny 


19 020 Ft 


PRÉMIUM ELŐFIZETÉS: 


Hát hogyne tudnánk! Téged megillet a Prémium Előfizetés, amelynek (4 PC 0vo.Rom 
keretében nem csupán a legnagyobb hazai játékmagazinnal kedveskedhetsz n 
magadnak, de egy rakás exkluzív ajándékkal is! Lássuk csak, mit tartogat a 

VIP-csomag: 


e 12 DB GAMESTAR MAGAZIN 
$ DOBOZOS ASSASSIN" CREED 2 JÁTÉK (PC-S VERZIÓ) 


e 1 DB ÁLTALAD VÁLASZTOTT HARDVER AZ ALÁBBI LISTÁBÓL: 
Samsung Pleomax Laser egér (ML-500B) 
1600 DPI, stílusos, magasfényű felülettel 
Samsung Pleomax AcryI USB hub (UH 400B) 
1.0/1.1/2.0-kompatibilis hub, 1 bemeneti és 4 kimeneti porttal, adatátviteli sebesség 
480 MB/12 MB/1,5 MB 
Samsung Pleomax Alternatív Hi-fi zajcsökkentő fülhallgató (PEP-760) 
Meghajtó egység: 14,8 mm Mylar Speaker, érzékenység: 112 dB/1 kHz/l mWw, 
impedancia: 16, frekvencia-visszaadás: 20 Hz - 20 kHz, 
max. bemenő teljesítmény: 5 mW, 
vezeték hossza: 1,8 m, csatlakozó: 3.5 mm (standard minijack) 
takeMS MEM-Drive Easy II 4 GB flash-alapú háttértár 
USB 2.0 kompatibilis csatolófelülettel, előretelepített Carry It Easy Plus 
szinkronizációs és adatbiztonsági segédprogram - 128 bit AES-adatvédelem 


e A 2009-ES GAMESTAR MAGAZINOK DIGITÁLIS FORMÁBAN 
$ KEDVEZMÉNY AZ UTCAI VÁSÁRLÁSHOZ KÉPEST 
e AZ UTCAI MEGJELENÉSHEZ KÉPEST 1 NAP ELŐNY 


:Ha a PRÉMIUM ELŐFIZETÉS mellett döntesz, a választott hardver nevét a 
oldalon, az előfizetői díj befizetése után add meg, 

legkésőbb -ig. 

A választott ajándékokat a dobozos játék megjelenésétől számított 2 héten belül postázzuk. 

A játék megjelenése 2010. március ket 
Ce JN SZASZ ) 
Megrendelhető: IDG Hungary Kft. CSZYITNIJYAZNTAT) 
1075 Budapest; Madách Imre út 13-14. A ép. 4.em. 

Tel: 06-1-577-4301 Fax: 06-1-266-4343 
E-mail: terjesztes(gidg.hu Internet: gamestar.hu 


Kérjük, hogy számlázási és kézbesítési címeden kívül telefonszámod is add meg a megrendelésnél, valamint tüntesd fel, 
hogy postai úton vagy Kiadónkban személyesen kívánod-e átvenni az ajándékokat. Az előfizetés időtartama alatt az 
előfizetés nem mondható fel. Az előfizetői akció a készlet erejéig érvényes. Minden jog fenntartva. 


DIVINITY 2: 


BEMUTATÓ 


Minden adott hát egy nagyszerű folytatáshoz. 


DIVINI 
EGO DRACON 


KIADÓ Dtp entertainment FEJLESZTŐ Larian Studios RÖVIDEN A valóságban csak hét év telt el, de 
Rivellon világában jónéhány évtized is elmúlt. Az elős rész főhőse halott, nem úgy az egykori főellenfél. 


EGO DRACONIS 


Hét évet kellett várnunk a Divine Divinity 


folytatására - de vajo 
EVALLOM ŐSZINTÉN, nem 
emlékszem már pontosan a 


88 Divine Divinity sztorijára. Csak 


annyi maradt meg, hogy anno igen 
sokáig nyüstöltem a játékot, amely 
egy hatalmas, viszonylag szabadon be- 
járható világban játszódott. A grafika 
szép, izometrikus volt, a fejlődésrendszer 
szerteágazó, a harc pedig enyhe Diablo- 
utánérzést keltett. Igazából arra sem 
emlékszem, vajh kivégeztem-e a játékot 
akkor régen. A folytatás ugyan tökélete- 
sen élvezhető az első rész ismerete nél- 
kül is, ám a Larian rengeteg visszautalást 
ett a Divinity 2-be, szerencsére inkább 
csak amolyan poénos fajtákat. Egy-egy 
szereplő tűnhet ismerősnek, netalán né- 
elyik helyszín. Az ötlet jó, ám nem sza- 
bad elfeledni, hogy az első rész megjele- 
nése óta eltelt hét év, és játékosok nem 
emlékeznek ám úgy a történtekre, mint 

a fejlesztők. Hiába, a Divine Divinity nem 
ett Baldurs Gate-szerű klasszikus. Ennek 
ellenére jó kis játék volt, így nagy várako- 
zással néztünk a folytatás elé. 


HACK"N FLY 


Az első változás, ai 


nely feltűnhet a 


n megérte? 


hetjük jobb sorsra érdemes avatárunkat. 
Ez nem feltétlen probléma, sőt a játék- 
menetbeli változásokhoz jobban is pasz- 
szol ez a nézet. A Divinity 2 ugyanis amo- 
lyan Gothic-szerű RPG lett. Rivellon vilá- 
ga elképesztően hatalmas, egy-egy pálya 
felderítése hosszú órákat vesz igénybe, 
és akkor még nem is néztünk körül a föld 
alatt. Ahhoz azonban, hogy az embernek 
legyen kedve ennyit barangolni, nem árt, 
ha a táj szép. Nos, a Divinity 2 esetében 
ezzel nincs is gond. A grafika - legalább- 
is ezen a téren - remek. A Divinity 2 tá- 
jai igazán vadregényesek, hangulatos kis 
falvakkal, sejtelmes romokkal megtűz- 
delt vidéken mászkálhatunk, ami nagyon 
szépen néz ki. Sajnos a karakterek kidol- 
gozása már nem sikerült ennyire jól. Ér- 
dekes, hogy egyik-másik maximálisan jól 
néz ki, de a legtöbb arcot mintha baltá- 
val faragták volna, és a legnagyobb disz- 
nóság, hogy éppen főhősünk az, aki a leg- 
rondább. Az is fura, hogy manapság már 
alap lenne a főhős testre szabhatósága. 
Sajnos a Divinity 2 e téren is a Gothic s0- 
ozatra hajaz. Főhősünk kinézetét annyi- 
an variálhatjuk, hogy frizurát és arc- 
szőrzetet aggathatunk rá, aztán kész. 


Divinity-rajongóknak, hogy változott a 
perspektíva. Az első részből megszokott 
izometrikus megjelenítés helyett immár a 


manapság divatos TPS-nézetből terelget- 


Szerencsére sárkány 


sajnos ezzel a réssze 


nyira zavaró, hogy ro 


formában nem any- 
ndák vagyunk, de 
is akad némi problé- 


ma. Nem tartozik szorosan a grafikához, 
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Arany cuncimókusom, 


Melyik út megyen itt a 
White Sensationre? 


de meg kell említeni az animációkat, 
amelyek szintén a nem túl jó kategóriá- 
ban indulnak. Az még hagyján, hogy a 
legtöbb NPC úgy vonaglik, mintha folya- 
matosan elektrosokk-kezelés érné őket, 
de főhősünk is úgy szalad, mint egy hib- 
bant kakas. No, eddig csak negatívumot 
tudtam csak mondani, nézzük inkább, 
miért érdemes játszani a Divinity 2-vel. 


EGYSZER VOLT... 

Az RPG-játékoknak ugyebár fontos ré- 
sze a sztori. Kivéve a Diablót, de hát az 
külön kategória. A Divinity 2 szeren- 
csére domborít ezen a téren. Becses 
személyünk a Dragon Slayers lovag- 
rend reménybeli tagjaként érkezik a já- 
tékba. Ezen rend célja, hogy Rivellon 
világáról kiirtsák a sárkányokat, vala- 
mint azok szolgáit, a sárkánylovagokat. 
Történt ugyanis, hogy a Divine Divinity 
főhősét, a győzelem küszöbén egy ilyen 
sárkánylovag hátbaszúrta jól. A nép 
sírt, aztán elégtételt követelt. Megala- 
kult hát a Slayer rend, és az eltelt év- 
tizedek során csaknem az összes gyík- 
fajzatot eliminálták. A Divinity 2 első 
néhány küldetése a beavatási ceremó- 
nia körül bonyolódik, amelynek során 
az , Ismerd meg ellenséged" stratégia 
jegyében megkapjuk a sárkányok em- 
ékeit, valamint egy nagyon pöpec tu- 
ajdonságot, a gondolatolvasást. Eme 
nagyszerű képesség birtokában egy- 
könnyen titkok nyomára bukkanhatunk, 
jelszavakat, elrejtett kincsek rejtek- 
elyét fedhetjük fel, vagy megtudhat- 
juk, hogy a bögyös falusi lányka sze- 
int igencsak nyalka legények vagyunk. 
Ez egy nagyon jó ötlet volt, de arra vi- 


al tal stl. ágál 


gyázzunk, hogy gondolatolvasni XP-be 
fáj, márpedig fejlődni kell. 


NEHEZ A SLAYER ÉLETE 

De még milyen nehéz. A Divinity 2 a szok- 
ványos RPG-khez képest igen durva kihí- 
vások elé állítja a gyanútlan kalandozót. 

A tréningpálya elhagyása után azonnal a 
mélyvízbe kerülünk, és még emlékszem, 
milyen lazán sétáltam ki az első városká- 
ból, hogy aztán az út szélén sunnyogó két 
goblin három másodperc alatt szilánkok- 
a zúzzon. Autosave persze van, de csak 
olyankor, amikor a program szerint vala- 
mi különlegesen nehéz részhez érünk, ho- 
ott a sima felfedezés során is elképesztő- 
en kemény harcokban lesz részünk. Fontos 
hát, hogy jól építsük fel karakterünket, aki 
alapvetően négy területen próbálhat érvé- 
nyesülni. Van a szokványos harcos, a tűz- 
abdákat hajigáló mágus, az íjjal operáló 
anger, és az idéző, gyógyító pap. A kasz- 
tok tetszés szerint vegyíthetők, de nem 
árt néhányat kimaxolni, mert nem győzöm 
hangsúlyozni, hogy kellemetlen meglepe- 
tések érhetik a bután fejlesztett főhőst. 
A sztori előrehaladtával lehetőségünk nyí- 
ik egy pöpec bázis megszerzésére is. Ez 
szintén nagyszerű ötlet, kicsit olyan, mint a 
Neverwinter Nights 2-ben a Keep. Itt lak- 
nak kedves szolgálóink, a különbejáratú ko- 
vácsmester, alkimista, nekromanta és az 
oktatónk. Rengeteg pénzt ölhetünk belé- 
jük, de meg is éri, mert egyre vadabb cuc- 
cokat tudunk tőlük szerezni, és néha még 
küldetéseket is adnak, ami szintén dicsére- 
tes ötlet. Ha megvan a várunk, lassan át- 
alakulhatunk sárkánnyá is. Ilyenkor kitágul 
a világ, kedvünkre röpködhetünk és riogat- 
hatjuk a népeket. Sajnos azonban egy fura 


fix szintű dögöket találunk. Ne habozzunk felhúzni a nyúlcipőt, ha úgy tűnne, hogy a söpredék áll nyerés- 


ják A Divinity 2 nyitott világa nem veszélytelen, az ellenfelek nem skálázódnak velünk, hanem fix helyeken, 


re, és keressünk olyan helyet, ahol tudunk grindelni néhány szintet. 


dizájneri döntésnek hála, csak riogathatjuk. 
Sárkányként ugyanis nem tudjuk támad- 

ni a földi célpontokat, viszont általában 
egy csomó lövegtorony és repkedő rossz- 
arc vár ránk. Ilyenkor a Divinity 2 átmegy 
akciójátékba, az RPG-rész háttérbe szorul. 
Ennek ellenére nem rossz az ötlet, de érzé- 
sem szerint még csiszolgatni kellett volna, 
így valahogy nem annyira ütős, mint mond- 
juk régen a Drakanban. 


TÁAGAS EGEN ANDALOG 
Összességében a Divinity 2 egy csiszo- 
atlan gyémánt. A karakteranimációk ot- 
ombasága leginkább harc közben bor- 
zasztóan zavaró, egyáltalán nem folya- 
matos a hentelés. Ez már csak azért 

is nagyon idegesítő, mert a különfé- 

e skilleket időzíteni kell, emberünk pe- 
dig pörög-forog, csak éppen sosem tud- 
juk, mikor is kell ellőni azt a tuti csapást. 
Az ellenfelek pedig általában rengete- 
gen vannak, és nem tűrik a hibákat. 

A harc így nagyon sokszor lehet fruszt- 
ráló. A pályatervezés viszont nagyon jó, 
ez is Gothic-szerű. Alapból odasétálha- 
tunk bárhová, viszont nem árt figyelni, 
hányadik szintű trógerek laknak a célkör- 
zetben, és ha esélytelenek vagyunk hoz- 
zájuk képest, akkor inkább más irány- 

ba haladjunk. A hangok terén nincs nagy 
gond, mert a szinkron elsőrangú, és a va- 
rázslatok is szépen dörrennek, a zene né- 
hányszor kiemelkedően jó, szóval összes- 
ségében szépen alkalmazkodnak az at- 
moszférához. A szabadon bejárható világ 
sokáig leköti a játékost, a fő sztoriszál 
kellőképpen izgalmas, csavaros, folya- 
matosan késztet a továbbhaladásra. 

A rengeteg mellékküldetés viszont állan- 
dóan eltérít minket, így valóban renge- 
teg játékidő van a Divinity 2-ben. A sa- 
ját erőd szintén nagyszerű ötlet, mint 
ahogy a nekromanta által összerakott 
pet is, bár én őszintén szólva rosszul vol- 
tam tőle, mégis muszáj volt használni, 


mert nélküle rendre lepofoztak. Nagy- 
szerű kis játék lehetett volna a Divinity 
2, ha például még néhány hétig teszte- 
lik. A fejlődésrendszer kissé átgondolat- 
lan, a sárkányos rész sincs kellőképpen 
kidolgozva, és bizony a karakterek kiné- 
zetére is jobban oda kellett volna figyel- 
ni. Mindezek ellenére a Divinity 2 nem 
rossz, de a Dragon Age mellett nem na- 
gyon rúghat labdába, véleményem sze- 
rint. Divine Dívinity- és Gothic-fanok 
azért mindenképpen pislantsanak rá, 
annyit mindenképpen megérdemel. (3 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/divinity-2 


GULIUS 
Dicséretes a Larian 
igyekezete, de van még 
hova fejlődni. 


HARDVERIGÉNY: 

Intel Dual Core 1.8 Ghz CPU, 

NVIDIA 7600 vagy ATI Radeon X1600 
256 RAM, 1 GB RAM, 9 GB HDD 


G hatalmas, gyönyörű világ ] 
CO saját erőd 

G szerteágazó sztori 

6 gyatra karakter animáció 

6 gagyi harcrendszer 

6 kiforratlan részletek 
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Nem rossz, de messze nem 
hibátlan 


BEMUTATÓ 


. LEGO INDIANA JONES 2 


THE ADVENTÜRE CÖONTINUES 


KIADÓ LucasArts FEJLESZTŐ Travellers Tales RÖVIDEN Dán építőjáték benépesítette környezetbe helyezett platform akció-kaland, immár a második epizóddal. 


Elő a legósdobozzal, rakjunk be mellé egy DVD-t, és indulhat a móka! 


aj 
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I, HARMINCASOK, mo- 
solyogva gondolunk visz- 
sza a nyolcvanas-kilenc- 


venes évekre, amikor is az egyik 
legnagyobb, és nem utolsósor- 
ban kreatív élményt a legó ad- 
ta. A legkülönbözőbb változatok- 
ban díszelgett szekrényünk polcain 
a sok doboz, hogy aztán az idő mú- 
lásával egy nagy halomba rende- 
ződjön a megannyi műanyag építő- 
kocka, nélkülözve minden rendsze- 
rességet. 

Emlékszem, Legolandnek hívták 

a mostani Lego Cityt, amelynek lé- 
nyege az volt, hogy minél nagyobb 
terjedelemben és minél díszesebben 
rittyentsünk mondjuk egy kisvárost, 
szobánk jelentős területét elfoglalva. 
Tűzoltósággal, rendőrséggel, lakóhá- 
zakkal, benzinkúttal, autókkal, utak- 
kal, kereszteződésekkel; tehetősebb 
osztálytársaink még vonattal is át- 
szelték a várost. 

Nos, a boldog békeidők hangulatát hozza 
képbe a LucasArts Lego Indiana Jones szé- 
riája, ráadaásul aki szerette/szereti az Indy- 
filmeket is a bősz kockarakosgatás mel- 
lett, annak maga a Kánaán a játékso- 
rozat. 


A KOCKÁAK VILÁGA, OSTOR- 
RAL ÉS KALAPPAL 

Jelen cikkünk tárgya a Lego Indiana 
Jones 2: The Adventure Continues cí- 
met kapta, amelyből még a laikusok 
számára is egyértelműen kiderül, hogy 
bizony folytathatjuk az első rész kaland- 
jait - hasonlóan a filmfolyaméhoz. Ha is- 
merjük az előzményeket, tehát a közel- 
múltban megjelent kocka-Indyt, akkor tud- 
hatjuk, hogy az első három részt dolgozta 
fel a játék, nevezetesen az elveszett 
frigyláda megtalálásától egészen a ke- 
resztes hadjáratig. Így hát nem meg- 
lepő, hogy jelen bemutatónk/tesztünk 
alanya a tavaly bemutatott Kristályko- 
ponya királyságára építkezik, de ettől 
függetlenül sikerült visszanyúlni a gyö- 
kerekhez is: a feljebb említett első há- 
rom, klasszikus epizód is kap némi sze- 
repet. 

Mivel alapvetően platformjátékról van 
szó, ezért kiemelt szerepe van az ügyes- 
ségünknek, hiszen ugrabugrálunk majd 
jobbra-balra, ládáról le, s fel megál- 

lás nélkül. A tereptárgyak sok mindent 
rejtenek, érdemes akár puszta kézzel, 
akár a vég nélküli fegyver- és haszná- 
latitárgy-kínálatból kiválasztott segéd- 
eszközzel darabokra zúzni mindet, mivel 


ETET 


azok szétrobbanva rengeteg értékes kis 
legókockát rejtenek, amiket később be- 
válthatunk mindenféle földi jóra: fegy- 
verekre, kiegészítőkre, nem ritkán még 
akár járművekre is. 

És igen, a közlekedés: az előző részben 
nem volt különösebben jellemző a jár- 
gányok jelenléte, most viszont a fejlesz- 
tő fiúk kőkeményen belehúztak: utazást 
illetően rengeteg dologból válogatha- 
tunk. Már rögtön a történetünk legele- 
jén egy takaros kis vonatba ugrunk be 
(pfujj, ugye, azok a burzsuj osztálytár- 
sak...), amelyhez csak néminemű Technic 
Lego-tudással férhetünk hozzá - ó, azok 
a kedves kis fogaskerekek, de szép is 
volt! Mi is áll rendelkezésünkre? Vona- 
tok, dzsipek, teher- és személyautók, 
motorok, hidroplánok, hajók, minden, mi 
szem-száj ingere - természetesen élethű 
legódarabkákból. 


BARANGOLÁS, , KALANDOZÁS, 
LEGÓDARABKÁK 

Említettem, hogy a karakterek (alapál- 
lapotban kettő) különféle segédeszkö- 
zökkel, kiegészítőkkel és fegyverekkel 
operálnak a történet során. Természe- 
tesen a főszerepet Indy testesíti meg el- 
maradhatatlan ostorával, de mellé még 


VISSZA A LEGÓSDOBOZOKHOZ 


Éljük át (építsük újra) az előző filmepizódokat! 


Cate pi 
Zé ETSSÉ S Ű 
d, ? e 


3 


EGYFAJTA JUTALOM-SZEREPET TÖLT BE a Lego Indiana Jones 2: The Adventure 
Continyues-ban az a rendszer amely segítségével és kipörgetésével visszaröppenhe- 

tünk az eredeti film előző részeinek ,legósított" helyszíneire. Ezáltal nemcsak bónuszokat 
szerezhetünk, hanem játszi könnyedséggel átélhetjük újra a legendás frigyládás helyszínek 
hangulatát, vagy újraélhetjük az izgalmakat a Végzet Templomának katakombáiban. Rá- 
adásul az előző legós játékban már találkozhattunk előbb említett helyszínek igen sajátos 
tálalásával, úgyhogy a megrögzött legó-Indy-rajongók újraértékelhetik, vagy inkább újra 
rakosgathatják az amúgy picit tartalomban és grafikailag is megújított helyszíneket, illetve 


azok építőkockáit. 


számtalan, egymástól eltérő tulajdon- 
ságú karaktert kapunk - a képessége- 
ket a különböző lootokból eső fegyók 
erősítik. 

Jelentős változás az előző részhez ké- 
pest az egybefüggő, széttagolatlan uni- 
verzum, ahol a történet folyamatosan, 
megszakítások nélkül játszódik. Jobban 
mondva hat különálló, ám mégis logika- 
ilag egységes világban barangolhatunk, 
végre nélkülözve az egymás után betöl- 
tődő pályák linearitását. Piros pont. 

Ha váltogatunk karaktereink közt, 
egyértelműen jelzi, hogy bizony be- 
építettek a játékba egy kooperatív 
módot, ami nagyon jó, hiszen innen- 
től kezdve osztott képernyőn leshet- 
jük legófiguráink reakcióit, kaján vi- 
gyorral - életre kelt a képernyőkön 
régmúlt emlékeink univerzuma, már 
ki tudja, hányadszorra, na. Tehát vá- 
laszthatunk magunk mellé egy való- 
di havert, barátot, barátnőt, aki ve- 
lünk párhuzamosan irányítgatja a kis 
figuráját: így a tuti, bár társjátékos 
híján be kell érnünk a gép által ge- 
nerált kockasráccal. Az eddigi, je- 


ROMBOLJUNK, ÜGYESKEDJÜNK, ÉS KÖZ- 
BEN ÉPÍTSÜNK. FEJELJÜK MEG LOGIKÁ- 
VAL? A LEGJOBB MÓKA! 


len esetben negatív tradíciók ezál- 
tal eltűntek, és végre félbevágott 
félképernyős megoldás is rendelke- 
zésre áll. 


KICSIT HALOVÁNY, 

DE NEM ANNYIRA 

Viszont ami teljesen mínuszba billen- 

ti a képzeletbeli mutatót - és akkor itt, 
most jöjjön egy picike építő kritika is 

-, az a mindennemű online játék hiá- 
nya. Értesüléseink szerint ezt a lyukat 
megpróbálják majd a későbbiekben egy 
patch-csel betömni. 

Sajnos a PC-s verzióban akadnak még 
gyermekbetegségek, amik teljes egészé- 
ben az első részből jöttek. Az irányítás- 
ról van szó, személy szerint nem csípem 
az olyan billentyűzetkiosztást, ami csak 
és kizárólagosan a WASD-kombinációra 
hajaz. A kurzorbillentyűket komálom, 
mint sokak a gamertársadalom berkein 
belül. Persze sikerül belátásra bírni a ki- 
csikét, úgy 20 perc után már megy a kí- 
vánt kiosztás. Ráadásul a billentyűzet 
kalibrálása kisebbfajta bevezető ügyes- 
ségi guest, mivel biztosak lehetünk ben- 


Játék közben minden gond nélkül átválthatunk aktuális kísérőnkre, aki természetesen mindenben 
a segítségünkre siet, képességeihez mérten. Ha például nem érünk el valamit Indyvel, akkor gyors váltás 
Macre, és máris végrehajtható az olyan feladat, ami például távolsági fegyvert igényel. 


ne, hogy player egyként óhatatlanul 
player kettőre kapcsolunk, és oda lőjük 
be a kívánt gombkombót. Jobb híján al- 
ternatív megoldásként kérjünk kölcsön 
két Xbox-kontrollert, és játsszuk az- 

zal a játékot, a kompatibilitás ugyan- 

is teljes! 

A fő negatívumokkkal végeztünk is. 

Ne hagyjuk, hogy ezek a csekélyke hiá- 
nyosságok elvegyék a kedvünket a Lego 
Indiana Jones második részétől. Han- 
gulatos, egyedi tálalású akció-kaland ez, 
ügyességi platformelemeket felvonulta- 
tó, néhol görbe tükröt felállító alkotás. 
No meg pozitívum John Williams erede- 
ti filmzenéje is, amely időnként, pont az 
adott alkalmakkor csendül fel - újabb 
piros pont. 

Ahogy a bevezetőben is írtam: ha 
szeretjük a Lego világát, és remek- 
be szabott fantáziánk elbírja kedvenc 
Indy Jones-filmjeink kockavilágba 
történő újabb adaptálását, rengeteg 
fejtörővel, hajrá a boltokba, és sze- 
rezzük be. Mondjuk karácsonyra sem 
utolsó, főként, ha vannak gyerkőce- 
ink, akiknek így egy kis ízelítőt nyújt- 
hatunk letűnt ifjúságunkból - bár fé- 
lő, hogy elcsaklizzuk a cuccot, és mi 
játsszuk végig előbb, önző módon. 

A Lego Indiana Jones 2 ugyanis bát- 
ran ajánlható mindenkinek, kortól és 
nemtől függetlenül. €3 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 

Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 

gamestar.hu/jatek/lego-indiana-jones-2- 
the-adventure-continues 


Jól eltalált platformer 
a jól kitalált legóvilág- 
ban, remek tálalásban. 


HARDVERIGÉNY: 

Intel P4 1.8 GHz vagy AMD Athlon XP 
2200-, 256 MB RAM, 5 GB szabad 
lemezterület 


Ö legó 

8 Indy Jones rulez! 

C egyedi stílusvilág 

O ügyességi elemek, kreativitás 
billentyűzetkalibrálás 
multiplayer hiánya 

9 irányítás túlontúl konzolos 


/i 


Megéri a befektetett energiát, 
kérdés a szavatosság... 
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TESZTE 


E HÓNAP LEGJOBB 
X-BOXOS JÁTÉKAI 


Itt kezdődnek a konfliktusok 


Most mi a fenét csináljak egy répával 
egy óriásteknős feneke mögött? 


E 47 e 
VA d 9 e. 
ús 


FEJLESZTŐ: Silver Wish Games KIADÓ: 2K Games RÖVIDEN: Aranyos kis kalandjáték Cochaorszégból. 


AXEL § PIXEL 


A kalandjátékok újabb képviselőre találtak 


MÚLT HAVI MAGAZINBAN 
A egy csodálatos, gyönyörű gra- 

fikával megáldott játékot, 
a Machinariumot teszteltük, amelyet 
egy kis cseh stúdió készített. Az elő- 
ző mondatban a játék címét kicserél- 
ve megkapjuk az Axel és Pixel definíci- 
óját is - ezek a csehek nagyon tudhat- 
nak valamit. 
A gyönyörűszép, részben kézzel rajzolt, 
részben fotószerű világ két főhőse Axel, 
a festő és kutyája, Pixel, akik bekerül- 
nek egy párhuzamos világba, méghoz- 
zá a saját álmukba. Ahhoz, hogy visz- 
szajussanak az igazi helyükre, felébred- 
jenek szürreális látomásukból, 24, négy 
évszakon átívelő kalandba kell bocsát- 
kozniuk, hogy a végén megküzdjenek 
a jéggólemmel és a világ kulcsát elrabló 
piros, patkányszerű lénnyel. Ők tehát fő- 
hőseink, akiket a rövidke játékidő alatt 
igazán meg lehet szeretni. 
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A KUTYAM ÉS ÉN 

Haldoklik a kalandjáték? Ugyan! Axelék 
megpróbáltatásai igazi point and 

click szórakozást nyújtanak. Felada- 
tunk az egyik helyszínről a másikra va- 
ló továbbjutás: néha tárgyakat kell 
arrébbmozdítanunk, néha szörnyeket 
kell elijesztenünk. A lényeg a humor és 
a túlélés, amelynek ötvözeteként olyan 
pályákat kapunk, ahol rendre furcsa lé- 
nyek jelennek meg és ezeket felhasz- 
nálva érjük el célunkat. Axel egy-egy 
szép tájnál előkapja festővásznát, Pi- 
xel pedig kiás egy-egy csontot: ha ügye- 
sek vagyunk a pixelvadászatban (micso- 
da szójáték), ilyen gyűjthető tárgyakra 
bukkanunk, amikkel csinálni ugyan sok 
mindent nem tudunk, de a felkutatásuk 
nagyon mókás, főleg a maximalisták- 
nak. A jelenetből jelenetbe való mász- 
kálásunkat és kutatásunkat egészíti ki 
néhány minijáték, amelyek során lég- 


Let the sunshine in 


wyr 


ballonnal kell átszambáznunk egy bar- 

langon, folyamatosan benzint és cson- 

tokat gyűjtve, vagy épp Elasto Mania- 

szerűen kell autót irányítanunk a közös 
jó érdekében. 


PIXELVADÁSZAT 

A játék hihetetlenül aranyos. A ka- 
rakterek, a világ, a poénok, a kattint- 
gatható hátterek miatt az ember ha- 
mar elvarázsolódik. Zenei aláfestést, 

a Simshez hasonló , Simlish" halandzsát 
kapjuk, amely nemhogy zavaróvá, de 
szerethetővé teszi az egész atmosz- 
férát. Akadnak például birkák, akik 
csak békésen legelésznek és amikor rá- 
juk kattintunk, bégetnek, de van ku- 
kac is, aki pillangóvá válik egy kattin- 
tásra, majd visszatér eredeti helyére és 
újra kukac lesz. Ezek azok a bizonyos 
skattintgatható hátterek", mondhatjuk 
őket easter eggnek, amelyek nem hiá- 
nyozhatnak egy (kaland) játékból sem. 
Hogy a dolgunk ne legyen nehéz, iga- 
zán barátságos kurzorral leptek meg 
minket a készítők, amellyel tényleg 
pixelvadászni kell, ugyanis ha egy ér- 
dekes, használható pontra ér a kezünk, 
a kurzor azonnal átváltozik, így tud- 

ni fogjuk, mikor hova kell kattintani. Ha 
pedig ez sem lenne elég, minden pályán 
lehetőségünk van három segítségké- 
résre, így elakadni nem nagyon fogunk. 
Erre egyébként nem nagyon van szük- 
ség, mert az Axel 8. Pixel hihetetlenül 
könnyű. Talán könnyelmű ezt így kije- 
lenteni, de nem nagyon emlékszem ka- 
landjátékra, rejtvényre, amelyben eny- 
nyire egyszerű lett volna továbbjutni. 
A súgót általában eszembe sem jutott 
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használni, mert a megoldás, bár meg- 
lehet, hogy bizarr, de egyértelmű volt: 
minden pályán 5-6 használható esz- 
köz és pont van, így nem nagyon tud 
melléfogni az ember. Ettől függetlenül 
a ,menekülési megoldások" nagyon vic- 
cesek a játékban, úgyhogy dacára an- 
nak, hogy könnyű és rövid, megéri ve- 
le játszani. Az Axel és Pixel kizárólag 
Xbox Live-on keresztül érhető el, 800 
pontért pedig szinte ajándék azoknak, 
akik szeretik a hasonló kalandokat. 


Fe 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/axel-pixel 


A Machinarium ma- 
gasra tette a mércét 
a műfajban, de az 
Axel 8 Pixel kellően 
helytáll. 


8 szép környezet 

8 remek humor és hihetetlen 
aranyosság 

é rövid 

6 túl könnyű 


Még hogy gyerekeknek? Én 
bepisilek Iggy Pop tekintetétől! 
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Ők szó szerint értik, hogy just 
another brick in the wall 


FEJLESZTŐ: Harmonix KIADÓ: Warner Brothers Interactive RÖVIDEN: A Csillagok háborúja és Indiana Jones világa után a ritmusjátékokat is megszállják a színes építőkockák 


LEGO ROCK BAND 


Igen, jól olvastad a címet... arcom tenyeremben 


NAP, hogy ne jutna el hozzánk 

egy friss ritmusjáték. Az idei év 
második fele szinte tömény műanyag- 
hangszer-orgiába torkollott: Guitar 
Hero 5, The Beatles Rock Band, DJ 
Hero, Band Hero. Nehéz is lenne bár- 
mi újat mondani ezekről, ma már olyany- 
nyira a popkultúra részét képezik a rit- 
musjátékok, hogy a sarki hentesnél is 
azt ecseteli Juli néni, hogy miképp küld- 
te tegnap a ringófájert hardon az uno- 
kával. Hatalmas pénz van ebben, és bár 
már fázik az a bizonyos róka, ez egyik 
kiadót sem rettenti el a további nyúzás- 
tól. Főleg akkor nem, mikor egy másik 
népszerű franchise-zal lehet pároztat- 
ni a dolgot. 


CSALÁDOK BARÁTJA 

Így született meg a Lego Rock Band, 
amely a Harmonix kreatív munkatár- 

sai által tökélyre fejlesztett közösségi ze- 
nélgetést vegyíti a színes építőkockák 


l ÁM, NEM TELIK EL ÚGY HÓ- 


humoros világával. Szépen kidolgozott 
rocksztárok, hangszerek és színpadok 
modelljei helyett itt legófigurák ugrálnak 
legóhangszerekkel a legószínpadokon. 
Gyakorlatilag ez a Warner Brothers 
Interactive válasza az Activision Band 
Herójára, ha úgy tetszik, csupán a gyo- 
morforgató rózsaszín giccsparádé he- 
lyett inkább egy időtálló építőjáték figu- 
ráival jelzik, hogy ez bizony családcentri- 
kus termék. Ennek értelmében bizonyos 
áldozatokat kellett a fejlesztőknek ten- 
niük. A játék alapja maradt az, ami már 
az ujjainkban van, azaz színes gombo- 
kat kell mindig a gép által meghatározott 
sorrendben és ritmusban lenyomnunk 
egy műanyag hangszeren, imitálva ezzel 
a rocksztárságot. Azonban a multiplayer 
hiánya, a felkínált letölthető tartalmak és 
az alap dallista bizony már negatív érte- 
lemben élteti a családbarátság fogalmát. 
Kezdjük rögtön azzal, hogy multiplayer 
egyáltalán nincs a játékban, csak akkor 
játszhatunk többen, ha áthívjuk a sráco- 


""! Mi az ott a legófigurák lába között? 


kat, de ha éppen kemény hófúvás miatt 
lennénk elzárva a külvilágtól, akkor bi- 
zony nem tudunk online társakat találni 
az együttesünkbe. Emellett a letölthető 
dalok száma is durva mészárláson esett 
át. A Rock Band könnyedén veri a rivá- 
lis Guitar Herót letölthető anyagok terén, 
az építőkockák által megszállt változat- 
ban azonban csak olyan címek érhetők 
el, amelyek nem tartalmaznak a fiatalok 
lelki világára veszélyes szövegeket vagy 
erőszakos hangzást. 


AZ SZÁMÍT, , 

HOGY MIT JÁTSZHATSZ 
Értelemszerűen a lemezen található da- 
lok sem tartogatnak sok durvulást, de 
szerencsére minőségi lista állt elő: van 
itt Vampire Weekend az újabb előadók 
közül, de eljátszhatunk egy Blink-182 
vagy Sum-41 nótát is, a régebbiek kö- 
zül pedig olyanok szerepelnek, mint Jimi 
Hendrix vagy a Jackson 5. Ó, és termé- 
szetesen néhány nagy név digitális for- 
mában is tiszteletét teszi képernyőnk 
színpadán: a OGueen, a Blur, a Spinal Tap, 
David Bowie és Iggy Pop is fel-felbuk- 
kan legóalakban néhány hakni erejé- 

ig. Rendkívül vicces, amikor az említet- 
tek közül valamelyik is felpattan a szín- 
re és játszani kezd. A kérdés csupán az, 
hogy most mennyire is kellett nekünk ez 
az építőkockaság? Látványban a játék 
ugyan ad egy kis új színt a szürke rit- 
musjátékoknak, de mivel folyton a szí- 
nes gombokra figyelünk (amelyek itt 
építőkockák), a háttér nem fog soká- 

ig szórakoztatni bennünket. Játékme- 
netben maradt minden Rock Bandt-os, 

a korábbi legóorientált játékokból szin- 
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te semmit nem vettek át: nincs krea- 

tív építkezés, és a kockák nyújtotta test- 
reszabhatóság. 2009-ben pedig igazán 
sovány 45 dallal megpakolni egy lemezt. 
Minden hiba ellenére azonban ez ízig-vé- 
rig Rock Band játék, amivel igazán nem 
lehet melléfogni, de csak azoknak aján- 
lanánk, akiknek sírógörcsük támad az 
építőkockák okozta nosztalgikus öröm- 
től, vagy esetleg fiatalabbakkal szeret- 
nének együtt gitározgatni, dobolgatni, 
énekelgetni. CB 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/lego-rock-band 


MAYER 
A ritmusjátékok 

szórakoztatók voltak / 
eddig legó nélkül is. 


8 Rock Band 

6 jó dallista... 
... ami édeskevés 
erőltetett családbarát kiadás 
a legósítás nem dob sokat rajta 
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Eddig építettél, most zúzz! 
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FEJLESZTŐ: iNIS KIADÓ: Microsoft Game Studios RÖVIDEN: A népszerű Xbox 360-as karaoke-játék második része 


LIPS - NUMBER ONE HITS 


A mikrofon és ami mögöttem van 


ÉGRE ITTHON IS megjelent 
h" / a népszerű, kizárólag Xbox 

360-ra fejlesztett karaoke- 
játék, a Lips második része, vagy - 
fogalmazzunk úgy -, kistestvére. 
A Lips 2 cím helyett a készítők a sokat- 
mondó Number One Hits titulust válasz- 
tották, amely pontosan elárulja, hogy 
mivel is lesz dolgunk: immár olyan da- 
lokat énekelhetünk, amelyek valami- 
kor a slágerlisták első helyén tanyáztak. 
Bár a legtöbb szám az utóbbi évek ter- 
méséből került ki, azért meg kell említe- 
ni a Pretty Woman (Micsoda nő!) betét- 
dalát, a Pretty Womant (micsoda meg- 
lepetés!) vagy épp a Cutting Crewtól az 


Kicsit elmosódott a 
karmánk 
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I just died in your arms című dalt, mert 
ugyan ezek még többnyire legtöbbünk 
babakorában születtek, biztosan ismer- 
jük őket mi is, ha máshonnan nem, hát 
abból a rádióból, amely a hatvanas-het- 
venes évek és napjaink legnagyobb slá- 
gereit játszotta. A felhozatallal iga- 

zán senkinek sem lehet gondja: az Agua 
gumipopos nótájától, a Barbie Girltől 
kezdve Lady Gagáig, a Sugababestől 

a Coldplayig mindenki megtalálhatja 

a stílusának megfelelő számokat, igaz, 
pont a sokszínűség miatt fog mindenki 
találni olyan számokat is, amelyeket so- 
ha nem fog elénekelni. Az előző részhez 
hasonlóan 40 dalt kaptunk, amelyből jó, 
ha egy átlag játékos 5-6-ot szeret. 


CÉDÉCSERÉLGETÉS 
KALANDJÁTÉK MÓDRA 
Említettem, hogy a Number One Hits az 
eredeti Lips kistestvére. A megnevezés 
nem véletlen, hiszen a két játék kiegé- 
szítőszerűen kapcsolódik össze: mind- 
kettő játszható önmagában, de együtt 
is. Sajnos azonban a két, egymásra épü- 
lő játék kooperációja nem zökkenő- 
mentes. Ha nem lenne elég nyűg egy 
partijátékban az, hogy lemezt cserélges- 


sünk, ott van rögtön a lassú töltési idő 
vagy épp néhány összeférhetetlen funk- 
ció. Amennyiben a , sima" Lipsszel kezd- 
jük a játékot, előjön egy klasszikus ke- 
zelőfelület, ahol dalokat választhatunk. 
Csúnya, jellegtelen kockák jelzik nekünk, 
ha egy dal a másik, Number One Hits- 
es lemezen van: ha rákattintuk, kéri az 
adott lemezt, majd arról játssza a szá- 
mot. Igen ám, de ha az eredeti Lips volt 
bent először az Xboxban, akkor azt nem 
kéri vissza, a kezelőfelület alkalmazko- 
dik a másik lemezhez, azaz felcserélőd- 
nek a számok és az eredeti Lips lemezen 
lévő dalok lesznek csúnya, jellegtelen 
kockák. Azonban ha először a Number 
One Hitset raktuk be, akkor nincs esé- 
lyünk arra, hogy ne kelljen visszarakni 
egy szám után a lemezt, a kezelőfelület 
nem alkalmazkodik, csak követeli vissza 
a Hits lemezét. A ,kiegészítő" felülete 
egyébként merőben más és sokkal jobb 
az eredeti Lipséhez képest. Átláthatóbb, 
,dizájnosabb" és jobban navigálható ke- 
zelőfelülettel rendelkezik, amelyben pas- 
szív-agresszív módon a DVD-n lévő szá- 
mok alatt megjelennek a letölthető szá- 
mok is, hogy immár egy kattintással 
magunkévá tehessünk még több éne- 
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kelhető dalocskát. Ezek a dalok hálisten 
mindkét Lips verzióban megjelennek, így 
ezeknél legalább nem kell lemezt cse- 
rélni, és nem értem, hogy miért nem le- 
hetett úgy megoldani az egész játékot, 
hogy a konzolra rá lehet húzni a dalokat 
a gyorsabb töltési idő és kevesebb szen- 
vedés érdekében. 


RÁZÓS KORSZAK 

A két játék közötti kooperációs problé- 
mákat elfelejtve lássuk, mennyire is ha- 
sonló a kettő egymáshoz. Aki még nem 
játszott Lipsszel, de karaokézott már 
valaha, annak nem nehéz megszokni 

a kezelőfelületet. Kiválasztunk egy szá- 
mot, majd egy lejátszási módot (lehet 

a dal teljes hosszában vagy csak egy rö- 
videbb ízelítő belőle), azt, hogy egye- 
dül akarunk-e avagy többen énekelni, 

és már mehet is a móka. A Number One 
Hits négy profilt tud egyszerre kezelni, 
így nem kell ki-bejelentkezni ahhoz, hogy 
az achievementeket mi is megszerezzük, 
miközben barátainkkal éneklünk. Sajnos 
ha négy mikrofonunk van, akkor sem tu- 
dunk négyen dalolni, csak két énekest 
fogad el egyszerre a játék, a többiek 
megmaradnak háttértáncosnak. Ahogy 


A LIPS TÖRETLEN SIKERE 


A Microsoft és az Effie-díj 


a karaokéban, a játékban is szöveg mu- 
tatja, hogy mikor mit kell énekelni, va- 
lamint egy dallamcsik, amelyet meg kell 
töltenünk azért, hogy minél több pon- 
tot kapjunk. Egyszerűsítve: helyesen kell 
énekelni. Vagy düdörögni. Dúdolni. Ha- 
landzsázni. Mindent lehet, kis szerencsé- 
vel elfogadja a program, de azért nem 
árt ismerni az eredeti nótákat és az an- 
gol nyelvet. A Lips igazi partijáték: akik- 
nek épp nincs kedve énekelni, egyszerű 
Xbox-kontrollerrel kísérheti a bátor je- 
lentkezőket a gombok ritmikus nyomo- 
gatásával. Az énekes is bugizhat, hiszen 
csak ráznia kell egy kicsit a mikrofont és 
egy másik hangszer (általában csörgő) 
hangját produkálja a játék. A készítők 
rájöttek, hogy az eredeti Lipsben feles- 
leges funkció volt a jó éneklés hatására 
összegyűlt, aktiválható boosttal való ve- 
sződés: eredetileg éneklés közben külön- 
böző artistamutatványokat kellett volna 
végrehajtanunk, hogy aktiváljuk a plusz- 
pontokat, ehelyett elég volt csak erő- 
sebben megrázni a mikrofont és a já- 
ték már el is fogadta az akciót, minden- 
féle felesleges energiabefektetés nélkül. 
A Number One Hits már nem is alkal- 
mazza ezeket a piktogramokat (fordulj 
körbe 360 fokot a mikrofonnal/tapsolj 

a mikrofonnal/ menj le spárgába a mik- 
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NÉPSZERŰBB A LIPS, MINT GON- 
DOLNÁNK. A széria nemrég kapta meg 

a reklámszakma egyik legkiemelkedőbb 
díját, az Effie-díjat ezüst fokozaton. A mar- 
keting hatékonysági verseny az elért piaci 
redményeket díjazza és azt vizsgálja, hogy 
egy adott produktum mennyire váltotta be 
nozzá fűzött reményeket. A Lips: Number 


One Hits nagyon jól szerepelt, hiszen a játék 


AHASZ hivatalos toplista-dobogójának 
andó szereplője és hazánkban egészen 


december elejéig több példányt adtak el be- 


e, mint a jóval nagyobb piaccal rendelkező 


Lengyelországban vagy Oroszországban. 
Gratulálunk! 


Kicsit szűkszavúak, 
pedig hatan vannak. 


rofonnal/csinálj egyéb dolgokat a mikro- 
fonnal), helyette szimplán csak meg kell 
rázni a tárgyat, és meg is van a boost. 
Nem kell rosszra gondolni. 


A RAPPER, AKI NÉHA 
OPERETTET ÉNEKEL 

A Lipset végülis partijátéknak aposztro- 
fálták, a Number One Hits viszont tény- 
leg az. Az első résszel egyedül tökélete- 
sen el lehetett énekelgetni, most viszont 
a magányos énekesek kaptak némi ne- 
hezítést, ennek legékesebb példája pe- 
dig a Black Eyed Peas Dont Phunk With 
My Heart című száma. Ebben a dal- 

ban szegény vállalkozónak néha éne- 
kelnie kell egy nő hangján, néha pedig 
rappelnie. Kevés ember van, aki mindkét 
feladatnak maradéktalanul eleget tudna 
tenni, így az egyéni énekesek hátrányba 
kerülnek. Duettben azonban Will.I.Am 
részét csak az egyik játékos énekli, 
Fergie részét pedig mindkettő. A páros 
minijátékok is megmaradtak, így önma- 
gunk szórakoztatására a , sima" ének- 
lésen kívül játszhatunk időbomba, csók, 
harc módokban is, amelyek néha egy kis 
pluszt tudnak hozni a játékba. Időbom- 
ba esetén a tökéletesre törekvő éneklést 
meg kell spékelni azzal, hogy időnként 
(gyakran) meg kell dönteni a mikrofont, 


Ennek a számnak mindenki 
csak a refrénjét tudja 
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1! A Coldplay 2008-as száma, a Viva la Vida 
a Number One Hits betétdala. 
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ugyanis a gyújtózsinór ég, csak ég, ná- 
lunk meg épp van mindig egy pohár víz, 
ha jól éneklünk. Csók módban két em- 
ber szalad egymás felé és ha jól énekel- 
tünk, a végén egy csókban összeforrnak, 
ha nem, akkor pedig nem (szomorú az 
élet). A harc minijátékban egymást kell 
leénekelnünk. Ilyen egyszerű. 


SZILVESZTER ÉS CSÖRIKE 
(AVAGY A PARTI ÉS AZ ÉNEKES) 
Mindent összevetve a Lips: Number One 
Hits nagyon jó karaoke- és partijáték. 
Egyedül is el lehet vele lenni, többen 
meg pláne. Akadnak benne nagyon jó 

és kevésbé jó számok, de azért legalább 
1-2 neki tetszőt mindenki találhat (a 
többit meg töltheti le pénzért). A keze- 
lőfelület barátságos, a töltési időn né- 
mileg javítottak az előző részhez képest, 
de a két játék közötti kooperáció még 
nem tökéletes. Talán majd a Lips 2-ben 
az lesz, addig is, ha kell valami egy szil- 
veszteri buliba, akkor ebben a játékban 
mindenki megtalálhatja a maga számí- 
tását (és hosszútávon olcsóbb is, mint 
karaoke-bárba menni). Főleg, ha az em- 
ber fia/lánya már unja a Guitar Hero- 
szériát, mert nem mindegy, hogy egy já- 
tékban csak lehet énekelni, vagy hogy 
egy játékban énekelni kell-e. €3 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/lips-number-one-hits 


SOPHIASO 
Szép és jó, énekelni jó, 
hollári-hollári-hollári 
hó. 


6 toplistás számok mindenféle 
stílusból 

9 partijáték 

6 40 dal és még letölthető 100- 

6 az első Lipsszel nincs annyira 
összhangban, amennyire kéne 

68 passzív-agresszív ,inspiráció" 
a vásárlásra 

68 egyéni énekeseknek akadnak 

problémái vele 


Egyre jobb, de van még hova 
fejlődni 
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VÁSÁRLÁSI, 
TANÁCSADÓ 


GamesStar 
Olvasói TOP5 


[1] ASSASSIN"S CREED 2 


2010. március 


MAFIA 2 
2009. eleje 


DIABLO 3 
2011 


STARCRAFT II 
2010. 

BATTLEFIELD: BAD: 
COMPANY 2 


2010. március 


9000 


GamesStar 


Szerkesztőségi TOP5 
Cjáték) 
0 LEFT4DEAD2 


TANK! TAAAAANK!!! 


CALL OF DUTY: MODERN 


WARFARE 2 
Jött, látott, mindent vitt 


DRAGON AGE: ORIGINS 
Epic RPG! 


COLIN MCRAE: DIRT 2 § 


Mocskosan 


MACHINARIUM 


Nemtom, mi ez, 
de nagyon bejön 


[2 


09600 


GamesStar 
Szerkesztőségi TOP5 
(nemjáték) 


0 KARÁCSONY 
SZILVESZTER 
NICCOLÖ MACHIAVELLI 


BEJGLI (DIÓS) 


09000 


FENYŐILLAT 


847/7V 


DRAGON AGE: ORIGINS 
GS 2009 11- 959 
Ha nem kellett volna megjelennie a kon- 


zolokra, az évtized RPG-je is lehetne. Így 
,Csak" egy történelmi mérföldkő. 


TORCHLIGHT 

GS 2009 11- 9096 
Szinte egy önálló ötlete 
sincs, mégis letehetetlen. 
Az utóbbi évek legjobb 
Diablo-klónja. 


AION 

GS 2009 09 - 909 
Egy örökkévalóságnak tűnt, 
de végre elkészült a nyugat- 
nak szánt verzió. Azt hiszem, 
kilogolok a valós életemből. 


RUNES OF MAGIC - CH. 
THEELVEN PROPHECY 
GS 2009 09 - 879 
Az elfek érkezésével tovább 
folytatódik a Runes of Magic 
sikertörténete. Persze ez is 
KS teljesen ingyen. 


MASS EFFECT 

GS 2008 05 - 9496 
Magával ragadó történet, 

4 akció, szerelmi szál, űrkalan- 
dok. Az egyik legjobb RPG-t 
tisztelhetjük benne. 


s 
Ji 


WOW: WOTLK 

GS 2008 12 -9596 

Ni Nyolcvanat elérve az ember 
I" már tisztában van a Világ 
dolgaival. Az igazi játék 
csak ekkor kezdődik. 


NWN 2: MYSTERIES 
OF WESTGATE 

I GS 2009 05 - 8390 
Teljes áras játék értékű 

i kiegészítő érkezett a 
sokak által kedvelt /VVN- 
univerzumhoz. 


LEFT 4 DEAD 2 


GS 2009 12 - 909 
A legjobb zombiapokalipszis, ami ma 
történhet veled. 


COD: MODERN 
WARFARE 2 


GS 2009 11 - 9390 
Botrányokkal körítve, és 
mindenki mást maga mögé 
utasítva érkezett. Minden 
porcikája remekmű. 


BORDERLANDS 

GS 2009 11 - 8390 

A Gearbox réges-rég 
készülő játéka amilyen jó 
FPS, olyan gyenge RPG. 
Egy kihagyott ziccer. 


OF2: DRAGON RISING 
GS 2009 10 - 9090 

A gigantikus csatamezők 
látványától még most 

is keressük az állunkat. 
Operation Flashpoint 2 
vs. ArmA II. 1.0. 


WOLFENSTEIN 

GS 2009 08 - 9190 
Blazkowitz barátunk 
szerintünk már létezni 
sem tudna náci élőholtak 
nélkül. Legújabb küldeté- 
se is kötelező darab. 


ARMALlII 

GS 2009 07 -772 
Olykor méretes bugjaival 
is bőven szerethető 
háborús szimulátor. Csak 
még mindig nem tudom, 
hogy honnan lőnek. 


CALLOF JUAREZ: 
BOUNDIN BLOOD 

GS 2009 05 - 829 
Hamisítatlan egyjátékos 
spagettiwestern, de a vér- 
díjra építkező kifinomult 
multiplayer sem piskóta. 


KING ARTHUR 

GS 2009 11 - 9296 

A legjobb magyar videojáték, ami valaha 
tiszteletét tette szerkesztőségünkben. 
Térdre királyotok előtt! 


TROPICO 3 

GS 2009 10 - 8690 
Viva Fidel, avagy a 
diktátorszimulátor harma- 
dik felvonása. Ezt a banánt 
nem lehet megunni. 


ANNO1404 

GS 2009 09 - 929 
Az Anno sorozat aligha- 
nem legjobb darabjához 
van szerencsénk, amiben a 
mesés Kelet kincsestára is 
megnyílik előttünk. 


MAJESTY 2: THE 
FANTASY KINGDOM SIM 
GS 2009 10 - 7790 
Poénból és kreativitásból tíz 
év szünet után sincs hiány. 
Akinek az első rész tetszett, 
annak ezis kötelező. 


THESIMS 3 

GS 2009 06 - 949 
Az alap Sims 2 kicsit 
felrázva, sok eredeti 
fícsörrel és lehetőséggel 
felruházva. Vonzóbb, mint 
, valaha. 


OVERLORD II 

GS 2009 07 - 8096 

A pusztulás földi hely- 
tartója, vagyis szerény 
személyünk visszatért, hor- 
dákban támadó impjeivel 
egyetemben. 


EMPIRE: TOTAL WAR 
GS 2009 03 - 9390 
Újra nem tudunk betelni 
a Total War monu- 
mentális szárazföldi 

, ütközeteivel. De itt akár 
tengerre is szállhatunk. 


BEMUTATÓ 


Akció Sport I Verseny/Ügyességi 


THE SABOTEUR 


GS 2009 12 - 829 
Egy-két negatívumát 
leszámítva azonnal magába 
szippant a megszállt Párizs 
lebujainak hangulata. 


j SW: THE FORCE 
UNLEASHED 
GS 2009 11 - 749 
A borzalmas irányítás és 
a kiváló Star Wars-sztori 
különleges egyveleget 
alkot. Fogyasztása csak 
rajongóknak! 


RESIDENT EVIL 5 


GS 2009 10 - 919 
. Egyedül vagy kooperálva, 
de az utolsó percig szivaty- 
tyúzni lehet a zombivért a 
monitorról. Konzolok után 
: PC-nis kihagyhatatlan. 


RED FACTION: 
GUERILLA 

GS 2009 10 - 889 
Marsfelszíni masszív 
disztráksőn és gerillák 

a ködben. Megérte megvár- 
ni PC-re az új Red Factiont. 


BATMAN: ARKHAM 
ASYLUM 

GS 2009 09 - 944 
Minden idők legjobb 
Batman játéka, s a Guiness- 
szen túl ezt szeptemberi 
tesztünk is bizonyítja. 


PES 2010 

GS 2009 11 - 8596 
A rangadó elkezdődött. 
A két nagy csapat 
kiegyenlített mérkőzést 
folytat, a végeredmény 
pedig döntetlen. 


FIFA 10 

GS 2009 10 - 8696 
Van egy-két gyenge pontja, 
ám ezt leszámítva ízig-vérig 
foci! Ha tudsz választani, 
konzolon nincs nála jobb. 


VIRTUA TENNIS 


2009 
GS 2009 08 -709 


"e Ritmikus testmozgás, pata- 


d 


kokban csurgó verejték és 
női sikoltozás — nincs is jobb 
egy kiadós... tenisznél. 


PRO EVOLUTION 
SOCCER 2009 

GS 2008 II - 8996 

A PES széria vitathatatlanul 
legnagyobb ellenfele a FIFA 
09-nek. Vagy lassacskán 
fordítva igaz az állítás...? 


FIFA 09 
GS 2008 09 -919 


ui Idén sem maradhat el az 


új FIFA-epizód. Továbbra 
is erős, focirajongóknak 
A kötelező darab. 


: COLIN MCRAE. DIRT 2 
.— GS2009 10 -929 

, Az első rész minden jó 
28 tulajdonságát megtart- 
1 va az idei DIRT is az év 
legmocskosabb autóver- 
senye. 


NEED FOR SPEED: 


SHIFT 

GS 2009 09 - 829 

A Shifttel a szimulátorok 
vizére hajózott a Need 
for Speed sorozat. S 
milyen jól tette! 


PLANTS VS. ZOMBIES 
GS 2009 06 - 979 
Rászoktunk, mint szüle- 
téskor a levegőre. Agy- 
velőre éhes zombik és 
növényeink véget nem 
érő háborúja. 


MINI NINJAS 

GS 2009 09 -7790 
Kicsik, cukik és halálosak; 
ezek a Mini Nindzsák! 
Szórakoztató varázslós- 
verekedős játék, nem 
csak nagyoknak. 


TRINE 

GS 2009 07 - 849 
Harmadmagunkkal egy 
királyság megmentésé- 
ért, gyönyörű megvalósí- 
tásban. Te hányas voltál 
fizikából? 


RUNAWAY: TWIST 
OF FATE 

GS 2009 12 - 8196 
Izgalmas sztorijával és 
Gina csinos alakjával 
minden kalandjátékosnak 
kitűnő választás. 


" MACHINARIUM 

-  GS 2009 11 - 9090 

. .. Josef robot és az ő ütött- 
kopott, rozsdásodó világa 
hamar belopta magát a 
szívünkbe. 


SAW 
(6 GS 2009 11 - 749 
6 A digitális Jigsaw 
í ugyanolyan brutális, és 
maradéktalanul visszaad- 
! ja a filmek hangulatát. 


TALES OF MONKEY 
ISLAND- CHAPTER 2: 
GS 2009 09 - 929 

Az epizodikus formát vett, 
újragondolt Monkey Island 
hozza a kötelezőt. Cseles 
fejtörők és könnyes nevetés. 


A VAMPYRE STORY 
GS2 008 12 -909 
Vámpírlányka kalandjai 
a fakarókkal és fokhagy- 
mával. No és persze sok 
minden mással is... 


MINI NINJA "S 
4990 Ft 

Kicsik, aranyosak és 
veszélyesek. 


ArmA II 
Assault on Dark Athena 


4490 Ft 
1990 Ft 


THE WHEELMAN PC 
1990 Ft 


Vin Diesel lebontja Barcelonát. 


ZENO CLASH 

990 Ft 

méz"  Szürreális akció egyenesen 
Chiléből. 


DEMIGOD 

1990 Ft 

Félistenek háborúja, most szinte 
ingyen. 


MEGJELENÉSILIS 


Age of Conan: Hyborian Adventures 990 Ft 
Battlefield 2 CC 2990 Ft 
Bionic Commando: Rearmed 990 Ft 
Brothers in Arms: Hells Highway 2990 Ft 


Call of Duty 2 GOTY 3770 Ft 
Call of Duty 4: Modern Warfare 4970 Ft 
Civilization 4 Complete 4490 Ft 
Colin McRae Dirt 990 Ft 
Command And Conguer 3 3590 Ft 
Condemned 990 Ft 
Crysis 2990 Ft 
Dead Space 35901Et 
Deus Ex 2: Invisible War 990 Ft 
Devil May Cry 4 1990 Ft 
Diablo 2 4 LoD 3770 Ft 
Far Cry 2 2990 Ft 
F.E.A.R. 990 Ft 
F.E.A.R. 2: Project Origin 1990 Ft 
FIFA 2009 2990 Ft 
Flatout Ultimate Carnage 1990 Ft 
Gobliiins 4 1990 Ft 
G.R.I.D. 1990 Ft 
Heroes V 3770 Ft 


Left 4 Dead 1990 Ft 
Mass Effect 1990 Ft 
Medal of Honor Airborne 3590 Ft 


Mercenaries 2 : World in Flames3590 Ft 


NBA Live 2008 1790 Ft 
NES ProStreet 3590 Ft 
NFS: Most Wanted 3590 FT 
HL 2: Orange Box 2990 Ft 
PES 2009-12-10 4990 Ft 
Prince of Persia 2990 Ft 
Pure 2240 Ft 
Race 2007 -GTR Evolution 1990 Ft 
Richard Burns Rally 890 Ft 
Rome: Total War 2240 Ft 
Spore 4990 Ft 
Stalker Clear Sky 1990 Ft 
Star Wars: KotOoR 2 3770 Ft 
Stranglehold 2240 Ft 
War Leaders 1790 Ft 
Warhammer: Dawn of War 1880 Ft 
World in Conflict 1880 Ft 
World of Go0 1790 Ft 
World of Warcraft 2960 Ft 
Witcher 1990 Ft 
Zeno Clash 990 Ft 
ONLINE ÁRAK! 


ELŐKÉSZÜLETBEN 

Mass Effect 2 Encounter HD STALKER: Call of Pripyat 
Serious Sam: The First Assassins Creed 2 

Alan Wake 2010. tavasz Singularity 2010 eleje 
Alpha Protocol 2009. október Split/Second 2010 eleje 
BioShock 2 2010 eleje Max Payne 3 2010 eleje 
Diablo III 2011. StarCraft II 2010. 
Just Cause 2 2010. Battlefield: Bad Company 2 2010. március 
Mafia 2 2010 eleje Napoleon: Total War 2010. február 
Rage 2010. 

Splinter Cell: Conviction 2010 eleje 

Starcraft 2 2010. 

Mass Effect 2 2010 eleje 

Assassins Creed 2 2010. március 

RÜS- ES 2010. 

Alien vs. Predator 2010 eleje 

Dead Rising 2 2010 eleje 


Mostantól elég hátradőlni és rendszeresen olvasni a GameStart. Elkezdődött az év 
végi nagyüzem. 
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HO-HO-HO-HOOO! 


A lehető legjobbkor jelent meg 

a 2009-es év utolsó GameStar ma- 
gazinja, hiszen pont a két decembe- 
ri ajándékozós ünnep közé esik a friss 
és ropogós újság startja. Mikulásra 
azért ha lehet, már ne adjátok aján- 
dékként, ám a fa alá remek kiegészítő 
ajándék lehet a halomnyi masnis do- 
boz mellé. 

A Mélyvíz szerencsére nem fagyott 
be az év végére, köszönhetően az 
enyhe decembernek, és természete- 
sen megígérhetem, hogy az új eszten- 
dőben is a megszokott minőségű tar- 
talommal olvashatjátok majd a rova- 
tot. Sajnos azt még nem árulhatom 
el, hogy mit tervezünk a követke- 

ző évre, inkább essen szó arról, mivel 
zárjuk ezt az évet. 

Végre-valahára sikerült beszoríta- 

ni a lapba a 24 hüvelykes monito- 
rok tesztjét, igaz, a tévévevővel ellá- 
tott készülékek most kimaradtak, de 
így is egész jó kis iromány született, 
ismét PG tollából. Az újság első felé- 
ben meghirdetett SMS-játékban sze- 
replő termékről bővebben is megem- 
lékeztünk, továbbá immáron méré- 

si eredményekkel együtt olvashattok 
a Gainward GT 240-es GeForce kár- 
tyáiról. A lemezmellékletünkön talál- 
ható Office 2010 bétához kétoldal- 
nyi ismeretterjesztő cikket készített 
egyik kedves kollégánk, a telepítés 
előtt feltétlenül érdemes elolvasni, mi 
változott az előző verzióhoz képest. 
Végezetül szeretnék nagyon kellemes 
karácsonyt és boldog új évet kívánni 
nektek! Vigyázzatok magatokra, jövő- 
re ugyanitt találkozunk! 


zá 
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AMD RADEON HD 5970 


- DIRECTX TI-ES SZÖRNYETEG KÉT GPU-VAL 


009. NOVEMBER 18. - Be- 
2 következett az, amiben ele- 

inte kevesen hittek, ráadásul 
sokan még a kiszivárgott képek el- 
lenére sem számítottak egy olyan 
grafikus kártyára, amelyen két da- 
rab RV870-es - közismertebb nevén 
Cypress - lapka található. Pedig az 
AMD világosan közölte korábban, hogy 
nem hagy fel az X2-es modellek terve- 
zésével, a kiszivárgott prezentációs diá- 
kon a Cypress felett bizony látható volt 
egy Hemlock kódnéven jelölt, dupla lap- 
kás grafikával jelzett lépcsőfok. Kis hí- 
ján egy hónappal a HD 5800-as típusok 
debütálása után meg is érkezett az igazi 
szörnyeteg, amely egyúttal azon nyom- 
ban a világ leggyorsabb grafikus kártyá- 
ja címet is elnyerte. 
Őszintén szólva nem volt nehéz dolga 
az AMD-nek, a HD 5970 ugyanis ösz- 
szesen 3200 darab stream processzort 
birtokol, amely számot korábban csak 
két HD 4870 X2 párba kötésével lehe- 
tett elérni. A négy GPU skálázódásának 
problémája miatt azonban valójában ed- 
dig nem tudtuk, mire lehet képes ennyi 
kis feldolgozó egység, ám mindez a múl- 
té, a HD 5970-nel könnyedén átléphetők 
a korábban ledönthetetlen teljesítmény- 
beli akadályok. 
De miért HD 5970? Nos, a válasz egy- 
szerű, a gyártó az eddig alkalmazott 
termékelnevezési módszert nem talál- 
ta megfelelőnek az új zászlóshajó eseté- 
ben, így a két GPU-s megoldás egy kü- 
lön számot kapott. Teljesen logikus lé- 


pés, az X2 utótag nem hirdette volna 
eléggé, mily grandiózus grafikus kártyá- 
ról is van szó tulajdonképpen. Tessék ezt 
szó szerint érteni, maga a vas ugyanis 
31 centiméter hosszú, ami mindenképp 
rekordnak számít, ha az utóbbi idők tö- 
meggyártásba került VGA-it tekintjük. 
Tehát még a tehetős felhasználóknak is 
alaposan fel kell készülniük a drágaság 
fogadására, előfordulhat, hogy még egy 
okosan kialakított belsővel rendelkező 
midi-házban sem fér meg a HD 5970. 
Szerencsére egyéb fronton nem igényel 
komolyabb felkészülést a kártya, a tápel- 
látás kialakítása nem változott az előd- 
modellhez képest. A HD 5970 beüze- 
meléséhez egy 6 és egy 8 tűs PCle táp- 
csatlakozó szükséges, amely manapság 
egyáltalán nem nevezhető teljesíthe- 
tetlen követelménynek. Ami a szüksé- 
ges tápteljesítményt illeti, ajánlott 600 
wattnál kezdeni, de túlhajtott procesz- 
szor vagy 3-4 merevlemez esetén inkább 
650-700 watt környékén keresgéljünk 

a nevesebb gyártók termékei között. 

Ha pedig magát a két GPU-s szörnye- 
teget is meg akarjuk izzasztani, akkor 
800 W alatt ne is próbálkozzunk! Első- 
re talán butaságnak tűnhet plusz me- 
gahertzekkel kínozni a HD 5970-et, hi- 
szen a játékok többségében egyelőre 
inkább a processzorlimit miatt nem tu- 
dunk majd több fps-t elérni. De a sö- 
tét oldal mindig is csábító tud lenni, rá- 
adásul az AMD most még erősíti is 

a tuningosokban ezt a túlhajtási vágyat. 
A 40 nanométeres gyártástechnológi- 


ával gyártott GPU-k üzemfrekvenciá- 
ját akár 1 gigahertzre is megemelhetjük, 
míg a GDDR5-ös memóriákban effektíve 
plusz 2 GHz lakozik. A lehetőség te- 

hát mindenki számára adott, és most 

a gyári hűtés miatt sem kell aggód- 

ni. Az AMD teljesen újratervezte a két 
GPU-s fejlesztésekre illeszkedő hűtést, 
sőt, akár azt is mondhatnánk, hogy tö- 
rölték az eddig terveket, és egy új szem- 
lélet alapján alakították ki a bordázatot. 
A nyomtatott áramkörre lényegében 
egy óriási hőkamrás bordát szereltek 
fel, amely akár 400 wattnyi hő elveze- 
tésére is képes. Ez igazán jó hír az ext- 
rém tuningosok számára, bár ha a folyé- 
kony nitrogén is képbe kerül, akkor ott 
már úgyis egyedi hűtési megoldások ke- 
rülnek a kártyákra. Normál felhasználás 
esetén nem kell tehát aggódni a túlme- 
legedés miatt, a maximális terhelés mel- 
lett 294 wattot fogyasztót vezérlő hő- 
mérsékleteit remekül kordában tartja 

a hőkamrás fémtömeg és a hőmérsék- 
let-vezérelt ventilátor. A HD 5970 nyu- 
galmi állapotban egyébként mindössze 
42 wattot fogyaszt. 

Mivel az NVIDIA egyelőre nem 

tud felmutatni érdemi választ az új 
Radeonokra, ezért azok meglehetősen 
magas árral - legalábbis ahhoz képest, 
amit eddig megszoktunk AMD fronton 

- kerülnek a boltok polcaira. A Radeon 
HD 5970 márkától függően 155-170 
ezer forintba kerül, amely ársáv a több- 
ség számára egyelőre elérhetetlenné te- 
szi ezt a típust. 3 


GIGABY TE 5553 TECHNOLOGY 
MEDIA SEMINAR BESZÁMOLÓ 


piacteres termék a Gigabyte 

GA-P55A-UD6 alaplap volt, 
amely két dolog miatt részesült ki- 
emelt figyelemben. Ez a típus - és 
egyébként még számos más , A" jelzésű 
P55-ös alaplap - elsőként támogatja az 
USB 3.0 és a SATA 6 Gbps adatátvite- 
li szabványokat, s a hazai kirendeltség- 
nek hála ki is tudtuk próbálni. A tapasz- 
talatainkról majd máskor lesz részlete- 
sen szó, most inkább egy olyan esemény 
beszámolójáról olvashattok, amely az 
előbb említett két újítással és természe- 
tesen a tajvani gyártóval kapcsolatos. 
A Gigabyte november végén egy három- 
napos római kiruccanásra invitált meg 
engem, ahol nem másról, mint a ,333 
Onboard Acceleration" gyűjtőfogalom 
alá tartozó termékekről esett szó. Tulaj- 
donképpen amolyan hivatalos sajtótájé- 
koztatóra hívtak meg, amit eleinte picit 
furcsálltam is, hiszen ekkor már hazánk- 
ban is elérhetők voltak ezek az új alap- 
lapok. Később kiderült, mekkorát téved- 


E LŐZŐ SZÁMUNKBAN az egyik 


tem, a fejfájdító marketingrizsa helyett 
hasznos információkkal, adatokkal és 
tanácsokkal távoztam az esemény szín- 
helyéről. 

Miről volt szó tehát abban a pár órában, 
amikor nem Róma megismerése, ha- 
nem a Gigabyte alaplapkínálatának be- 
mutatása volt napirenden? A körülbelül 
25-30 fős újságírói csapatot Sir Henry, 
a Gigabyte egyik alapító tagja köszön- 
tötte, és rövid monológjában elmond- 
ta, hogy miért is vagyunk itt, a vállalat 
miként viszonyul az innovatív techno- 
lógiák alkalmazásához, illetve egy picit 
a közeljövő terveiről is beszélt, de csak 
amúgy nagy általánosságban. Az iga- 

zi tűzijáték a meghívott technikai igaz- 
gatóra maradt, aki először természe- 
tesen csak vázlatszerűen mutatta be 
azt a három újítást, amelyek miatt kü- 
lön szériát dobtak piacra. Az első és leg- 
fontosabb dolog az USB 3.0 vezérlőlap- 
ka integrálása, amelyet az NEC biztosít 
a Gigabyte számára. Az , A" jelzésű alap- 
lapokon két port kínálja az új sebességi 


ermaster.com 


szintet, amely akár tízszer nagyobb le- 
het, mint amit az USB 2.0 szabvány en- 
ged. Ehhez kapcsolódó módosítás az 
USB-kapuk áramellátásának feljavítá- 
sa, amelynek révén nagyobb fogyasztók 
- pl. külső optikai meghajtók - egyet- 
len USB-kábel segítségével is működtet- 
hetővé válnak, az Y-kábel vagy a külön 
áramforrás használata a múlté. Jó hír, 
hogy ez a tervezésbeli módosítás az ösz- 
szes USB-portot érinti, ezek mindegyi- 
ke külön vezérlőáramkört kapott a sta- 
bil és folyamatos energiaellátás érde- 
kében. Végül pedig természetesen az új 
SATA-szabványról is szó esett, amely 
szintén két csatlakozóval használható ki 
- egyelőre - az új Gigabyte alaplapokon. 
Kis érdekesség, hogy a gyártó a nagy 
konkurenciával ellentétben az 5E9128- 
as kódjelű Marvel lapkát használja, ami 
már RAID 0 és 1 tömböket is támogat - 
a versenytársnál használt SE9123 nem 
képes erre a funkcióra. 

Újabb érdekesség és egyben meglepő 
felfedezés a két új generációs techno- 
lógiát megvalósító vezérlő működése, 
pontosabban működtetése. A Gigabyte 
P55A lapokon a processzor beépí- 

tett PCle vezérlőjére csimpaszkodik rá 
a NEC és a Marvel lapkája, tehát ek- 
kor az elsődleges grafikus kártya nem 
x16-os, hanem csak x8-as sebességen 
fog üzemelni. Elsőre ez rosszul hang- 
zik, de valójában a lehető legjobb meg- 
oldás a jelen P55-ös lapkakészletet fi- 
gyelembe véve. Járható út lenne az 

is, ha a PCH-n keresztül kommunikál- 
na az USB 3.0-s és az új SATA-vezérlő, 
ám nem árt tudni, hogy a PCH csak el- 


ső generációs PCIe-sávokat tartalmaz, 

a processzorral pedig a meglehetősen 
lassúcska DMI-buszon keresztül tartja 

a kapcsolatot. Ergo jóval bonyolultabb 
az adatáramlás útja, ráadásul két pon- 
ton is szűk keresztmetszet adódik. Nem 
titok, az előbb egy létező problémát ír- 
tam le, ami jelenleg nem a Gigabyte- 

ot sújtja. 

Hogy mennyire működőképes a két 
technológia, azt egy rövid élő demonst- 
ráció keretein belül mutatták be nekünk. 
A SATA 6 Gbps-os Seagate merevlemez 
természetesen ott sem tudott rekordo- 
kat dönteni, de ezen csupán egy kolléga 
lepődött meg, és kérdezett rá a dolog- 
ra, amelyre teljes higgadtsággal vála- 
szolt a Gigabyte illetékes embere. A lé- 
nyeg, hogy azért nem látunk egyelőre 
kiugró adatátviteli számokat, mert ma- 
guk a merevlemezek és azok motorse- 
bességei jelentik a korlátot, de a szab- 
ványra felkészített SSD-kel már nem 
lesz gond ilyen téren. Az USB 3.0-s be- 
mutatónál végre a számok is jöttek, 

a Buffalo gyártmányú külső merevlemez 
4-4,5-szer gyorsabban másolt, mintha 
második generációs USB-portra lett vol- 
na kötve. Lenyűgöző és egyben hiány- 
pótló ez a technológia, úgy érzem, a fel- 
használóknak tényleg csak az kell, hogy 
minél előbb terjedjen és váljon olcsóbbá 
az új adatátviteli szabvánnyal kompati- 
bilis eszközök csapata. 

A szakmai rész mellett természetesen 
pihenésre is jutott idő, Róma csodálatos, 
az olasz borok nagyon finomak, a lányok 
viszont itthon szebbek. (Lásd például 
Eskint és Juditot.) 


jet 
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HARDVERHÍREK 


CES - A 2010-ES É 
LEGJOBB KÜTYÜI 


Termékkategória 


Audio kiegészítők 
Hardver 
Számítógépes perifériák 


Digitális képalkotás 
Fejhallgatók 


Nagy teljesítményű hangrendszer 
Házimozi-hangszórók 


Hordozható multimédia kiegészítők 


Vezeték nélküli mobilkészülék 


a 2010-es év egyik legnagyobb 
szórakoztató elektronikai ki- 
állításáig, a Las Vegas-i Consumer 
Electronics Show-ig. Idén csapatunk- 
ból mazur fog ellátogatni a Bűn Váro- 
sába, akit ezért kellőképpen irigylünk is, 
hiszen testközelből tekintheti meg azo- 
kat az új termékeket, technológiákat, 
amiről mi még egy ideig biztos csak ál- 
modhi fogunk. 
Előre is jó utat kívánunk neki, illet- 
ve eme kis hírrel tulajdonképpen amo- 
lyan itinert szeretnénk a kezébe adni, 
mely standokra érdemes ellátogatnia 
elsőként. Azért elsőként, mert a táb- 
lázatban található termékeket a ki- 
állítás szervezője, a CEA - Consumer 
Electronics Alliance, azaz a Szórakozta- 
tó Elektronikai Szövetség - innovációs 
díjjal jutalmazta. 
A zsűri az Industrial Designers Society 
of America (IDSA) védnökségével, mér- 
nökökből, független dizájnerekből és új- 
ságírókból állt. Az Innováció Legjobb- 
jai díjat harminchat különböző kategóriá- 
ban az ő végső döntésüknek megfelelően 
azok a szórakoztatóelektronikai finomsá- 
gok nyerhették meg, amelyek valamilyen 
okból meghatározóak lehetnek a 2010-es 
évben. És ha mégsem, akkor legalább na- 
gyon innovatívak voltak. A termékkategó- 
riák a szórakoztatóelektronika majdnem 
minden területét lefedik, legyen audio- 
gy videotechnológia, képalkotás, játék, 
szoftver vagy hardver, netán online meg- 
oldás és így tovább. 


e GY HÓNAP SINCS HÁTRA 


2010-es év innovációs díjazottjai 


ÉS MEGOLDÁSAI 


A kitüntetett termékeket a Las Vegas-i 
Konferencia Központ grandiózus lobbijá- 
ban közszemlére is teszik. , Az Innováció 
Legjobbjai díjjal csak és kizárólag azok 
a termékek és megoldások jutalmazha- 
tók, amelyek olyan újításokat nyújta- 
nak, amelyek befolyásolhatják a szóra- 
koztatóelektronika trendjeit" - szögezte 
le Gary Shapiro, a CEA elnök-vezérigaz- 
gatója. , A díjjal kitüntetett termékek 

a CES sava-borsát képviselik, a döntő- 
sök igazán büszkék lehetnek magukra." 
A listából csupán két, számotokra is ér- 
dekes terméket emelnénk ki. Láthatóan 

a zsűri hozzánk hasonló módon méltatja 


Termék neve Webcím 
Crystal Cable BV út 1 Ciayzt www.crystalcable.com 
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Genesis Advanced 
Technologies 


Dual Electronics Corp. 


Saygus, Inc. 


ultravékony fali hangszóró 
Genesis 7.1f 


iPod Touch GPS navigáció 
és teleptöltő 


Saygus V Phone 


www.genesisloudspeakers.com 


www.GPSCradle.dualav.com 


Www.saygus.com 


az AMD-t az ATI Radeon HD 5870 miatt, 
igaz, mi csak az év legjobb ATI grafikus 
kártya címet aggattuk rá, a Las Vegas-i 
szövetség viszont egyszerűen az ,Év hard- 
verének" nevezi a DirectX 11-es gyorsítót. 
Ennél nagyobb elismerést talán nem is 
kaphatna a gyártó, ez egy újabb bizonyí- 
ték arra, hogy jó úton járnak a PC-s grafi- 
ka megteremtésében. A 2010-es év szá- 
mítógépes komponense tehát a Radeon 
HD 5870, e kitüntetés tudatában tessék 
eldönteni, a zöld vagy a vörös oldal kedve- 
sebb-e a szívünknek. 

Másik kiemelt hardverünk egy perifé- 
ria, amely az Alienware-hez, az egyik leg- 
nagyobb, gamer számítógépeket készítő 
vállalathoz köthető. A TactX fantázianév- 
vel ellátott billentyűzet a 2010-es év leg- 
jobb számítógépes perifériája lett, amely 
talán egy picit furán hangzik, mivel egy 
vérbeli játékos klaviatúráról van szó, ami 
nem a széles tömegek számára készült 
elsősorban. A mattfekete eszközön a szo- 
kásos GWERTY-kiosztás mellett további 
funkciógombok találhatók, amelyek egy 
része a multimédiás programokat ve- 
zérli, míg a maradék a beprogramozha- 
tó makróbeállítások profilokba történő 
mentésére szolgál. A gombok természe- 
tesen háttérvilágítással tehetők olvasha- 
tóvá a gyenge lámpafény mellett, a meg- 
világítás színét még a periféria megren- 
delése előtt eldönthetjük. 

A többi, számotokra is érdekes díjazott 
terméket egy táblázatban gyűjtöttük 
össze nektek, ha pedig netán valame- 
lyikről részletesebben is olvasnátok, ak- 
kor érdemes ellátogatnotok a feltünte- 
tett webcímekre is. (3 


110 APPLE IMAC MODELL 
A KAPOSVÁRI EGYETEM SZÁMÁRA 


Z APCOM, AZ APPLE TER- 
Ass KIZÁRÓLAGOS HA- 

ZAI DISZTRIBÚTORA és 
a Kaposvári Egyetem a mai na- 
pon szerződés aláírásával erősí- 
tette meg együttműködését. A 
megállapodás részeként a Kaposvá- 
ri Egyetem Művészeti Kara több mint 
110 db iMac számítógép beszerzésé- 
ről döntött, amellyel létrehozták Ma- 
gyarország első, kizárólag Macintosh 
gépekkel felszerelt egyetemi karát. 
A gépek elsősorban a kreatív tantár- 
gyak oktatásában, valamint a művé- 
szek felvételeinek utóvágásában töl- 
tenek majd be fontos szerepet. 
Mindehhez az Apcom 3 millió forintos 
szoftvertámogatással is hozzájárul, 
amelynek keretében Final Cut Studio 
programcsomagokat biztosítanak a 
Művészeti Kar számára. A szerződés 
aláírása azonban nem egy folyamat 
lezárása, hanem éppen ellenkezőleg, 
a Kaposvári Egyetem közel másfél 


Final Cut Studio 


éve indult fejlesztési stratégiájának 
egy rendkívül fontos mérföldköve. Az 
egyetem ugyanis a digitális művésze- 
ti képzés egyik hazai központjává sze- 
retne válni, illetve egy olyan referen- 
ciahellyé, ahol a hazai diákok mellett 
a világ számos más országából érke- 
ző hallgatók is a lehető legmagasabb 
szinten sajátíthatják el a kreatív is- 
mereteket. Az Apcommal kötött szer- 
ződés szorosan kapcsolódik az egye- 
tem Digitális Campus nevű fejlesztési 
programjához is. A program kere- 
tében a hallgatók és az oktatók egy 
laptop segítségével az egyetem terü- 
letén bárhol elérhetik vezeték nélkül 
a számukra legfontosabb adatbáziso- 
kat, illetve az internetet. 

Az együttműködés révén a Kapos- 

vári Egyetem egy Apple által akk- 
reditált képzési központot is lét- 

re fog hozni, amelynek az ún. AATCe 
(Apple Authorized Training Center 

for Education), illetve RTC (Regional 


KELLET L TB 


Training Center) képzés is részét képe- 
zi. Az AATCe tanfolyamokon az egye- 
tem hallgatói megismerkedhetnek a 
Macintosh rendszerek használatával, 
valamint az audiovizuális szerkesztés 
és alkotás gyakorlatával. Az RTC ingye- 
nes tréningjei pedig a régió tanárainak 
nyújtanak segítséget abban, hogy ho- 


gyan elevenítsék meg a tanórák anya- 
gát a digitális technológia segítségé- 
vel. Apple On Campus program színesíti 
az egyetemi életet A Kaposvári Egye- 
tem csatlakozik továbbá az Apple vi- 
lágszintű Apple On Campus programjá- 
hoz, amely az egyetem többi karán ta- 
nuló hallgatóinak is lehetővé teszi, hogy 
találkozzanak az Apple megoldásaival. 
A termékeket az egyetem egy kiválasz- 
tott és képzett tanulója, az ún. Apple 
Representative mutatja majd be tanu- 
lótársainak. 
A megállapodás keretében az Apcom 
az oktatási partnerei segítségével tech- 
nikai támogatást is biztosít az egye- 
tem számára, többek között videokon- 
ferenciák megvalósításához. A tervek 
között szerepel az is, hogy a két szerve- 
zet együttműködik a jövőben közös táv- 
oktatási rendszerek, szakmai és kutatá- 
si programok kialakításában. Továbbá 
szándékukat fejezték ki, hogy közösen 
vegyenek részt m-Learning, mobilizá- 
lódó tanulás és e-Learning, elektroni- 
kus tanulás témakörökben kiírt pályá- 
zatokon, amely területeken a podcastok 
készítése és az audio-video streaming 
technológiák is jól alkalmazhatók. (€3 


MÁR RENDELHETŐ A CORE I3 


z egyik kanadai viszontela- 
A: kissé korán listázta ki az 

Intel egyik legújabb kétma- 
gos processzorát, amelyek hivata- 
losan majd csak január első hetében 
fog megjelenni. Az azóta elérhetetlen 
webáruházas bejegyzés a Core i3 530- 
as központi egységet 152 dolláros vég- 
felhasználói áron jelezte, ami nem is oly 


vészes adat, igaz, ez a típus lesz a család 
leggyengébb tagja. 

A 2933 megahertzes üzemfrekvenciá- 
val rendelkező processzor magonként 
256 kilobájtnyi gyorsítórral rendelke- 
zik, a közös harmadszintű gyorsítótár 
mérete pedig 4 megabájt. A közpon- 

ti lapka mellé integrált, 45 nanométe- 
res gyártástechnológiával készülő gra- 


fikus vezérlő órajele 723 megahertz. A 
processzor tipikus fogyasztási mutatója 
73 watt, tokozás szempontjából pedig az 
LGA 1156-os osztályba tartozik. Jó hír, 
hogy ez a modell is támogatni fogja a 
HyperThreading-technológiát, a Nehalem 
processzorokkal bemutatott Turbo mód- 
ra viszont nem számíthatunk. A beépí- 
tett memóriavezérlő természetesen jelen 


van, a hivatalosan támogatott szabvány 
továbbra is a DDR3-1333 megahertz. 3 


intel, 
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SZOFTVERT 


NAGYÍTÓ 
ALATT AZ 
OFFICE 2010 


A Windows 7-hez hasonlóan fél évvel a megjelenése előtt már bárki 
kipróbálhatja az Office 2010 nyilvános béta-verzióját. 


ÁROM KITŰZÖTT CÉL volt 
He az Office 2010 fejlesztése s0- 

rán a Microsoft saját bevallá- 
sa szerint. Koncepciójuk alapján az iro- 
dai programcsomagnak egyrészt képes- 
nek kell lennie arra, hogy a felhasználók 
a gondolataikat és ötleteiket professzi- 
onális formában tudják átadni mások- 
nak, legyen szó akár egy szöveges do- 
kumentumráól, prezentációról vagy egy 
Excel táblázatról. Másrészt az új verzió- 
nak minden eddiginél jobban kell támo- 
gatnia a csoportmunkát, harmadrészt 
pedig az általa szerkesztett állományo- 
kat elérhetővé kell tenni a számítógé- 
pen, a mobileszközökön és a böngészőn 
keresztül is. Hogy ez mennyire sikerült, 
azt mindenki döntse el majd saját maga, 
ám nézzük meg, hogy a fentebb említett 


1 Rage kegdzmertátz 


[idos tagyar Tata 
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pontok miként érhetők tetten az irodai 
programcsomagon belül. 

Visszafelé haladva a harmadik célkitű- 
zésnél megfogalmazott vastagkliens- 
mobil-web trióba tartozik például 

a webes Office-nak is nevezett Offi- 
ce Web Apps (amelynek segítségé- 

vel a felhasználók akár a böngészőben 
is szerkeszthetik állományaikat), va- 
lamint a mobiltelefonokra készülő Of- 
fice Mobile 2010. Ha a csoportmun- 
kát vesszük, akkor szintén látványos 
újdonségokat tartogat az Office 2010, 
azonban mindenképpen hozzá kell ten- 
nünk, hogy ezen képességét legin- 
kább az Exchange Server, a SharePoint 
server és az Office Communications 
Server megléte esetén tudja leginkább 
megmutatni. Az otthoni felhasználók 


A megújult Outlook 


FYL a következőképpen alakul a hónap: - 


3.6, (csütörtök-vasárnap) " 7-IS 


.§. (hétfő-kedd) - szabad 
12 (szerdaszombat) - 23-07 149 pormerg kogsméreerta 


ebből viszont nem sokat fognak meg- 
tapasztalni, viszont a cégeknek érde- 
mes lesz az új irodai programcsomag e 
tulajdonságát jobban szemügyre ven- 
niük. Logikus módon így a magáncé- 

lú felhasználás során - a webes Offi- 
ce képességeitől egy kicsit eltekint- 

- leginkább az első sarokpont lehet 
érdekes számunkra. Ennek megfelelő- 
en írásunkban leginkább e területnek 
szenteljük figyelmünket, megvizsgálva, 
mennyivel profibb az Office 2010 az 
elődjéhez képest, illetve milyen újdon- 
ságokat tartogat. 


TOVÁBBFEJLESZTETT 
SZALAG MENÜ 

Ha jobban megnézzük a megújult iro- 
dai programcsomagot, akkor sze- 


//MJ 


met szúr az Office 2007-ben megjele- 
nő szalag dominanciája, hiszen már egy 
programon belül sincs meg az ,idejét- 
múlt" menüstruktúra. Ez nem véletlen. 
A korábbi tapasztalatok szerint ugyan- 
is a felhasználók gyakran nem találták 
meg az alkalmazások egyébként már 
meglévő funkcióit, s sokszor olyan ele- 
meket kértek emiatt a Microsofttól, 
amelyek már részei voltak a progra- 
moknak. Ha egy picit visszautazunk az 
időben, akkor például a Word 1.0 még 
két eszköztárral rendelkezett, a Word 
97-nél ez az összeg 18-ra nőtt, a Word 
2003 31 darabos eszköztára pedig már 
kész dzsungelnek bizonyult, így szük- 
séges volt a váltás. Sőt az Office 2010 
még tovább finomítja a szalagot, s itt 
nem csak a letisztultabb dizájnra kell 


A debütáló Backstage menü 


[CAT 

Id Open 

ad ce 

Ira TT c 
sad Mi. dd 

Recent og post ee Semple Mytemgistes 


Blank document 


Dec. 13. (vasárnap) - szabad Shére e 
Dev. 14-16, (hétfő-széróa) - 15-23 

Dec. 17-18. (esütörtök-péntek) - szabad Help 
Dec. 19-22. (szombat-kedd) - 7-1$ 
Dec. 23-24. (szerda-csi romisga e. 
Dec. 25-28. (péntek-hérfö) - 

Dec. 29-31. (kedd- CSÜtÖrtÖK) - kabe 


ML mág osíag aan láb: közös születésnapi a [Oy.9.e2 tema to show 9 VAn a f. u. 
jel eg etetag ota mt Minutes terven ns ore 


Jag: Fi I Ő Spemore about Gabor 


90 / WWW.GAMESTAR.HU 


gondolnunk. Az új Outlookban terpesz- 
kedő törlés gomb otromba mérete ki- 
váló példa erre, mivel a Microsofthoz 
havonta 1 terabájt anonim adat ér- 
kezik arról, hogy a felhasználóik mi- 
ként alkalmazzák a termékeiket: hova 
kattintanak, mely parancsokat hasz- 
nálnak előszeretettel. Ennek megfele- 
lően néhány gomb máshova került, né- 
hány megnőtt, amelynek előnyét leg- 
inkább a programok használata során 
lehet megtapasztalni. 

A fentebb említett visszajelzések hatá- 
sára került az Office 2010-be a szoft- 
vercsomag egyik leghasználhatóbb új- 
donsága is: a szelektív beillesztés. 

A visszajelzések alapján ugyanis a Word 
szövegszerkesztőjében a másolás/beil- 
lesztés parancs a legnépszerűbb, ame- 
lyet sorrendben a visszavonás követ. 
Talán nem véletlenül. Az irodai prog- 
ramcsomag ezért igyekszik spórolni 

a kattintásszámon, és a jobb klikkel elő- 
csalható helyi érzékeny menüben már 
helyet kapott a beillesztés előnézettel 
parancs, amely segítségével mindig lát- 
hatjuk, hogy miként fog kinézni a Vágó- 
lapról bemásolt elem. 

Fontos, minden alkalmazásra érvényes 
újdonság ezenfelül az Office gomb he- 
lyére került Backstage megjelenése is, 
amely tudásában túlnövi elődjét. Segít- 
ségével elvégezhetjük a legfontosabb 
műveleteket: mentés, mentés másként, 
megnyitás, bezárás, információ, előzmé- 
nyek, új dokumentum, nyomtatás, meg- 
osztás és beállítások. Beállíthatjuk pél- 
dául a dokumentumhoz tartozó engedé- 
lyeket, árnyékmásolatokat kezelhetünk, 
illetve feltölthetjük az állományokat 

a blogunkra, vagy egy SharePoint szer- 
verre. A sablonoknál pedig már nem- 
csak a helyi gépre telepítettek kö- 

zött válogathatunk, hanem böngészhe- 
tünk az Office Online sablonjai között is, 
amely remélhetőleg folyamatosan bő- 
vülni fog majd a programcsomag megje- 
lenését követően. 


SZEBB ALKOTÁSOK 
AZ OFFICE 2010-ZEL 
Ha nagy vonalakban szeretnénk felvá- 
zolni az Office 2010 karakterisztikáját, 


Videoszerkesztés a PowerPointban 


akkor mindenképpen fontos még meg- 
említenünk, hogy a programcsomag 
tagjainak segítségével még szebb do- 
kumentumokat alkothatunk, ami főként 
azoknak lehet jó hír, akik előszeretet- 

tel díszítik állományaikat. Ennek kipró- 
bálásához illesszünk be bármely prog- 
ramban egy képet, majd kattintsuk végig 
a megjelenő fotós eszköztárat. Különbö- 
ző művészi effektusokat érvényesíthe- 
tünk, böngészhetünk a beállított stílu- 
sok között, és még akár korrekciókat is 
végrehajthatunk, így akár a Word segít- 
ségével is jól szerkesztett képekkel dí- 
szíthetjük állományainkat, mindenfé- 

le külső alkalmazás bevonása nélkül. Ez 
hangsúlyosan igaz a PowerPoint 2010- 
re, amely az új látványos effektusok mel- 
lett egy beépített videoszerkesztőt is ka- 
pott, amellyel megvághatjuk akár az 
internetről beillesztett mozgóképeket 

is. A Word szövegszerkesztőjében ebbe 
a vonalba illeszkedik még a továbbokosí- 
tott Smart Art és a debütáló Text Effects, 
amellyel művészi hatást adhatunk szö- 
vegeinknek (az említett funkciók csak az 
Office alapértelmezett fájlformátumába 
menthetők el, a régebbiekbe nem). 

Ha a praktikusságot nézzük, akkor fon- 
tos újdonság az Excel 2010-ben első- 
ként megjelenő Sparklines, amellyel 

a diagramokat már a cellákba is elhe- 
lyezhetjük. Ennek köszönhetően im- 
már a különböző trendeket bemuta- 

tó ábrákat vizuálisan is oda helyezhet- 
jük, ahová valók, s nem kell többé külön 
elnavigálnunk az ábrákért. A táblázat- 
kezelőn belül ezenkívül a nagyobb ál- 
lományokat, SOL-adatbázisból kinyert 
adatokat kezelő felhasználóknak ér- 
dekes lehet a debütáló Slicer is, amely 
a PowerPivot képességét kihasználva 
akár hatalmas méretű állományokban 
is leegyszerűsíti és felgyorsítja a külön- 
böző lekérdezéseket. 

Az Outlook 2010 leghangsúlyosabb új- 
donsága pedig a cikk elején már meg- 
énekelt szalag, amely jelentősen felgyor- 
sítja a program használatát. (Persze 

a szalagellenesek ezzel nem biztos, hogy 
egyetértenek.) Hangsúlyos elem a Ouick 
Steps gyorselérésű eszköztára, amelyet 
teljesen az igényeinkre szabhatunk, be- 


TELEPÍTÉS ELŐTT 


HA SZERETNÉNK KIPRÓBÁLNI az Office 2010 Professional Plus bétáját, akkor minimum 


egy 500 megahertzes processzorral, 256 


B belső memóriával, 35 GB szabad tárhellyel és 


legalább egy 1024x768 pixel felbontású monitorral kell rendelkeznünk, ami mellett természe- 
tesen a DVD-meghajtó és működő internetkapcsolat megléte is követelményként jelentkezik. 
Operációs rendszerek tekintetében pedig Windows XP SP3, Vista SP1 vagy Windows 7 alá 
telepíthető az irodai programcsomag. Lemezmellékletünkre az Microsoft Office Professional 
2010 Beta angol nyelvű 32 bites verziója került fel, ám akinek szükséges, az a Microsofttól 


francia, német, orosz, kínai vagy japán nyelvű változatban is letöltheti. 


Érdemes tudni, hogy az Office 2010 telepíthető a korábbi verziók mellé, csupán az Outlook 
nem tűri el korábbi társát, illetve a SharePoint Workspace 2010 installálása esetén 

a Groove-nak is búcsút kell intenünk. A Word, az Excel és a PowerPoint különböző verziói 
azonban zavartalanul elmuzsikálnak egymás mellett. Ennek megfelelően a telepítés során 
csak az válassza az Upgrade opciót, aki teljes egészében le szeretné cserélni az Office alkal- 
mazásait, míg ellenkező esetben az egyéni telepítés útját érdemes járni. 


Nem kell száműznünk a meglévő Office-t! 


Ha ezt választjuk, akkor még mindig dönthetünk úgy, hogy szanáljuk a korábbi verziókat 
(Remove all previous versions), illetve voksolhatunk azok megtartására (Keep all previous 
version) is. Harmadik opcióként pedig beállíthatjuk, hogy mi maradjon, és mi menjen 
(Remove only the following applications). Ezt követően érdemes még behangolni a telepítést 
az Installation Options fülnél, valamint a telepítés helyét (File locations) is állítsunk be. Itt 
nem árt, ha az útvonalat egy kicsit megváltoztatjuk, például Office2010-re, a keveredés 
biztos kivédése miatt. Végül, ha mindent beállítottunk, akkor kattintsunk az Upgrade gomb- 
ra, a telepítést követően pedig nyissuk meg az egyik alkalmazást Backstage menüjét (File 
gomb), ahol a Help menübe navigálva aktiválhatjuk a programcsomagot. (Az aktiváló kódot 
a hopp.pcworld.hu/6490 oldalon lehet kérni.) Az Office 2010 béta 2010. szeptember 


végéig használható. 


állítva a leggyakoribb műveleteket. Illet- 
ve kiemelendő újdonság még, hogy az új 
Outlook immár adott témakör, "beszél- 
getés" szerint csoportosítja a levelejet, 
így egy adott témájú levelezés esetén 
nem kell hosszasan keresgélnünk a ko- 
rábbi üzeneteket. Az egyes beszélgeté- 
sekből egy gombnyomással eltávolít- 
hatjuk magunkat, így az addigi üzenetek 
törlődnek, illetve a későbbiekben ebben 
a témában írt üzeneteket sem kapjuk 
meg. Windows 7 alatti használat ese- 
tén érdemes még megnézni az Outlo- 
ok 2010 ugrólistáját is, ami talán utóbbi 


Aktiváljuk a bétát is! 


mintapéldája is lehetne, hiszen egy jobb- 
klikkel rögtön a számunkra fontos mű- 
velethez ugorhatunk. 

Végezetül fontos elmondanunk, hogy 
mi csak egy vázlatos képet kívántunk 
átnyújtani az Office 2010 képességei- 
ről, bemutatva a népszerű alkalmazá- 
sok újdonságait. A OneNote, az Access, 
a Publisher és a SharePoint Workspace 
programokról pedig csak név szintjén 
emlékezünk meg, s azt tanácsoljuk ol- 
vasóiknak, hogy bátran teszteljék az 
alkalmazásokat, felfedezve azok képes- 
ségeit. €3 
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HARDVERPIACTÉR 


GAINWARD GEFORCE GT 240 
GRAFIKUS KÁRTYÁK 


Pontosan a GTS 250 és a nemrégiben bemutatott új alsó kategóriás GeForce-ok 
közé ékelődik be a GT 240 


GEFORCE 210 és GT 220 típu- 
A sok után az NVIDIA tovább- 

lépett, és eggyel magasabb 
teljesítményosztályban is be kíván- 
ja vezetni a DirectX 10.1 tudással bíró 
grafikus vezérlőit. Ezúttal csak egy új 
terméknek örülhetnek a gyártó rajongói, 
bár elnézve a partnerek kínálatát, töb- 
ben öt-hat féle GT 240-essel készültek 
fel a karácsonyi rohamra, lesz miből vá- 
logatnia az olcsó VGA-t kereső felhasz- 
nálóknak. 


SPECIFIKÁCIÓK 


Grafikus processzor: 

NVIDIA GeForce GT 240, GT215 
Tranzisztorok száma: 727 millió 
Gyártástechnológia: 40 nanométer 
Stream processzorok: 96 (1425 MHz) 
Magórajel: 585 MHz 
Memóriaméret: 512-1024 MB 
Memóriatípus: DDR3/GDDR3/GDDR5 
Memória-adatbusz: 128 bit 
Memória-órajel: 

1600-3780 MHz (effektív) 
Csatolófelület: PCI Express 2.0 
Kimenetek: VGA-tDVI--HDMI 
DirectX támogatás: 10.1 


A Gainward rögtön a grafikus mag/ 
kártya hivatalos bejelentésének nap- 
ján kiterítette kártyáit, és öt új tí- 
pussal gazdagította a GT 200-as ter- 
mékskáláját. Igazán szerencséseknek 
nevezhetjük magunkat, hiszen a ma- 
gyar forgalmazónak hála az ötből 
négy típus mind a mai napig nálunk 
vendégeskedik, így alaposan megis- 
merhettük ezt az új csodát, amely el- 
sősorban a HD 4600-as Radeonok 
ellen került bevetésre. 

A GeForce GT 240 természetesen 
már 40 nanométeres gyártástechno- 
lógiával készül, így a fogyasztási és 
hőtermelési mutatói is igen jónak ne- 
vezhetők. A 727 millió tranzisztorból 
felépülő, GT215 kódnéven futó lap- 
ka 96 stream processzort tartalmaz, 


ami korábban a 9600 GSO-ra volt 
jellemző. Csakhogy míg a 9-es széri- 
ás lapkánál a memóriabusz 192 bites 
volt, addig a GT 240 esetén csupán 
128 bitről beszélhetünk, igaz, a drá- 
gább modelleken GDDR5-ös memóri- 
ákkal is találkozhatunk. Hogy ponto- 
san mire lesz elég a GT 240 hardve- 
res felépítése, az oldal alján található 
táblázatból kiderül. 

Még mielőtt azonban az fps szá- 
mok bűvöletében ragadnátok, te- 
kintsük át közösen, hogy a Gainward 
egyes GT 240-es kártyái mit kínál- 
nak a leendő felhasználóknak, továb- 
bi mi a különbség az egyes változa- 
tok között. Ha az üzemfrekvenciák 
felől közelítjük meg a négy kártyát - 
mégpedig növekvő sorrendben -, ak- 
kor az 1 gigabájt DDR3-as memóri- 
ával szerelt GT 240-nel kezdhetjük 
a sort. A grafikus lapka érdekes mó- 
don nem a referenciaajánlásokból is- 
mert órajeleken fut, hanem a gyár- 
tó egy kicsit feltuningolta a GT 
215-ös lapkát - a mag 585 MHz- 

en, a stream processzorok 1425 me- 
gahertzen járnak -, ám az 1 gigá- 
nyi memória , csak" effektíve 1600 
MHz-en ketyeg. Ezzel szemben 

a feleannyi memóriával felszerelt 
GDDR3-as típuson az effektív RAM- 
órajel 2000 megahertz - a GPU 


frekvenciái nem változtak -, kíván- 
csian várjuk, mely kiépítés lesz ked- 
vezőbb a játékteljesítményre. Van 
egy tippünk, de nem lőjük le a poént. 
A GDDR5-ös párosból az 512 MB fe- 
délzeti memóriával kapható változa- 
tot nevezhetjük normál kiadásnak, 

a 128 bites memóriabuszon kommu- 
nikáló modulok effektív 3600 mega- 
hertzes órajellel büszkélkedhetnek. 
A sima DDR3-as verzióhoz képest te- 
hát több mint kétszer akkora sávszé- 
lességet kapunk ennél a típusnál, ami 
minden bizonnyal jót tesz majd a má- 
sodpercenkénti képkocka-értékek- 
nek, különösen közelítve a full HD- 
felbontáshoz. A grafikus mag ismét 
585 MHz-en üzemel, és ez nem vál- 
tozik a Golden Sample verziónál sem. 
Csupán a GDDR5-ös memóriákon hú- 
zott egy picikét a gyártó, elérvén 

a 3780 MHz-es effektív órajelet. 
Látható, hogy a gyártó egész jól 
használja a memóriaméretek és -óra- 
jelek variálhatóságát, apró módosí- 
tásokkal rögtön négy modell is legör- 
dülhet a gyártósorokról. A kártyákat 
közelebbről is megvizsgálva kiderült, 
hogy a DDR3/GDDR3-as páros nyom- 
tatott áramköre 90 százalékban azo- 
nos - az eltérés a memórialapkák in- 
tegrálásának módja adja -, illetve 

a GDDR5-ös kiadásokon szélesebb 


bordázatú hűtő és terebélyesebb la- 
pátokkal felszerelt ventilátor kapott 
helyet. Közös és egyben örömteli jel- 
lemző, hogy a monitorkimenetek kö- 
zött a HDMI-port is megtalálható. 
Kevésbé okoz örömöt az új kártyák 
árszabása. Ha csak a DDR3/GDDR3 
duót nézzük, akkor a HD 4670 a köz- 
vetlen ellenfél - legalábbis a külföl- 
di tesztek alapján. Jelenleg körülbe- 
lül 23 000 forintért lehet hozzájut- 
ni eme két GT 240-hez, a legolcsóbb 
HD 4670-et viszont már 17 000 fo- 
rintért is be lehet szerezni. Ami 

a GDDR5-ös Gainward GT 240-eket 
illeti, egy újabb probléma adódik, 
sőt, jobban mondva rögtön kettő is. 
Egyrészt ott van a kifutóban lévő 
Radeon HD 4830, amin azért még- 
is egy butított RV770 van, másrészt 
házon belül is közel a veszedelem, 

a GeForce 9600 GT ráadásul szintén 
nagyon jó áron vásárolható meg ma- 


napság. 


Alapvetően nem lenne gond a GeForce 
GT 240-nel, ha nem ennyibe kerülne. 
Árcsökkentést akarunk! 


GamesStar 


Ára: kb.23-27 000 Ft 


Gainward GeForce GT 240 IGB DDR3 
Gainward GeForce GT 240 GS IGB 


1920Xx1080, legmagasabb részletesség 
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3DMark Vantage 
4441 al 
5865 65 


Stalker DIRT 2 Resi 5 
25 sál 34 
28 38 40 


Far Cry 2 Street Fighter IV 
26 69 
30 77 


ASUS GSIVX 


Duzzad az erőtől a tajvani gyártó G-sorozatú játékos noteszgépe, amelybe az 
NVIDIA egyik leggyorsabb grafikus megoldását szerelték 


LEN, hogy az ASUS G51-es 

noteszgépcsaládjának Vx tí- 
pusjelzésű modelljét választottuk ki 
karácsonyi nyereményjátékunk tár- 
gyává. A hordozható masina tisztelet- 
reméltó paraméterekkel rendelkezik, sok 
asztali gép megirigyelhetné azt a telje- 
sítményt, amire a G5IVXx képes. 
A LAN-partis bevetésekre is kiválóan al- 
kalmazható mobil erőmű lelke egy Intel 
Core 2 Duo T9600-as processzor, amely 
2.8 gigahertzes órajelen ketyeg. A két- 
magos, 45 nanométeres gyártástech- 
nológiával készített modell 1066 me- 
gahertzes rendszerbuszon keresztül 
kommunikál a lapkakészlettel, a másod- 
szintű gyorsítótár mérete pedig 6 me- 
gabájt. A mai modern játékokhoz mind 
a felépítése, mind pedig az órajel nagy- 
sága ideális, Így a magas 3D-s teljesít- 
ményhez szükséges egyik tényezőt kipi- 
pálhatjuk. 


SPECIFIKÁCIÓK 


E GYÁLTALÁN NEM VÉLET- 


Kijelző: 

15,6 hüvelykes HD kijelző, 1366x768 
Processzor: 

Intel Core 2 Duo T9600 2,8 GHz 
Lapkakészlet: Intel PM45-4ICH9-M 
Memória: 3 GB DDR2-800 MHz 
Grafikus kártya: 


NVIDIA GeForce GTX 260O0M 1 GB 
Merevlemez: 

1X320 GB -- 1500 GB SATA-II 5400 RPM 
Optikai meghajtó: 

multiformátumú DVD-író 
Hálózati vezérlő: gigabites vezetékes, 
802.11b/g/n vezeték nélküli 
Akkumulátor: 6 cellás, 4800 mAH 
Méretek: 375(Sz)x265(H)x34,3(M) 
Tömeg: 3.3 kg 


A három gigabájt nagyságú rendszer- 
memória tökéletesen elegendő a já- 
tékok többségéhez, az aktív kétcsa- 
tornás üzemmódnak hála pedig a me- 
mória-adatátvitel értéke is igazodik 

a játékosok igényeihez. A közpon- 

ti egység és a memória párosának je- 
lentősége azonban eltörpül a grafi- 
kus egység léte mellett, a kijelzőre ki- 
küldött 3D-s hatású látvány ugyanis 
nagyrészt eme alkatrésztől függ. Nos, 
a G5IVXx esetében majdnem a ma- 
ximumot kapja meg a tulajdonos, 

a GeForce GTX 260OM az NVIDIA kí- 
nálatának egyik legerősebb tagja. Ér- 
demes azonban vigyázni ezzel a lapká- 
val, nevével ellentétben ugyanis - saj- 


nos - semmi köze az asztali GT200-as 
variánsokhoz. Ez még egy G9Xx-es mo- 
bil reinkarnálódás, az aktív stream 
processzorokból 112 található a mag- 
ban. A GPU órajele teljes terhelés ese- 
tén 462 megahertz, a stream pro- 
cesszorok pedig 1375 megahertzen 
ketyegnek. A kifinomult energiagaz- 
dálkodási technológiáknak hála üres- 
járat esetén alaposan csökkennek 
ezek az órajelek, így nem kell aggódni, 
hogy az akkumulátor még egy DVD- 
nyi filmezést sem bírna ki. Természe- 
tesen az erre a GeForce generációra 
jellemző képességek teljességgel ki- 
használhatók, a DirectX 10 mellett 

a PhysX, CUDA és Purevideo HD tech- 
nológiák is a felhasználó rendelkezé- 
sére állnak. 

Csöppet szokatlan a G5IVXx adattá- 
rolást érintő kialakítása. A mére- 

tes testbe két merevlemezt szerelt 

be a gyártó, a megnyerhető változat- 
ban a rendszer számára egy 320, az 
egyéb adatoknak pedig egy 500 gi- 
gabájtos egység vethető be. Mindkét 
tárhely SATA-II-es szabványnak meg- 
felelő módon csatlakozik az alaplapra, 
és percenként 5400-as fordulatszám- 
ra képesek. Az optikai lemezeket egy 
multifomátumú DVD-író várja. 

Nem esett még szó a kijelző méreté- 
ről, ezért ezt most gyorsan bepótol- 
juk. A G5IVXx 15,6 hüvelykes monitor- 
ral gördül le a gyártósorokról, amely 
1366Xx768 vagy 1920Xx1080 képpont 
felbontású lehet. Előbbi szorzat ér- 
vényes a mi, azaz a ti noteszgépetek- 
re, a LED-es háttérvilágítás azonban 
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a legkisebb panelnél is az alapfelsze- 
reltség részét képezi. Ha már háttér- 
világítás, akkor fontos kiemelnünk, 
hogy a billentyűzet szolid fehér fény- 
ben úszhat, ha épp teljes sötétségben 
kívánjuk hajkurászni az ellenséget. 

A hálózati adatkommunikáció giga- 
bites és ,n" szabványú vezeték nél- 


küli megoldáson keresztül is történ- 
het, a multimédiás élményeinket pe- 
dig a két megapixeles webkamera 

és a 8 az 1-ben kártyaolvasó gazda- 
gítja. A filmek és játékok tökéletes 
hangzásához a kiváló minőségű Altec 
Lansing sztereó hangrendszer já- 

rul hozzá, továbbá az EAX Advanced 
HD 4.0 révén egészen élethűvé vál- 
nak a virtuális világban játszódó ka- 
landok. 

Végül, de nem utolsósorban megje- 
gyeznénk, hogy a G5IVXx kétféle mére- 
tű akkumulátorral használható, a gyá- 
ri csomagolásban a 4800 mAh-s 6 
cellás telep található meg. Ha azonban 
ez nem bizonyulna elegendőnek, akkor 
utólag egy 7200 mAh-s 9 cellás akksit 
is be lehet szerezni, amellyel közel 50- 
70 százalékkal hosszabb üzemidő ér- 
hető el használattól függően. (€3 


GamesStar GE 


Ára: kb.450 000 Ft 

Erős processzorral és grafikus 
kártyával felszerelt gamer noteszgép 
a G5IVXx, amely igazán méltó társ 
lehet a játékos hétköznapokban 
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tesztlaborunkban 


MONITOROK KAPCSÁN az 
A utóbbi időben rendszeresen 

olyan kulcsszavak kerülnek 
elő, mint a full HD, 1080p és HDMI, 
hiszen ezek nélkül ma már - kis túl- 
zással - monitort sem szabad venni. 
Elmondható, hogy a 22 hüvelykes mo- 
dellek kirobbanó sikert arattak a fel- 
használók körében, és éppen erre ala- 
pozva dobták a gyártók piacra a 21,5 
hüvelykes, 1920x1080 képpont fel- 
bontású panellel szerelt olcsó monito- 
rokat, amelyeknek köszönhetően a vá- 
sárlóbázis számára még vonzóbb lett 
ez a kategória. Korábban ugyanis csak 
a 24 hüvelykes, illetve az efölötti kate- 
góriában lehetett elérni ekkora (pon- 
tosabban 1920x1200 képpontos) fel- 
bontást, azonban e típusokat többnyi- 
re aranyárban mérték. Természetesen 
a drágaságnak oka is volt, hiszen az ak- 
kor óriásinak számító 24-- hüvelykes 
paneleket csak IPS- vagy valamilyen 
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-Ss MONITOROK 
A 24 HÜVELYKES ÉRÁBÓL 


Öt nagy felbontású, filmezésre is erősen ajánlott PC-s kijelző vendégeskedett 


VA-technológiára alapozva gyártották, 
de az utóbbi időben ide is beférkőzött 
az olcsó TN-panel és a 16:9-es kép- 
arány, amelynek következtében a fel- 
bontás - igazodva a HD-igényekhez - 
1920x1080-ra csökkent. Időközben 

a tévétunerrel szerelt típusok is meg- 
jelentek a piacon, amelyek többségé- 
ben DVB-T (és DVB-C) egység is van, 
így megfelelő rálátás esetén a hazánk- 
ban is fogható digitális földfelszíni adá- 
sok is befoghatók, ráadásul ezek közt 
még HD-felbontásban sugárzó adó is 
megtalálható. A gyártók lépése érthe- 
tő, hiszen sokan nem akarnak felesle- 
gesen költeni tévére, ha már van egy jó 
kijelzőjük, a tunerrel egybeépített mo- 
nitorral ebből adódóan nemcsak he- 
lyet, hanem pénzt is spórolhatnak - fő- 
leg akkor, ha HDMI-jelbemenet is van 
rajta, ezáltal ugyanis már egy komp- 
lett szórakoztatórendszer központi ele- 
mévé válnak. 


TN: FILMPANEL . 

- ELŐNYÖK ÉS HÁTRÁNYOK 
Korábban is leírtuk már, de ezúttal sem 
tudjuk szó nélkül hagyni a TN-panelek 
előnyeit és hátrányait, ami különösen 


nagy fontossággal bír abban az esetben, 


ha tévéfunkcióra is használjuk. A Twis- 
ted Nematic panelek előnye, hogy rend- 
kívül olcsók és nagyon gyorsak, mi több, 
a legjobb válaszidőt is ezzel a techno- 
lógiával lehet elérni. Régebben az elő- 
nyök között említhettük még az ala- 
csony fogyasztást és a nagy fényerőt, 
de gyakorlatilag ezek az előnyök má- 

ra elfogyni látszanak, és egyébként sem 
tudjuk kihasználni a 300 candelás fény- 
erőt. A hátrányok közül az első a színe- 
ket, pontosabban a színhelyességet és 

a lefedett színteret érinti. Ennek egyik 
oka, hogy a TN-panel alpixelenként csak 
6 bites színmélységet állít elő, így a 24 
bites True Color helyett csak 18 bites 
színmélység érhető el. Jó hír, hogy a 2 
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bites FRC vagy 3 bites Hi-FRC technoló- 
giával kiegészítve ezek a 18 bites pane- 
lek manapság meglepően jól teljesítenek 
ezen a fronton, ráadásul a felhasználók 
többsége észre sem fogja venni a kü- 
lönbséget. Amit viszont mindenki érez- 
ni fog, az a csökkentett látószög az IPS- 
és VA-paneles monitorokhoz képest. 

A TN-panel legnagyobb hátránya, hogy 
fejünk oldalirányú elmozdításával nem- 
csak a kép kontrasztja csökken, hanem 
a színek is torzulnak, ami nagy kiterje- 
désű homogén felületen rendkívül zava- 
ró. Ha a tévéként is alkalmazható kijel- 
zőket nézzük, akkor ez a hátrány érinti 
legjobban a leendő nézőket: sokan sze- 
retnek fekve tévézni, ilyenkor pedig ál- 
talában a tévé feljebb van, mint a sze- 
münk síkja, tehát jelentős színvesztesé- 
get és színtorzulást fogunk tapasztalni, 
mivel a TN-panelek főleg akkor telje- 
sítenek rosszul ezen a téren, ha , alul- 
ról" nézzük őket. Ezt ellensúlyozni csak 


HOGYAN MÉRTÜNK? 


A MONITOROK KALIBRÁLÁSÁHOZ, képminőségének vizsgálatához és a mérésekhez 

a Színpatikusok Kft. által biztosított GretagMacbeth Eye-One Pro spektrofotométert hasz- 
náltuk. A monitorok kicsomagolását, beüzemelését és 30 perces bemelegítését követően 
rögtön bevetettük a spektrofotométert és megmértük, hogy a menüben gyárilag programo- 
zott képprofilokat alkalmazva a monitorok hogyan teljesítenek. Ezekből az eredményekből 


nemcsak az derül ki, hogy ezen beállításokkal az adott kijelző milyen színhűséget 
anem a fényerő, gamma és színhőmérséklet értékeit is megkapjuk. Ezt követően jöhetett 

a kalibrálás, ahol mindent úgy állítottunk be az Eye-One Pro és a hozzá tartozó szoftver 
segítségével, hogy a legjobb színhűséget érjük el az általánosan és mindenkor jól használ- 
ható beállítások mellett (2,2-es gamma, 120 cd/m? fényerő és 6500 K színhőmérséklet). 

A kalibrálás végén elmentettük az ICC-profilt és másik szoftverrel teszteltük, hogy a kalibrá: 
ás mennyire volt sikeres, illetve az adott monitor milyen színhűséget és színteret produkál. 
Amennyiben a teszt azt mutatta, hogy nem sikerült a lehető legjobban megközelíteni az 
előbb felsorolt gamma-, fényerő- és színhőmérsékleti értékeket, a kalibrálást megismétel- 
ük, tovább pontosítva a beállításokat - gyakran csak a harmadik próbálkozásra sikerült 


rodukál, 


a legjobb eredményt elérni. A kalibrált tesztet követően egy harmadik programmal 120 cd/ 
m? fényerő mellett vizsgáltuk a monitorok kontrasztarányát, ezzel ellenőrizhettük, hogy az 
adott kijelző teljesíti-e a gyártók által megadott értéket. A műszeres mérés után a látószög 
vizsgálatához a szemünket, majd a fényképezőgépet hívtuk segítségül, hogy a már kalibrált 
képernyőről a teljes mértékben besötétített szobában készítsünk fényképeket, a homogeni- 
tás, fekete szín visszaadása és háttérvilágítás-beszűrődés vizsgálatának céljából. Tesztünk 


utolsó fázisában a válaszidőt teszteltük a PixPerAn programmal és szintén fényképező- 
géppel: a mozgó kocsiról 1/60-as záridővel fotósorozatot készítettünk és ezt elemeztük 


elmosódás és ,overshoot" után kutatva. 


Természetesen nemcsak a panel és az elektronika tudását, azaz a belsőségeket vettük 


sorra, hanem szokás szerint a menüt, a gombok elhelyezését és a monitor ergonómiáját is 
vizsgáltuk tesztünk során. Abból kifolyólag, hogy jelen tesztünkben hangszóróval és HDMI- 


vel felszerelt modellek is helyet kaptak, ezért ezeket a tulajdonságokat is kihasználtuk, 
ahol lehetett. Talán nem árulunk el nagy titkot, ha már most kijelentjük, hogy a beépített 


hangszóró egyik modellnél sem volt túl veretes, de ezt nem is várhatjuk el ezektől az apró 
hangszóróktól. A HDMI-vel egyik monitornál sem akadt problémánk, a rákötött Blu-ray 
lejátszó képe és hangja tökéletesen átment mindegyikre. 


a képernyő megdöntésével (bár az ol- 
csó monitorok állványa csak korlátozott 
dönthetőséget enged) vagy a képernyő 
alacsonyabb elhelyezésével lehet. 
Harmadik és egyben utolsó hátrány 

a panel homogenitása, azaz az, hogy 

a panel a fekete színt rosszul adja visz- 
sza, illetve ezzel összefüggésben a hát- 
térvilágítás beszűrődése is problémát 
jelent. Míg a homogenitást (azaz a kép- 
ernyő egyes területein eltérő fényerőt 
és kontrasztot) a legtöbben egyáltalán 
nem veszik észre, a panel háttérvilágítá- 
sának beszűrődése és a fekete szín he- 
lyett szürkés árnyalatok megjeleníté- 

se már sokkal több gondot okoz azoknál 
a filmeknél, amelyek sötét környezetben 
játszódnak. Szerencsére itt is vannak ki- 
vételek, tehát nagyon jól kivitelezett 
megoldások, de sosem fogunk olyan jó 
eredményt kapni, mint a prémium kate- 
góriás panelekkel, például az LCD-tévék 
többségével - természetesen ezalatt az 
otthoni használatra szánt nagy képátló- 
jú tévéket értjük, nem a hordozható és 
egyéb kategóriát. 

Félreértés ne essék, a TN-panel nem 
rossz, gyorsasága miatt pedig sokszor 
rendkívül előnyös, ráadásul sokan még 
akkor sem veszik észre a különbséget, 
ha megmutatjuk nekik. Zavaró hátrá- 
nyai miatt azonban javasoljuk minden 
vásárlás előtt az adott típus kipróbálá- 
sát (főképp akkor, ha tévének is hasz- 
nálni szeretnék), így biztosan nem ve- 
szünk zsákbamacskát. 


MAGYARÁZAT A TESZTÜNKHOÖZ 
Ahhoz, hogy megértsük az egyes mo- 
nitorok kiértékelését, tisztában kell 
lennünk a programok által adott ered- 
mények jelentésével. A kép gyakorlati- 
lag három részre osztható. A bal olda- 
li színtéren a fekete háromszög a mo- 
nitor által lefedett színteret mutatja, 
míg a narancssárga az SRGB-színteret 
jelzi. Természetesen az SRGB-nél van- 
nak jóval nagyobb színlefedettség- 
gel bíró monitorok is, de a TN-- pane- 
lesek általában az SRGB-t, vagy annál 
éppen jobbat tudják produkálni. Mivel 
tesztünk csak és kizárólag TN-- pane- 
les monitorokat ölel fel, az eredmény 
akkor jó, ha a fekete háromszög ép- 
pen akkora, vagy nagyobb, mint a na- 
rancssárga. 

Ez alatt található a gamma-, szín- 
hőfok- és fényerő-mérések értéke. 

A ,target" jelzi a célt, amihez közelí- 
teni kell - akkor csináltunk mindent 
jól, ha a ,current" (azaz a kalibrálás 
után mért értékek) közel megegyezik 
a ,target" értékekkel, az ettől való el- 
térést százalékosan a , deviation" jelzi. 
Végül a kép jobb oldala a lényeges, 
ugyanis ez mutatja, hogy a moni- 
toron kijelzett (mért) színek meny- 
nyire egyeznek meg a kimenetre kül- 
dött eredeti színekkel, tehát a monitor 
mennyire , színhű". Minél alacsonyab- 
bak a színes hasábok (amelyek egyéb- 
ként az adott szín eltérését mutat- 
ják az eredetihez képest), annál jobb 
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Calibration Report 


08 x 


Target — Current — Deviation DeltaE Average 10 
Gamma 22 22 196 Delta E Maximum 26 
Kelvin 6500 6518 096 


120 196 


esve] Last ] 


FÉLREÉRTÉS NE ESSÉK, A TN-PANEL NEM 
ROSSZ, GYORSASÁGA MIATT PEDIG SOK- 
SZOR RENDKÍVÜL ELŐNYÖS... 


a színhűség. Összességében véve 

a színhűség akkor megfelelő, ha az át- 
lagos DeltaE (Average DeltaE) érték 
1.0 körül, vagy ez alatt van, de TN- 
paneles monitoroknál az 1.0 már igen 
jónak számít. 


ASUS VH242H 

A mezőny legolcsóbb tagja az ASUS 
VH242H monitor, képátlója pe- 

dig nem kereken 24, hanem csak 
23,6 hüvelyk (habár ezt a különb- 
séget nem fogjuk érzékelni). Dicsé- 
retet érdemel az ASUS tervezőcsa- 
pata, mivel a monitor fényesfekete 
és emellett rendkívül vékony kává- 


ja nagyon tetszetős, már ránézésre 
is a lehető legkisebb helyet foglalja 
el az asztalon. Ebben természetesen 
a minimalista talpnak és az állvány- 
nak is nagy szerepe van, tehát ez 

a képernyő is csak dönthető, más ál- 
lítási lehetőség kizárva. A menüve- 
zérlő gombok a jobb alsó sarokban 
kaptak helyet, megnyomásuk hatá- 
rozottságot igényel, ami nem köny- 
nyíti meg a beállításokat az egyéb- 
ként jól használható menüben. Ér- 
demes a monitor hátoldalára is egy 
pillantást vetni, ugyanis ez volt az 
egyedüli kijelző a tesztben, ame- 
lyen az optikai S/PDIF digitális ki- 


ASUS VH242H 
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menet mellett koaxot is láthattunk, 
de ezt úgyis csak azok fogják hasz- 
nálni, akik a HDMI-n átmenő han- 
got tovább akarják küldeni házimo- 
Zi-erősítőre. 

A monitor sarkalatos pontja a kép- 
minőséggel kapcsolatos adatok- 

ban keresendő, pedig a kalibrálás tö- 
kéletesen sikerült és a színhelyes- 
ség is majdnem a Samsung szintjén 
van. A problémát az okozza, hogy az 
503:1 kontrasztarány nagyon ala- 
csony, amit a háttérvilágítás igazol: 
a pirosas színű beszűrődés a moni- 
tor alsó negyedében nagyon erős, de 
a többi helyen sem elég sötét. Érde- 
kes lett volna az általunk mért kont- 
rasztarányt a gyártó által megadot- 
tal hasonlítani, de semmilyen adatot 
nem találtunk erre vonatkozólag, csu- 
pán a dinamikus kontrasztról szerez- 
hető be információ, de ez számunkra 
nem mond sokat. 


BENO G2420HD 

A full HD-panelek megjelenésére talán 
a Bena reagált a leggyorsabban, az- 
az szinte minden elképzelhető felsze- 
reltséggel és kombinációban gyártot- 
tak már 1080p-s monitort az elmúlt 
egy évben. Ennek eredményeképpen 
született meg a legolcsóbb, , G" soro- 
zat tagjaként a G2420OHD jelzésű mo- 
nitor is. Az imént említett szérián sze- 
rencsére nem látszik a moderált ár, 
mert az összeszerelés minősége és az 
egyszerű fényesfekete műanyag ká- 
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va, illetve maga a dizájn kifogástalan. 
Természetesen az állvány csak dönt- 
hetőséget kínál, akárcsak a többi kijel- 
- leszámítva a Samsung 2494HM- 
et -, viszont a PixPerAn tesztjén ké- 
szített sorozatfotó tanúbizonysága 
szerint ez a képernyő rendkívül gyors. 
A specifikációk 2 ezredmásodperc 
G2G-értéket említenek az 5 ezredmá- 
sodperces általános adat mellett, ami 
igazolódni látszik, mivel a monitor az 
overdrive-technológiát használja a vá- 
laszidő javítására. Egyébiránt a kalib- 
ráció után a panel DeltaE 1,2 értéket 
mutatott, ami szintén nagyon jó ebben 
a szegmensben, tehát a színhűség- 
gel nem volt problémánk. A háttérvi- 
lágítással kapcsolatban megemlíten- 
dő, hogy a jobb alsó sarokban jelen- 
tősebb (kékes) bevilágítás látszik, de 
még az elviselhető határon belül, fő- 
leg ha a monitor árát is figyelembe 
vesszük. Muszáj szót ejtenünk a kont- 
rasztarányról is. A monitor közepén 
végzett méréseink igazolták a gyári 
specifikációban szereplő 1000:1 kont- 
rasztarányt, ami a legmagasabb mért 
adat volt a tesztben szereplő összes 
monitor között. 


HANNS.G HH25I 

Eredetileg a Hanns.G HH251 25 hüvely- 
kes monitorként jelent meg a piacon, 
de a kijelző valójában 24,6 hüvelykes 
látható képméretet produkál, ráadásul 
ára sem túl magas, ezért is került be 
tesztünkbe. 


Hanns.G HH251 


A SAMSUNG A SYNCMASTER 2493HM-MEL 


ÚTTÖRŐ SZEREPET VÁLLALT AZOLCSÓBB 
24 HÜVELYKES MONITOROK BEVEZETÉSÉBEN 


Annak ellenére, hogy a monitor áll- 
ványa gyakorlatilag nem túl bonyo- 
lult és dönthetőségen kívül nem is kí- 
nál más állítási lehetőséget, a talp 
nem leszerelhető, tehát a termék 

a szokottnál nagyobb dobozban ér- 
kezik. Amennyiben a HH251 külsejét 
vizsgáljuk, extrákat nem fogunk ta- 
lálni a mostani irányzatot képviselő 
és mindenki igényét kielégítő dizájn 
mögött. A hagyományos menüvezér- 
lő nyomógombok a jobb alsó részen 
kaptak helyet, aminek pozitívuma, 
hogy nagyon jól eltalálták a kiosztá- 
sát és a magát a menüt is. 

A Hanns.G érdekes megoldást vá- 
lasztott a DVI-csatlakozás kiváltá- 
sára: ez a típus nem lelhető fel a mo- 
nitor hátulján, helyette két darab 
HDMI-csatlakozót kapunk, de a fel- 
használók dolgát megkönnyítendő 

a dobozban DVI-HDMI-kábel lapul. 
A panel tudása figyelemre méltó, hi- 
szen nemcsak kontrasztaránya tel- 
jesíti túl a gyári adatot - egyedülál- 
lóként a mezőnyben -, hanem szín- 
helyessége is megfelelő, továbbá az 
SRGB-színteret is bőven lefedi. A pa- 
nel színeinek homogenitása átlagos, 
a feketeszín-visszaadás csak köze- 
pesre értékelhető, mivel a bevilágí- 


tás alul-felül látszik, de alulról lilás 
elszíneződést is produkál. A gyárilag 
előre programozott színbeállítások 
pontossága hagy némi kívánnivalót 
maga után, de ezen nem lepődünk 
meg, hiszen egyik monitor sem telje- 
sített jobban ezen a téren. 


LG FLATRON W2453V 
Akárcsak a LG kijelzők nagy részé- 
nél, a W2453V-nél is nagy hang- 
súlyt fektettek a dizájnra, ugyanak- 
kor ez korántsem jelenti azt, hogy 
a szép külső a képminőség rovásá- 
ra menne. Ami leginkább megsíny- 
li a szépséget, az a monitor ára, 
mert messze ez a legdrágább kijel- 
ző a 24 hüvelykes monitorok mező- 
nyében, drágább, mint az első helyre 
befutó 24 hüvelykes, amelynek pél- 
dául egyik fórja az LG-vel szemben 
a minden irányban állítható állvány - 
a W2453V ugyanis csak dönthető. 
A hátoldalra pillantva a szokásos 
analóg-DVI-HDMI bemeneti csatla- 
kozók trióját találjuk egy fej- vagy 
fülhallgató-kimenettel megfejelve. 
A monitor vizsgálatát az alapmé- 
rések után a kalibrálással folytat- 
tuk, ami az egyik legnagyobb kihí- 
vást jelentette, mert annak ellené- 


Termáktéve Képátló — Kontrasztarány — Fényerő Látószög Válaszidő Bernenetek 

(hüvelyk) (gyári/mért) (cd/m2) (H/V fok) (ezredmásodperc) 
ASUS VH242H 56 810 Ft 236 NA/503:1 300 170/160 5) Analóg, DVI, HDMI, 35 mm jack audió 
Bena G2420HD 5819901EE 24 1000:1/1000-1 300 170/160 5 Analóg, DVI, HDMI 
Hanns.G HH251 65 000 Ft 246 800:1/923:1 300 170/160 15) Analóg, 2XHDMI, 3.5 mm jack audió 
LG Flatron W2453V SZESTEE 24 NA/756:1 300 170/160 I Analóg, DVI, HDMI 
Samsung SyncMaster 2494HM 74 000 Ft 24 1000:1/800:1 300 170/160 5) Analóg, DVI, HDMI, 3.5 mm jack audió 
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35 mm jack audió, S/PDIF koax 


re, hogy a menüvel alapjában véve 
elégedettek voltunk, a finombeál- 
lítások csak nehezen kivitelezhe- 
tők. Ennek oka, hogy egy-egy beál- 
lítás hangolásakor két egymás mel- 
letti állapot között túl nagy volt az 
ugrás, tehát finomabb lépésközökre 
lett volna szükség. Ugyanakkor ap- 
rólékos, ,pepecselős" munkával el le- 
het érni közel optimális beállításokat 
(lásd kalibrálási kép), amit a monitor 
DeltaE 1,6 értékkel hálált meg, ami 
viszont közepes eredménynek tekint- 
hető. Azon oknál fogva, hogy az LG 
sem adta meg a valódi kontraszt- 
arányt, a mért 756:1-hez értéket ne- 
héz értékelni, de ez elmarad a leg- 
több gyártó által ígért 1000:1-től. 

A panel háttérvilágításának és feke- 
te színvisszaadásának vizsgálatakor 
azt állapíthattuk meg, hogy bevilágí- 
tás a kijelző alsó részén tapasztalha- 
tó és egyre inkább halványul a kép- 
ernyő közepe felé haladva, viszont 

a homogenitás az átlagnál picit jobb. 


SAMSUNGSYNCMASTER2494HM 
A Samsung a SyncMaster 2493HM- 
mel úttörő szerepet vállalt az ol- 
csóbb 24 hüvelykes monitorok be- 
vezetésében, amire utólag azt kell 


LG Flatron W2453V 


Kimenetek 


35 mm jack audió 
35 mm jack audió 


35 mm jack audió 


EN Oo HEN OO SS 


35 mm jack audió 


Tuner típusa 


mondanunk, hogy helyes lépés volt. 
A nagy képátlójú TN-paneles moni- 
torok épp virágkorukat érik, tehát 
így utólag visszatekintve a 2493HM 
és annak 26 hüvelykes változata si- 
keres terméknek bizonyult, de né- 
hány fejlesztés már régóta vára- 
tott magára. Ennek eredménye lett 
a tesztünkben szereplő SyncMaster 
2494HM, ami igazodva a kor igénye- 
ihez, már nem 1920x1200-as, hanem 
1920x1080 képpont felbontással ke- 
rül forgalomba. A kisebb panelt el- 
lensúlyozandó javult a látószög a ko- 
rábbi 160/160 fokról 170/160 fokra, 
illetve a dinamikus kontrasztarány 
is fejlődött, de ennél sokkal fonto- 
sabb, hogy a fogyasztás 100-ról 48 
wattra csökkent. A dizájn minimá- 
lis változtatásokat leszámítva a ré- 
gi, ennek köszönhetően megmaradt 
a kiváló állvány, amelynek hála a mo- 
nitor minden irányban állítható, sőt, 
még a portréfunkcióról sem kell le- 
mondanunk. A funkciók sem sokat 
változtak, az analóg, DVI- és HDMI- 
csatlakozó mellé USB is került, így 

a monitor USB-elosztóként is funk- 
cionál, amelyhez a két csatlakozá- 

si pontot az állványon találjuk meg. 
Két zavaró dolgot fedeztünk fel csu- 


Hangszóró  USB elosztó 
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pán: a monitor állapotát jelző LED 
nagyon erősen világít, illetve a menü 
vezérlésére szolgáló érintőgombok 
nem kaptak háttérvilágítást, így ha 
valamilyen ok folytán nem látnánk 
a feliratokat, a beállítás nagyon ne- 
héz. Ezt ellensúlyozza, hogy a moni- 
tor mellé adott MagicTune szoftver 
telepítésével az operációs rendszer 
alól is elvégezhetjük a menübeállí- 
tásokat. 


DRÁGÁN JÓT 

VAGY OLCSÓN ROSSZAT? 
Összegezve az elért eredményeket, 

a Samsung SyncMaster 2494HM vég- 
zett az első helyen. Igaz, nem a legol- 
csóbb és a kontrasztarány picit elma- 
rad a várttól (vagyis inkább a tech- 
nikai specifikációtól), de a 800:1-hez 
sem rossz, tekintve, hogy ez a moni- 
tor produkálta a leghomogénebb szí- 
neket és a feketeszín-visszaadás ép- 
pen ezért jobbnak tűnik, mint a többi 
monitor esetében. A kontrasztarány 
miatt nem ezt várnánk, de az nem is 
szentírás, mivel a nem egyenletes hát- 
térfény-eloszlás okán a kijelző külön- 
böző részein más-más értéket mérhe- 
tünk. Ám a Samsung 2949HM nem- 
csak ezen a téren jeleskedett, hanem 


Kábelek 


Analóg, DVI, sztereó jack, táp 
Analóg, táp 
Analóg, DVI-HDMI, sztereó jack, táp 
Analóg, DVI, táp 
Analóg, USB, DVI, táp 


a színhelyességben is (csak ez a moni- 
tor volt képes elérni a DeltaE-l érté- 
ket), valamint az okos állványnak há- 
la a képernyő minden irányban moz- 
gatható. Két apróbb kivetnivaló, hogy 
az állapotjelző LED túl erősen világít, 
illetve az érintőgombokat is elhagy- 
hatná a gyártó, mert egyáltalán nem 
könnyíti meg a beállítást (főleg nem 
sötétben). 

Aki a Samsung monitoránál sokkal ol- 
csóbb megoldást keres, annak a Bend 
G2420OHD-t ajánlanánk, aminek szin- 
tén nem rossz a színhelyessége és 
hozta az 1000:1-hez kontrasztarányt, 
cserébe egyszerűbb az állványa, csak 
dönthetőséget kínál, nincs hozzá DVI- 
kábel sem, viszont egyáltalán nem néz 
ki rosszul. 

Igazság szerint a Hanns.G HH251 sem 
rossz vétel, főleg, hogy 24,6 hüvelykes 
képátlójával egyedül van a mezőny- 
ben, amihez viszonyítva az ára és szín- 
helyessége is megfelelő, tehát meg- 
vásárlását érdemes fontolóra ven- 

ni. Ennél a monitornál minket egyedül 
a fekete szín vizsgálatánál tapasztalt 
lilás beszűrődés zavart az alsó sáv- 
ban, de a mezőny legolcsóbb tagjánál 
(ASUS VH242H-nál) még mindig hat- 
ványozottan jobb. (3 


Állvány 


Dönthető 
Dönthető 
Dönthető 
Dönthető 


Dönthető, magasság, forgatható, pivot 
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2009 LEGJOBB HARDVEREI 


Idén számos top termék került le a gyártósorokról. 


Ezek közül válogattuk ki a szerintünk is kiemelkedő hardvereket 


a számítástechnika világa 

iránt érdeklődő egyének álta- 
lában azért el szoktak gondolkodni 
azon, hogy mit is adott 2009 ennek 
a csodálatos iparágnak. Utóbbi kife- 
jezést akár fordítva is leírhatnánk, hi- 
szen a mamutcégek diktálta tempónak 
köszönhetjük azt a tengernyi újdonsá- 
got, ami ez évben a boltok polcaira ke- 
rült. Új platformokat, grafikus vezér- 
lőket, perifériák sokaságát üdvözöl- 
hettük negyedévről-negyedévre, és be 
kell valljuk, ezek közül egyáltalán nem 
könnyű kiválasztani a legjobb megol- 
dásokat. Épp ezért egy kicsit szubjek- 
tív ez a cikk, nagy részben Matteo (az- 
az én), kisebb arányban pedig a többiek 
véleményét tükrözi a lista. Íme tehát 
2009 legjobb hardverei, amelyek első- 
sorban a komponens világ megoldása- 
iról szólnak. 


Ld ai az £z 
B V VÉGÉHEZ KÖZELEDVÉN 
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A LEGJOBB ALAPLAP 

Mivel jómagam huzamosabb ideig hasz- 
náltam a Gigabyte GA-EX58-UD5 típusú 
alaplapját, illetve a tesztlaborban rög- 
tön két darab is állta a szűnni nem aka- 
ró megpróbáltatásokat, ezért 2009-ben 
ezt a modellt választottuk meg a leg- 
jobb alaplapnak. Az Intel új platform- 
jának bejelentését követően a lap az 
egyik első X58-as megoldás volt a pia- 
con, és több mint egy éve az egyik leg- 
jobb és legstabilabb alapot szolgáltatja 
a Core i7 900-as processzorok számá- 
ra. A szemfüles olvasók most bizonyá- 
ra felkapták a fejüket, hiszen ha tulaj- 
donképpen egy tavalyi megoldásról 

van szó, akkor mit keres a 2009-es év 
hardvereit díjazó cikkben? Jogos kér- 
dés, de nem kell ennyire szigorúan te- 
kinteni a díjazottakra, mivel a platfor- 
mot meglehetősen időtállóra tervezi az 
Intel, továbbá az X58 igazán csak idén 


tudott kibontakozni. A felhasználók el- 
sősorban az év első felében ismerhették 
meg az LGA1366 előnyeit - és hátrá- 
nyait -, ha viszont az UD5-re esett a vá- 
lasztás, akkor nagyrészt elégedettség 
lett úrrá azon, aki hajlandó volt kifizet- 
ni a platformváltás költségeit. Az UD5 
további előnye, hogy felépítésében szin- 
te teljesen megegyezik a csúcskategóri- 
ás Extreme változattal, csupán a lapka- 
készlet-hűtésre szerelt vízhűtő blokkal 
és az extra hőcsöves hőleadó bordával 
tudott többet nyújtani a zászlóshajó. 


A LEGJOBB PROCESSZOR 
Roppant nehéz döntés volt, de vé- 

gül az AMD Phenom II X4 965 Black 
Editionre esett a szavazatok többsége. 
Egyesek talán meglepődhetnek, miért 
nem Intel központi egység lett a díja- 
zott. Nos, a Phenom ellen a natív négy- 
magos, de HyperThreading-technológiát 


//Matteo 


nélkülöző Core i5 750-es modellt in- 
dítottuk, ám végül a szorzózármentes 
AMD processzor mellett döntöttünk. 
Az egyik nagy előnyét épp most olvas- 
hattátok el, illetve az sem elhanyagol- 
ható tényező, hogy a Socket AM3-as 
tokozással gyártott, 45 nanométeres 
csíkszélességgel készülő Deneb magos 
variáns az AM2--os alaplapok nagy ré- 
szében is működtethető. A hazai viszo- 
nyokat elnézve egyáltalán nem elhanya- 


golható egy effajta tulajdonság. A pusz- 
ta teljesítményt nézve sincs lemaradva 
a Phenom, a 34 gigahertzes órajele já- 
tékok esetén roppant jól tud jönni, ki- 
váltképp, ha épp egy csúcskategóri- 

ás VGA-t kívánunk kihajtani vele. Az új 
C3 stepping ráadásul egész kellemes 
tuningpotenciállal rendelkezik, amely ré- 
vén az extrém túlhajtással foglalkozó 
egyének is szívesen foglalkoznak ezzel 

a processzorral. 


A LEGJOBB MEMORIA 

Mivel az Intel háromcsatornás memó- 
riavezérlőt épített a Nehalem családnév 
alatt futó processzorokba, ezért a me- 
móriákat gyártó cégek sorra jelentették 
be azokat a kiteket, amelyeket kifejezet- 
ten az Intel új platformjához ajánlottak. 
Számos memóriatrió járta meg tesztla- 
borunkat, némelyik igazán kiemelkedő 
teljesítményt nyújtott, de volt olyan cso- 
mag is, amely nevében ugyan extra telje- 
sítményt jelzett, valójában azonban telje- 
sen átlagos értékeket produkált. Egészen 
a múlt hétig azt hittük, hogy egy HyperX 
hármas lesz a befutó, ám aztán megér- 
kezett az, amiről minden Corej7--X58- 
tulajdonos álmodozik. A Mushkin Redline 
szériájába tartozó 3X2 GB kiépítésű me- 
móriahármasai közül a leggyorsabb, 
1866 megahertzen ketyegő trió került 
hozzánk, amely egy ízléses fémkofferes 
csomagolást kapott. Az Ascent fantázia- 
névre hallgató hűtőbordával ellátott mo- 
dulok alapfeszültsége 1,65 V, az előbb 
említett órajelhez pedig CL7-7-6-20 idő- 
zítések tartoznak. Extreme Edition pro- 
cesszorért kiáltanak ezek az adatok, de 
természetesen egy i7-920-as CPU-val is 
könnyedén kihajthatók a Mushkin szél- 
vészgyors Redline moduljai. 


AZÉVLEGJOBB 
GEFORCE VIDEOKÁRTYÁJA 
Eddig volt pár nehéz döntés, most vi- 
szont elérkeztünk az egyik legkönnyebb 
választáshoz. Természetes, hogy az 
NVIDIA két GPU-s szörnyetegének fel- 
újított változata lett a legjobb GeForce 
megoldás idén, ám hogy ne legyen eny- 
nyire általános a dolog, a Gainward ki- 
adását szavaztuk meg az első helyre. 

A korábban AMD grafikus kártyákat is 
gyártó márka végül úgy döntött, hogy 
ismét csak NVIDIA fejlesztésekkel fog 
foglalkozni, és az új GTX 295-öt is az el- 
sők között mutatták be. A két G200b 
maggal felszerelt, egy nyomtatott 
áramkörre épített verzió órajelein nem 
változtattak a mérnökök, ám a hűtés 
az új NYÁK miatt alapos változtatáso- 
kon esett át. Sokan ezt a revíziót tekin- 


tik a tökéletes GTX 295-nek, amely egy 
ideje sajnos nem a világ leggyorsabb vi- 
deokártyája, de ettől még derekasan 
helytáll a felső kategóriás mezőnyben. 
Aki odavan a PhysX-ért, szeretné a jö- 
vőben is használni a CUDA alkalmazáso- 
kat, de nem óhajt várni a Fermire, ellen- 
ben jó sok pénze van, akkor a Gainward 
GTX 295 a nyerő alternatíva számára. 


AZÉVLEGJOBB 
RADEON VIDEOKÁRTYÁJA 
Egy legény volt csak oly balga, hogy 
nem a Radeon HD 5870-et javasolta 
eme díjra, azóta a kolléga az egyik sa- 
rokban tisztogatja a hosszabbítókat. 
Az AMD új generációjának első tag- 

ja nemcsak minket, hanem a szaksaj- 
tó nagy részét elkápráztatta, hiszen az 
új felső kategóriás vezérlővel megkap- 
tuk a DirectX IL teljes támogatását és 
a HD 4870 X2 sebességét. A Cypress 
kódnéven ismertté vált grafikus lapká- 
ban 1600 stream processzor találha- 
tó, amelyek 850 megahertzes órajelen 
ketyegnek. A nyers számítási teljesít- 
mény 2 teraFLOPsS felett van, a fogyasz- 
tás és a zajkibocsátás azonban jócskán 
alulmúlja az azonos SP-számot adó X2- 
es elődnél ismert értékeket. Az üresjá- 
rat esetén életbe lépő energiagazdálko- 
dási szinten is javított az AMD, továb- 
bá az sem elhanyagolható tényező, hogy 
a 40 nanométeren gyártott lapkát akár 
komolyabban is túlhajthatjuk. Ehhez kí- 
nál szoftveres segítséget az ASUS, akik 
nemcsak az órajelek állíthatóságára fó- 
kuszáltak, hanem lehetővé tették a GPU 
feszültségének módosítását is. Épp 
ezért az ASUS-féle HD 5870-et emel- 
jük ki a Cypress tömegből, és díjazzuk 
a megérdemelt módon. 


AZ ÉV LEGJOBB HÁTTÉRTÁRA 
Az átlagfelhasználók számára picit ér- 
dektelen lesz ez a kategória, ugyanis 

a legjobb háttértár címet nem egy me- 
revlemez, hanem egy SSD-meghajtó 
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nyerte el. Az Intel X25-M immáron má- 
sodik generációját tapossa, amely új, át- 
dolgozott vezérlőre és 34 nanométe- 
ren gyártott NAND flashlapkákra épül. 
Az első X25-M-hez képest a G2-es mo- 
dell jobb elérési időkre képes, a véletlen- 
szerű írási műveletek száma majdnem 

a háromszorosára változott, illetve az új 
firmware jóvoltából a másodpercenkén- 
ti írás is magasabb a tesztlaborunk ál- 
landó tagjává avanzsált G1-es modell hi- 
vatalos adatánál. Természetesen tudjuk, 
hogy egy ilyen SSD-meghajtó nem olcsó 
mulatság, de az elérhető flashtárak kö- 
zül mindenképpen az Intel megoldása- 
it tartjuk favoritnak. Érdemes körbenéz- 
ni a gyártók háza táján, sokan ugyanis 
csak matricáznak, és valójában az Intel 
eszközeit kínálják megvételre - ilyen pl. 
a Kingston. Jövőre minden bizonnyal 
megérkezik a G3-as generáció is, ame- 
lyet talán már SATA 6 Gbps szabványt 
támogató csatolóval szerelik fel. 


AZ ÉV LEGJOBB TÁPEGYSÉGE 
No itt pont annyi vélemény hangzott el 
a szerkesztőségben, ahányan vagyunk, 
így a vitát elkerülvén magamra vállal- 
tam a döntés meghozását. A díjat az In 
Win 1200 wattos Commander monst- 
ruma kapta, amelynek teljesítménye 
ugyan teljesen felesleges egy átlag szá- 
mítógép számára, egy csupa felső ka- 
tegóriás alkatrészből összeállított gép- 
be azonban bármikor jól jöhet. A teszt- 
laborban is egy ilyen egységre bízzuk az 
igazán durva hardvereket, egyelőre még 
nem érkezett olyan tesztdarab, amivel ki 
lehetett volna fektetni ezt az erőművet. 
A dupla GPU-s grafikus kártyák pár- 
ban történő használata sem gond az In 
Win Commander számára, a négy darab 
12 voltos ág - két 20 A-s, két 36 A-s - 
bőven kiszolgálja a leginkább áramigé- 
nyes konfigurációkat is. A 80 Plus minő- 
sítéssel rendelkező eszköz belső alkat- 
részeit egy 140 milliméteres ventilátor 
hűti, amelynek a hangját sosem fog- 

juk észlelni, a két grafikus kártya és az 
egyéb komponensek úgyis hamarabb el- 
nyomják majd a légkavaró hangját, mint 
ahogy az felkapcsolna egy nagyobb tel- 
jesítményi szint elérése következtében. 


AZ ÉV LEGJOBB 
SZAMÍTÓOGÉPHAÁZA 

Ha jól emlékszem, egyik nyereményjáté- 
kunkban kisorsoltunk egy HAF 932-es 
számítógépházat is. Lehet, hogy téve- 
dek, ha mégsem volt nyeremény, akkor 


most márpedig lesz szó erről a remek 
házikóról, de nem ám a normál, egysze- 
rű HAF-ról, hanem annak AMD kiadásá- 
ról. Elképesztően jó külsőt kapott a spe- 
ciális 9322-es, a vörösen pompázó LED- 
ek mellett immáron az előlap is piros, 
amin egy szolid AMD Phenom II logót 
is elhelyeztek. További egyedi ismertető- 
jegy, hogy az átlátszó oldallapra elegáns 
grafikával készített sárkányos Fusion 
logó került, amely alatt a vállalatra jel- 
lemző hivatalos logó látható. A renge- 
teg extra megoldással - két darab 230 
milliméteres ventilátor, előkészítés víz- 
hűtéshez, kivehető HDD-fiók, kábelme- 
nedzsment stb. - felvértezett számí- 
tógépházzal komolyat lehet villanta- 

ni a barátok előtt, de azt semmiképp 

se lépjük meg, hogy Intel konfigurációt 
szerelünk a Phenom és AMD logóval ér- 
kező kuckóba. Ciki, és inkább visszatet- 
szést fog kelteni. 


TOVÁBB IS VAN, 

MONDJAM MEG? 

Nem mondom, azaz nem írom, legyen 
elég ennyi 2009 legjobb hardvereiből. 
Szinte biztos, hogy sokan majd más vé- 
leményen lesznek, a decemberi szám fó- 
rumos topikjába nyugodtan beírhat- 
játok, hogy szerintetek melyek azok 

a hardverek, amelyek megérdemelnék 

a fenti díjakat. Úgy gondolom, nagyon 
nem lőttünk mellé, kíváncsian várjuk, 
hogy a 2010-es év milyen csemegéket 
tartogat számunkra. Egy év múlva va- 
lószínűleg csak mosolyogni fogunk eze- 
ken az eszközökön, némelyik pedig totá- 
lis feledésbe fog merülni. (3 
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VÁSÁRLÁSI 
TANÁCSADÓ 


MÉLYVÍ 


INFO 


A megújult vásárlási tanácsadóban feltüntetett bruttó árak csupán tájékoztató 
jellegűek, az internetről és nagyobb budapesti boltok árlistájából válogattuk össze. 


(Ezek a lapleadáskor érvényes pillanatnyi állapotot tükrözik. ) 


VÁSÁRLÁSI TANÁCSADÓ 


Hogy a maximumot hozd ki a pénzedből 


MSI P43-CSI 


ÁRA 16 990 Ft 


WEB 
www.msi.com.tw 


Ha viszonylag olcsón szeretnénk megúszni 
a DDR3-ra történő váltást, akkor a P43-C51 
remek választásnak bizonyulhat, hiszen 

a rajta lévő Intel P43-as lapkakészlet csak 
az új generációs memóriamodulokat tá- 
mogatja. Az alaplap egészen 1600 mega- 
ertz órajelű rendszerbuszig támogatja 

a Core 2-es központi egységeket, egy 
x16-os és két x1-es PCIe és három normál 
PCI-bővítőhely található rajta. A gigabites 
LAN sem hiányozhat a lapról, a SATA HDD-k 
RAID-támogatása azonban lemaradt. 


ten ia TT Wiii APACER 2,57 
128 GB A7201 


ÁRA 69 900 Ft 
WEB 
www.apacer.com 

A gyártó 128 gigabájtos A7201 sorozatú 
SSD-meghajtóját kétféle változatban 
kapni hazánkban. Elérhető maga a meg- 
hajtó, de talán érdemesebb a Premium 
Packot választani, amely a kis adattár 
mellett tartalmaz egy SATA to USB 
adaptert, egy gumitokot és egy Acronis 
True Image 11 Home segédprogramot is, 
amellyel könnyedén menthetünk le akár 
egész partíciókat is. A meghajtó egyéb- 
ként igen gyors, másodpercenként 150 
megabájttal olvas és 90 megabájttal ír. 


ATIVIDEO- 

KÁRTYÁK 

4 40000FT 
ALATT 


1. ASUS EAH4770/HTDI/512MD5 


kb. 28 000 Ft 


WEB www.asus.com 

2. Gigabyte GV-R455D3-5121 
b. 11 000 Ft 

WEB www.gigabyte.com.tw 
3. HIS HD5750 iCooler4 1 GB 
kb. 35 000 Ft 

WEB www.hisdigital.com 
4. MSI R4850-2D512-OC 


TIPP b. 28 000 Ft 


WEB www.msi.com.tw 
5. Sapphire HD4730 512 MB 
b. 19 000 Ft 


WEB www.sapphiretech.com 
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MEREVLEMEZ TAKEMS MEM. 
LINE 2,5" 320 GB 
ÁRA 28 8300 Ft 

a WEB 
www.takems.com 


Apró, könnyű külső merevlemezre mindig 
lesz igény, mert ezek az eszközök jóval na- 
gyobb tárhelyet adnak egy pendrive-hoz ké- 
pest, a méretük viszont még mindig nem az 
a kategória, ami kényelmetlenné tenné a hor- 
dozhatóságot. A takeMS 2.5 hüvelykes me- 
revlemezekkel szerelt memlline szériája ötfé- 
le méretben vásárolható meg, a legnagyobb 
változatra akár félterányi adatot is rámásol- 
hatunk. A számítógéppel történő adatcsere 
USB 2.0-s interfészen keresztül valósul meg, 
külön áramellátást nem igényel a meghajtó. 


Eezttrarisa Ttv COOLERMASTER 
HAF 922 


ÁRA 27 990 Ft 


www.coolermaster.com 


Vad és robosztus külsővel kapható a 
Cooler Master HAF 922-es számítógép- 
háza. Ezzel szinte biztosan lehet majd 
villantani a haverok előtt, a házba szerelt 
ventilátorokból áramló piros fény egy- 
értelművé teszi, ki az úr a LAN-partin. 
A gyártótól elvárható módon kialakított 
belsőbe roppant könnyedén szerelhe- 
tünk be az alkatrészeket; ahol lehet, ott 
csavarmentes rögzítést választottak. 
Az izzadó hardvereket elöl és felül egy- 
egy 200 milliméteres ventilátor várja. 


ATIVIDEO- 
KÁRTYÁK 
40000FT 
FELETT 


1. ASUS EAH5870/G/2DIS/I1GD5 
kb. 99 900 Ft 
WEB www.asus.com 

2. Gigabyte GV-R585D5-IGD 


TIPP kb. 69 000 Ft 


WEB www.gigabyte.com.tw 
3. MSI R4890 Cyclone 0C 

kb. 52 000 Ft 

WEB www.msi.com.tw 
4. Sapphire HD 59702 GB 

kb. 160 000 Ft 

WEB www.sapphiretech.com 
5. XFXHD48901GBOC 


Li dl kb. 49 000 Ft 


WEB www.xfxforce.com 


[ETTE raT 17 ai LG CHOCOLATE 
BL20 


ÁRA 59 990 Ft 
WEB 

www.lg.hu 

A nagy előd után végre megérkezett az 
egyelőre megjósolhatatlan jövővel bíró ki- 
sebbik utód, a Chocolate BL20, amely oly- 
annyira középkategóriás telefon, hogy még 
a 3G-s hálózatokon való működést sem is- 
meri. Ellenben roppant jól néz ki, a menüve- 
zérlő gombok érintésérzékenyek, a kijelző 
mérete pedig 240x320 képpont. A hátlap- 
ra egy 5 megapixeles kamera került, a ké- 
szüléken futó szoftver pedig a gyártó már 
jól ismert S-Class felülete. Kiváló karácso- 
nyi ajándék a család nőnemű tagjainak. 


LOGITECH 
OUICKCAM 
E3500PLUS 
ÁRA 9900 Ft 


WEB 
www.logitech.hu 


Ideális karácsonyi ajándék a AuickCam 
E3500 Plus webkamera, amely mellé egy 
sztereó headsetet is mellékel a gyártó. Az 
13 megapixeles állóképek készítésére 
alkalmas optika gyenge fényben is remek 
képminőséget ad, a Logitech speciális 
szoftveres megoldásainak köszönhetően. 
A kis kamerát egy univerzális csipesz se- 
gítségével monitorra és notebookra is 
könnyedén felrakhatjuk, a beépített mikro- 
fon révén pedig eggyel kevesebb perifériá- 
ra lesz szükség az azonnali csevegés során. 


500 WATTOS 
TÁPEGYSÉGEK 


1. Chieftec GPS-500AB-A 
kb. 18 000 Ft 
WEB www.chieftec.de 
2. CoolerMaster eXtreme 500 W 


Li Li li kb. 17 000 Ft 


WEB www.coolermaster.com 
3. Enermax Cyclops 500 W 

kb. 19 000 Ft 

WEB www.enermax.com.tw 
4. FSP Epsilon 500 W 

kb. 23 000 Ft 

WEB wwwsplifestyle.com 
5.  Seasonic SI2 500 W 


Lili kb. 32 000 Ft 


WEB www.seasonic.com 


TOP TIPP 


MSI VR630XL-O004HU 


ÁRA 105 900 Ft 
WEB 
Wwww.msi.com.tw 


Karácsony alkalmával igencsak felpörögnek 

a notebook-vásárlások, amely tény elsősorban 
az olcsó, százezer forint környékén tanyázó 
gépeknek köszönhető. Az MSI VR630£XL is eb- 
be a kategóriába tartozik, felszereltségét és 
tudását tekintve tökéletesen megfelel az át- 
lagfelhasználók számára. 

A 15,6 hüvelykes, szélesvásznú kijelzővel sze- 
relt gépben egy egymagos AMD Sempron 
SI-42 processzor üzemel, amely 2.1 giga- 
hertzes órajellel és 512 kilobájt méretű má- 
sodszintű gyorsítárral bír. A lapkakészlet az 
NVIDIA-tól származik, a megjelenítésért épp 
ezért egy GeForce 9100M grafikus vezérlő fe- 
lel, amely a 2 gigabájtnyi rendszermemóriából 
csípheti le a képalkotáshoz szükséges memó- 
ria méretet. Az operációs rendszer és az ada- 
tok tárolására egy 320 gigabájtos merevlemez 
használható, míg a CD/DVD adathordozókat 

a multiformátumú meghajtóval olvashatjuk és 
írhatjuk. A vezeték nélküli hálózati vezérlő és 
az 1,3 megapixeles webkamera is a felsze- 
reltség része, ám ebbe az árba sajnos csak 
egy Linux operációs rendszer fért, Így 

akinek ez nem felel meg, mindenképp 
pluszköltséggel kell számolnia, ha 

a legalitás útján kíván tovább- 

rais sétálgatni. 


VIDEOKÁRTYA 


ASUS EAHS970/ 


G/2DIS/2GD5 
ÁRA 164 990 Ft 
WEB 
Www.asus.com 


Biztos sokan morgolódnak amiatt, hogy miért 
ajánlunk egy 160 ezer forintos grafikus kártyát. 
Nos, a válasz egyszerű, a Radeon HD 5970 je- 
lenleg a világ legerősebb videokártyája, és na- 
gyon úgy tűnik, hogy egy ideig az is marad. A két 
RV870-es GPU-val szerelt szörnyeteg egyelőre 
csak az igazán tehetősek játékszere, a kétszer 
1600 stream processzor mellé ráadásul nem árt 
egy csúcskategóriás gép sem, maga a kártya 
ugyanis olyan erővel bír, ami akár 2560x1600-as 
felbontásban is CPU-limitessé teheti a rendszert. 
Az EAH5970 semmiben sem különbözik az 
AMD referenciaterveitől, a nyomtatott áram- 
kör méretét, a hátlapi csatlakozókat, az órajele- 
ket és a hűtést is az eredeti dizájn paraméterei 
szerint alakították ki. 


BELÉPŐ GAMER IHEKD 


100 000 Ft-os PC 


200 000 Ft-os PC 


300 000 Ft-os PC 


éresői X22503(GHz SZEGET etei ad 09400 266 GHz SE AND EtÁtT II X4 965 34 GHz 46 000ET 
deregáse JE EK ESA 
Bese AZÁGSÉÁSÁN 7/0007 teszett 20/0005 TENÉNÉNET Deluxe 39900 
TEST NT KEAE TETTRE E 000 [A pimesnja ő DDR3 1333MHz 25/0100) Í5 DES T DDR3 1333MHz 531/9100) tt 
sti tmsdkb 4670 4000 FÉR EHE Á0 POTS IGD5 aZ 009 ejatarmeémisés D5-IGD 2400 
Hangkártya ; OFt Hangkártya k 0F Hangkártya B OFt 
Alaplapra integrált Alaplapra integrált Alaplapra integrált 

öelár 250 SATA2 sdsdzdsátl önt adi étösb MBSATA2 12 OG jee HÉ BSATA2 Z2000E 
LG EZENEEG SATA 219790 It ke EZEKEN SATA 5104040017 Aa AD-72435-OB 610100) Fe 
úslet Master RC331 Elite TEV AÉE nd Master CM 690 OLGA Só ási Seraphim Value 5779 ÉMte 
Gneés Arena DTA405A12 TANJÉKETÓ E ARSÁTE PSU-S55OVX FE90 F TEHET 650 AODO0R 
Gaiman GeFame96OOGTIGB 17000Ft — GigabyteGVRSBBDSIGD a 27000Ft Kingston SSDNowV4646B 116000 Ft 
Bena E2200HD 139000Ft Core 2 arad 096502 GHz 771000Ft ASUS XonarDZX/XDT7L 150000Ft 
Vélemény A belépő szint képviseli azt a kategó- j Vélemény A Gamer konfiguráció a jelenleg szük- Vélemény A High End képviseli az abszolút csúcs- 
riát, amely manapság szükséges, hogy kevésbé séges optimális játékgép elemeit tartalmazza. Ezek kategóriás gépeket. Gyakorlatilag itt már minden 


részletes beállítások mellett is futtathatóak 
legyenek a legújabb játékok. Ha játszani szeretnél, 
ennél gyengébb PC-t egyáltalán nem szabad 
megvásárolnod. 

, Játékteljesítmény 


Fa 


a részegységek kellenek ahhoz, hogy ne kelljen 
komolyabb kompromisszumokat kötni a magasabb 
grafikai részletesség és az élvezhető sebesség 
között. 


Játékteljesítmény 


grafikai beállítást nyugodt szívvel a maximumra 
is húzhatunk, magasabb felbontásokban sem lesz 
jó ideig olyan játék, ami komolyabb problémát 
jelenteni neki. 


f Játékteljesítmény 
A 


ez 


wz z z LA (A 
ranácsandó MELY VIZ 


!  PROCESSZOR- 
BÖNGÉSZDE 


Intel Socket 775/1156 Dobozos 


Core i7 860 / 2.8 GHz 69 000 Fi 
Core i5 750 / 2.66 GHz 48 000 Fi 
Core 2 Ouad 09550 / 2.83 GHz 65 000 Fi 
Core 2 Ouad 09400 / 2.66 GHz 44 000 F 
Core 2 Ouad 08200 / 233 GHz 32 000Fi 
Core 2 Duo E8500 / 3.16 GHz 41000 Fi 
Core 2 Duo E7400 / 2,66 GHz 26 000 Fi 
Pentium E6500 / 293 GHz 20 000 Fi 
Celeron E3200 / 24 GHz 11 000 Fi 


AMD Socket AM2/AM2--/AM3 Dobozos 


Phenom II X4 965 BE / 34 GHz 46 000F 
Phenom II X4 955 BE / 3.2 GHz 42 000 Fi 
Phenom II X4 940 BE / 3 GHz 38 000 Fi 
Phenom X4 AM2- 9650 /23GHz 24 000Fi 
Athlon II X4 620 / 2.6 GHz 25 000 Fi 
Phenom II X3 720 / 2.8 GHz 29 000 Fi 
Phenom II X2 550 BE / 31 GHz 24 000 Fi 
Athlon II X2 250 / 3 GHz 17 000 Fi 
Athlon X2 5200- / 27 GHz 14 000F 
Sempron 140 2,7 GHz Fi 


9000 F 


ALAPLAPAJÁNL 


ág 2. 


tük 


Intel Socket 775 


ASRock P43R1600 Twins-WiFi 23000F 
Asus P5aO Premium 41 000 Fi 
Gigabyte GA-EP43-ESZG 18 000F 
J8AWV JW-P45D2 Ultra 31000F 
MSI P45T-C51 20 000FI 
AMD Socket AM2/AM2-t- 
Asus Crosshair III Formula 46 000 Fi 
ASRock M3A770DE 17 000 Fi 
Gigabyte GA-MA785GT-UDZH 23000/F 
J8A JW-G82UM-PVHD-- 19 000 FI 
MSI 740O0GTM-P25 13 000F 


KARÁCSONYI AJÁNLAT 


HAJSZÁL HÍJÁN kétszázezer fo- 
A rintba kerülő Hard-CORE gép után 

egy újabb, kifejezetten játékos fel- 
használásra összeállított Owerty számító- 
gép járt nálunk. A magyar gyártó nemcsak 
a tehetősebb felhasználókra gondol, ha gamer 
konfiguráció megépítésére kerül a sor, hanem 
az ár/teljesítmény arányt szem előtt tartva 
alacsonyabb árszintre is a lehető legjobb játé- 
kos csomagot készítek el. A AGAMERS fantá- 
zianéven futó masina első ránézésre egy telje- 
sen átlagos gép, belül azonban meglepően erős 
komponenseket találni. 
Elsőként rögtön kiemelnénk az Intel Core 2 
OAuad 08200 típusú központi egységet, 
amelynek négy magja 2,33 gigahertzes óra- 
jelen üzemel, 1333 megahertzes rendszerbu- 
szon keresztül kommunikál a lapkakészlettel, 
másodszintű gyorsítótárának mérete pedig 4 
megabájt. A 45 nanométeres gyártástech- 


OWERTY 4GAMERS 


nológiával készülő négymagos processzorok 
családjában ez a típus képviseli a belépő szin- 
tet, ám teljesítményére egyáltalán nem le- 
het panaszunk. Tapasztalataink alapján egy 
kis túlhajtással a 3 gigahertz is elérhető; 

a művelet minden bizonnyal gyerekjáték lesz 
a Gigabyte GA-EP43-UD3L alaplapjának kö- 
szönhetően. A rendszermemória mérete ösz- 
szesen 4 gigabájt, amely természetesen két 
modulból tevődik össze, tehát aktív a kétcsa- 
tornás üzemmód. 

A gép 3D-s teljesítményét javarészt a Zalman 
hűtővel felszerelt Radeon HD 4670-es típusá- 
nak köszönheti, a 320 darab stream procesz- 
szorral felszerelt grafikus mag a referenciá- 
nak megfelelő órajelen jár, a fedélzeti memó- 
ria mérete 512 megabájt. 

Adatainkat a Samsung HD502IJ modellszámo- 
zású 500 gigabájtos SATA-merevlemezén tá- 
rolhatjuk, amelynek a teljesítménye még min- 


dig az egyik legjobb a félterás kategóriában. 
Ha azonban mégis betelne eme adattár, akkor 
a multiformátumú DVD-íróval percek alatt ki- 
menthetjük az archiválni kívánt fájlokat. 

A felsorolt alkatrészek egy ASUS Vento 
TA-B sorozatú számítógépházban kaptak 
helyet, amelyben gyárilag egy ventilátor ta- 
lálható, az alkatrészek hatékonyabb hűtése 
érdekében azonban a magyar gyártó még 
egy légkavarót beszerelt, amely oldalról 
szívja be a friss levegőt. 


GamesStar 93 


Ára: 119 900 Ft 


Remek alsó-középkategóriás játékgép 
a AGAMERS, amelyre természetesen 
18-18 hónap garancia vonatkozik 
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BELEMENÉS 


RG nagyon érdekes és kellemes meglepetés volt, amikor először találkoztunk. 
Végtelen kiegyensúlyozottságot, nyugalmat és bizalmat sugárzó úr, gondo- 
lom, aszfaltozás közben erre szükség is lehet, nem tudom, ahhoz a dologhoz 
nem értek, csak koptatom néha - ahogy a számat is. Igazi hiánypótló ő, hiszen 
a szimulátoros témáknak nem volt igazi gazdája manapság, ő pedig gond nél- 
kül építget utakat, farmokat, vezet hajókat satöbbi. S persze most a virtuá- 

lis terepre gondolok elsősorban. Fogadjátok tehát szeretettel cikkíró pályáza- 
tunk újabb nyertesét, RG-t, akinek ebben a lapszámban egy négyoldalas cikkét 


is megtaláljátok. 


EGKÖZELÍTŐLEG 32,5 év- 
vel ezelőtt láttam meg 
a napvilágot Hódmezővá- 


sárhelyen. Az első 14 évem az akkori 
rendszerre jellemző viszonylagos nyu- 
galomban telt, de kiemelendő 1989. 
november 7., amikor Bécsben meg- 
vettük az első számítógépünket, egy 
C-64-et. Bár nekem nem adatott meg 
a floppymeghajtó lehetősége, azért ka- 
zettával is nagyon jól elvoltam. Szeret- 
tem ezt a korszakot, amikor még nyu- 
godt szívvel indult az ember másolgatni, 
hol csavarhúzóval, hol hatvanas szög- 
gel állítgattuk a fejet a magnóban, hogy 
a haver kazijáról is be tudjon tölteni. Ez 
a korszak egészen 1995-ig tartott, ami- 
kor szereztem egy 486 DX4 100 MHz, 
500 megás vinyóval és 8 MB RAM-mal, 
valamint SB 16 hangkártyával megál- 
dott PC-t. A következő évben kezdtem 
el a DATE-MVK-n főiskolai tanulmánya- 
imat növénytermesztő mérnök szakon, 
aminek idő előtti végét a szórakozás és 
a tanulás nem kellő egyensúlyban tör- 
ténő eloszlása okozta. Máig fülemben 
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cseng genetikatanárom hangja: , Gábor, 
magából nem lesz semmi!" Ugyanek- 
kor kaptam az első pofont szerelemben 
és barátságban is, így inkább az akkor 
még kötelező honvédségi szolgálat kar- 
jaiba menekültem rehabilitációra. Eztán 
a korábbi tapasztalatok birtokában már 
gond nélkül diplomáztam mezőgazdasá- 
gi mérnökként Gyöngyösön, de a szak- 
mában egy percet sem dolgoztam. Az 
útépítésben tudtam elhelyezkedni, je- 
lenleg egy aszfalt- és betonkeverékeket 
gyártó telepet vezetek, és kifejezetten 
szeretem ezt a munkát. 

Van egy nagyszerű feleségem, de megtil- 
totta, hogy a fotók között szerepeljen, il- 
letve egy hároméves kisfiam, ők a min- 
denem. Na meg persze a PC! Főleg a szi- 
mulátorokért rajongok, ezeket az FPS-ek 
és a stratégiák követik. Egyébiránt gyen- 
gém a brassói, a palacsinta, a somlói, va- 
lamint az autóval sárban dagonyázás és 
nem utolsósorban a fotózás. Meggyőző- 
désem, hogy játszani kortól független te- 
vékenység, amit szerencsére kis felesé- 
gem is megért és egészen jól tolerál. 
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EGYVEN FOK. Izzadó, vagy jon harcba Zúzó ellen. (Nem. Nem szív- bit sohasem fordították le magyar nyelv- dolog cikivé. (Én speciel egy évig könyö- 
Hú] épp a vízben hűsölő fiata- tam semmit.) re). Ezek mellett elterjedtek az autós rögtem egy IKEA-s mozgatható fa pró- 
lok a strand partján. A hajuk fee FENNT kártyák örökösei, a gyűjtögetős kosárlab-  bababáért, csak aztán amikor jó pár év- 
még mindig a régi. De most nem ez a GYŰJTSÖN ON MOST! dás kártyák, amelyekkel játszani ugyan vel később megkaptam, letagadtam, 
ényeg. Törökülésben ülnek egymással Az egyik fiú (nem mondom meg, melyik) nem nagyon lehetett, mégis többezer fo- ogy valaha is olyat akartam. A Technic 
szemben. Fagyiznak. De ez sem fontos. én voltam. Nem tudom, emlékeztek-e rintokért csencseltük a Jordaneket és a Legót is ezért imádtam. Már a figurá- 
A 90-es évek elején járunk. A két kis- még arra a gyűjtögetős kártyajátékra, agic Johnsonokat két szerepjátékeste kért.) Életem legcsodálatosabb pillana- 
kamasz között a földön egy pakli kár- aminek talán neve se volt - az autós kár- vagy Doom LAN-parti között. Gyűjtöt- ai voltak (na jó, nem, de a top 1000-ben 
ya. Hímes tojásként vigyáznak rá. Ha tyára. Miből is állt a dolog? A kártyákon ük a G. I. Joe-kat, a Tini Nindzsa figu- benne vannak), amikor megszereztem 
az egyik fagyija rácsöppen, kitör a har- egy csodajárgány (vagy rosszabb eset- rákat, az Action Maneket. (Vagy a Polly egy régen vágyott akciófigurát - pedig 
madik világháború. Így vigyáznak. A fe- en egy Trabant vagy Lada) mosottas fo-  Pocketeket. Én persze soha nem tennék ezek a játékok mai szemmel igen gyat- 
szültség tapintható a levegőben. Már tója szerepelt, alatta pár adattal. Osztle- ilyet.) Aztán ezek a sajátosan magya- a, fröccsöntött műanyag gagyiknak tűn- 
egy egész kis csapat figyeli őket, egyes etett gyűjteni. Szabályok nem voltak, ros ízű mániák a külföldi brandek megje- ek. A dili a 80-as években kezdődött, a 
ammerek a fejük csóválják, mások így mindig az akaratosabb nyert az általa lenésével alábbhagytak, hogy a hangula- gyűjthető Star Wars figurák elterjedésé- 
osszallóan váltanak egy pár szót afele- — pillanatnyilag érvénybe hozott szabályok- os honi játékok helyét a divattermékek vel. Ma egy-egy ritkább figura több száz- 
őtlen úszómesterrel. Az idősebb fiú re- kal. Mégis imádtuk, és hihetetlen pénze- vegyék át: ilyen volt a kilencvenes évek- ezer forintot ér, ha pedig eredeti, dobo- 
megő kézzel a pakli tetejére helyezi ke- ket adtunk ki rá (helyesebben adattunk ben tomboló Pokémon vagy Dragonball zos, ennek többszörösét is megkaphatja 
zét, ismeretlen imát mormol magában, szegény engedékeny nagypapival/mami- kártyajáték-láz, amelynek már szabálya érte az ember az eBayen. Ahhoz, hogy az 
ajd lassan felhúzza a vékony, rossz mi- val): hátha épp ebben a pakliban talál- is volt, színes volt, szagos is, de csak ad- ember két példányban vegye meg a figu- 
őségű kartonlapot, és... Lamborghini juk meg az ultraritka csodajárgányt! Az- dig működött, amíg a divat tartott, utána 
Diablo! Sebesség: kilencvenegy. Felfüg- óta sok víz folyt le a Dunán: a kilencvenes " a nagy becsben tartott versenypaklik fel- 
gesztés: hetvenkilenc. A másik bánato- évek közepén megjelent az óriási sikerű, kerültek a padlásra. 
san, egy örök mizantróp, egy szegény a Magic: The Gathering alapján tervezett , 8 
vesztes tekintetével felnéz, majd lassan Hatalom Kártyái. Részletesen kidolgo- ES MEGIS MOZOG 
lehajtja fejét, és kispolszkis kártyájátle- zott szabályrendszere, változatos kiegé- a Te! Az ott nem Raffaello? " , Hülye vagy? 
mondóan, de szeretetteljesen engedi le szítői, és az aktív szerepjátékos szubkul- Az már rég meghalt. " , Pedig... az előbb 
a fűbe, ott hagyja a másikat, és inkább túra hatására óriási sikerré vált, amelyet mintha megmozdult volna." 
a szomszéd csapathoz baktat át, Ti- jó darabig az itthon is megjelenő Magic Bizony, a mozgatható kezű-lábú-csuklójú- 
ni Nindzsa akciófigurájával, hogy kinyit- . sem tudott kiszorítani piacvezető pozíci- vádlijú-mellizmú akciófigurák éppúgy szí- 


k csücskei voltak, amíg nem vált a 


ható teknőjű Michelangelójával száll- ójából (többek között azért, mert utób- vü 


, 
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rát, egyszer dobozostól kirakni a szobá- 
jába, egyszer pedig játszani vele, komoly 
üzleti érzék, előrelátás és fanatizmus kel- 
lett. Már akkor is. 
Ma már egészen máshol járunk. Ha bené- 
zünk Magyarország egyetlen gyűjtögetős 
szerepjáték-kártyára és akciófigurákra 
szakosodott boltjába (a konkurenciával 
m rendelkező Holdfény Team üzleté- 
van szó), úgy érezhetjük magunkat, 
intha a Disneylandben járnánk. No nem 
intha Miki egerek mosolyognának ránk 
- épp ellenkezőleg -, de a sokszor akár 
életnagyságú figurák kidolgozottsága a 
vidámparkok szobrait idézik. A kártyajá- 
tékok és az akciófigurák ismét virágkoru- 
kat élik - köszönhetően a sportnak és... a 
videojátékoknak. 


NÉZD MÁR, GEARS OF WAR? 
WOW! 


A játékfigurák termékei három csoport- 
ra oszthatók: a fiatalabbakat célzó, játékra 
szánt, mozgatható akciófigurák, a nagyfe- 


jű, bólogatós babák vagy plüssfigurák és a 
részletekbe menően kidolgozott, a valódira 
megszólalásig hasonlító modellek egyaránt 
megtalálhatók a kínálatban. Utóbbiak nem 
olcsó műanyagból készülnek - valóban sok- 
szor kézzel festett, egyedi, számozott, mi- 
nőségi anyagból készülő alkotásokról van 
szó. Az életnagyságú Predator-fejet példá- 
I a film maszkmestere hagyta jóvá. Eze- 
kért a termékekért persze mélyen a zse- 
bünkbe kell nyúlni, de talán eljött az az 

idő, hogyha a szobánkba benyitó látoga- 
óra (barátunkra vagy barátnőnkre) egy 
ilyen biccent halálos hörgés közepette, a 
delikvens nem sikoltozva rohan ki a szobá- 
ól, hogy aztán a sokkot túlélve őslúzernek 
könyveljen el minket, hanem épp ellenke- 
zőleg: ezek a termékek valóban bírnak esz- 
étikai és eszmei értékkel. És üzletnek sem 
tolsó ilyenre befektetni: áruk az évek so- 
rán megtízszereződik, miután kikerültek a 
forgalomból (teszem hozzá, hogy az első 
GamesStart is 4000 forintért árusítják az 
eBayen). Az élethű babákból sokan terep- 
asztalt építenek, hogy ked- 
venc filmjük vagy játékuk 
egyik jelenetét/raidjét r 
konstruálhassák. Vehetünk 
Freddy Kruegert, Jasont, 
Marcust, 1-300-at, Yoda 
nestert, Saw-karaktereket, 
WoW vagy South Park figu- 
ákat, Assassins Creed ter- 
nékeket, vagy GS Team- 
intázott mini Gyukat, 
Mazurokat és Endereket (ja, 
tóbbiakat mégsem). Amel- 
ogy bitang jól néz- 

ek ki, nagy előnyük, hogy- 
a megunnánk, többszörös 
áron adhatjuk majd el őket. 
De ha játszani is akarunk, 
em csak szobát dekorálni 
vagy modellezni, más lehe- 
tőségeink is akadnak. 


MINIATŰR KREA- 
TUÚRÁK LŐNEK JÓL, 
OKOSAN 

A figurák mellett a leg- 
népszerűbb termék a 
WoW remekül kitalált 


kártyajáték-változata, amely önmagá- 
ban is megállja a helyét - a kritikusok 
szerint a Magic mellett ezt a Trading 
Card gammát sikerült a legjobban ösz- 
szerakni. A Holdfény Teamnél például az 
alagsorban a diákok suli után bajnoksá- 
gokat rendeznek, ahol értékes lapokat, 
figurákat nyerhetnek - az ilyen klubok 
minden délután megtelnek. A magyar 
Star Wars-klub vezetője Lucas szemé- 
yes jóváhagyásával tevékenykedik, és 
rendszeresen Miniatures-bajnokságot 
rendez. Hogyhogy nem tudjátok, mi az? 
Nos, a TCG-khez hasonlóan kis figurá- 
kat is lehet gyűjteni zsákbamacska-ala- 
pon, vagy adott karaktert megvásá- 
rolva: ezekhez kapunk egy-egy karak- 
erlapot, amelyen a tulajdonságaikat 
átjuk, és egy szettekkel megvásárol- 
ható játéktábla (stratégiai térkép) se- 
gítségével rendkívül izgalmas csatá- 

kat játszhatunk saját csapatunkkal el- 
enfelünk ellen. Vannak nagyobb, négy 
ezőt betöltő szuperfigurák, ezek erő- 
bb képességekkel bírnak - képzeljünk 
el egy körökre osztott stratégiai játé- 
kot, ahol a csapatunkat mi magunk ál- 
ítjuk össze gyakori, ritka vagy egye- 

di figuráink segítségével, ütőképes fel- 
állást, és megfelelő támadó stratégiát 
állítva össze. A játék nagyon izgalmas, 
én is kipróbáltam. A Miniatures soro- 
zat elérhető a WoW, a Star Wars és a 
Dungeons g Dragons világában is, kis- 
eltérő szabályokkal. Olyan ez, mint a 
régi jó Warhammer táblajátékok. Igazi 
ínyencség, egész estés, komoly mu- 
latság. (Csak ezt aztán adjuk be 
valahogy a nőnek is. Vagy a pasi- 
nak. Vagy anyunak. Vagy a gye- 
reknek.) 


JÁTEÉKRENESZÁNSZ 

Hát kérem, eljött az idő, mikor 
az ilyen igényes, regényes, ve- 
szélyes (ízlés szerint) hobbik 
újra elérhetőek. Mikor gyűjtő- 
ösztönünk nem párnás mat- 
ricákkal, hanem igazi, mi- 
nőségi termékek megvá- 
sárlásával élhetjük ki. 

A WoW-kártyajáték 
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ha már megvan 


agának (bár utó 


ényesebb) vagy szeretteine 
t, mert szép, társasjátékot, 
zú szórakozást ígér, vagy épp ve- 


ímek, látogasson 
boltjába, vagy rendel- 


hogy a társasjátékok 
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bbi kö- 
k fi- 
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egy kedvenc játékuniverzumá- 


játszódó ritka képregényt, 
a istennek a képregények kul 
assan beszivárog kis hazánkba is. Az- 
tán gyertek minél többen a január 16- 
án, Székesfehérváron megrendezésre 


iszen 
úrája 


ülő HoldfényConra is, hiszen végre 


van egy ilyen rendezvényünk is, a hí- 
res-neves San Diego-i ComicCon min- 
tájára. 


már vettem egy jó kis Alien figu- 
. Itt figyel. Jól vigyázzatok. 


ÉK VEZETÉK 


- JÁT 
: MELKÖL EA ÉN 


JÁTÉK VEZETÉK 
KÜL... A PC-N? 


A Wii megjelenése felforgatta a videojáték-ipart. Az ok nem a sokszor valóban nagy- 
szerű Nintendo játékokban keresendő, ráadásul a Wii hardvere sem épp egy erőmű. 


NEL 


A siker egyértelműen a forradalmi, vezeték nélküli Wiimote kontroller 


Szépnek szép 


Air Commandot hajt 
és átlátszik a keze 
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ZEK UTÁN NEM CSODA, 
E hogy a kis fehér kütyü meg- 
jelenése óta a gyártók kéz- 
zel-lábbal igyekeznek lekoppinta- 
ni a tejrudacskára (?!) emlékeztető 
kütyüt. A legtöbb próbálkozás azonban 
súlyos bukással végződött. 


AMIRE NEM FLESSELTÜNK 
2008 augusztusában a GoLive2 nevű cég 
jelentette be az első Wiimote-ra hajazó 
kontrollert, a Stixet, amelynek három vál- 
tozatát tervezték forgalomba hozni: a Stix 
100-at, 200-at és 400-at. A tervezőasz- 
talt azonban csak az utóbbi kettő hagyta 
el. A távirányító a megszólalásig hason- 
lított a Wiimote-ra, sőt, bizonyos szem- 
pontból még jobb is volt annál - a gyártó 
érintőgombokkal és jól pozicionált, hasz- 
nálható gombokkal szerelte fel üdvöské- 
jét. Hogy mégis mi volt a baj? Egy hibás 
döntés következtében a Stix 200-at csak 
külön e kontrollerre fejlesztett Flash játé- 
kokkal lehetett használni, amelyekből nem 
készült sok, és azok se vetekedhettek egy 
Super Mario Galaxyval. A Stix 400-zal el- 
vileg a jövő Games for Windows játéka- 

it is irányíthattuk volna, de érdeklődés hi- 
ányában az ilyen programok fejlesztése el- 
maradt (azt nem tudjuk, a Stix 100 mit 
tudott volna, ha a Stix 200 is csak a 2D-s 


Flash unaloműzésekre volt használható). 
Az ötlet valóban furcsa: ki akarná az álta- 
lában ablakban futtatható Flash játékokat 
távolról, a kis kurzort nehézkesen mozgat- 
va irányítani? Kis pálcikaemberekkel való 
szöszmötölés, vagy űrhajókkal való felül- 
nézetes lövöldözés fél méterre a monitor- 
tól, ráadásul állva - nem tűnik túl csábító 
szórakozásnak. Ha mindez nem lenne elég, 
a GoLive2 vezetői olyan bázisadóval látták 
el a kontrollert, amelyhez egy mindösz- 
sze másfél méteres kábelt mellékeltek, így 
a legtöbb gép esetében még az asztalon 
sem tudtuk rendesen elhelyezni az adót - 
enélkül pedig esélyünk sem volt használ- 
ni a Stixet. A pontatlan, nehézkes irányí- 
tás, amely egy 200 dpi-s egér érzékeny- 
ségének felelt meg csupán, már csak hab 
volt a feketelevesen (elnézést), így alig- 
alig akadt olyan legény a gáton, aki 45 
dollárt kiadott volna a cuccért. Ezzel pár- 
huzamosan jó pár olyan tutorial került fel 
a Youtube-ra, ahol azt tanulhatjuk meg, 
hogyan csatlakoztassuk eredeti Wiimote- 
unkat egy Bluetooth-adapter segítségé- 
vel PC-nkhez, hogy aztán prezentációkon 
és a PC-re fejlesztett Wiimote-ot haszná- 
ló játékokban élhessük ki vezeték nélkü- 

li vágyaink (készült már snowboard prog- 
ram, dobszimulátor, Wii Sports-ra haja- 
zó minijáték-gyűjtemény, és sorolhatnánk, 
de ezekre mindenki ráguglizhat). Ez a faj- 
ta ,csináld magad" barkácsmunka azon- 
ban csak félmegoldás, és ezt a multik is 
tudták. A Nintendo zseniális húzására ter- 
mészetesen a két nagy riválisnak is lép- 
nie kellett, így született meg a PlayStation 
Eye és a Natal ötlete. Előbbi egy 
webkamera, amely felismeri a mozgást és 
a felhasználó fizikai kiterjedését, így lesz 
lehetőségünk arra az EyePetben, hogy vir- 
tuális állatkánkat a képernyőn valóban 
szobánkban lássuk, és a valóságban meg- 
tett mozdulatainkkal szórakoztathassuk, 


//kacor 


etethessük, rakhassuk tisztába. Hát nem 
muris? A Sony emellett kifejlesztette sa- 
ját, fantáziadús nevű Motion Controllerét 
is. A Natal segítségével pedig a közeljövő- 
ben xboxos játékainkat kontroller nélkül is 
irányíthatjuk a mozgás-, arc- és személy- 
felismerő rendszerrel. A Natal ugyanak- 
kor túlmutat a játékkontrollerek szegmen- 
sén: a Microsoft nagyobb léptékben gon- 
dolkodik. Nem kizárt, hogy a közeljövőben 
valóban átélhetjük a Különvélemény hí- 
res jelenetében látottakat (a Windows 7 
új multitouch-felülete is ebbe az irányba 
mutat) - de a Natalról már többször ír- 
tunk, így térjünk át két vadiúj, ígéretes fej- 
lesztésre. 


MAGAS LABDA VOLT 

Friss és ropogós fejlesztés a finn Ball- 

it vállalat új terméke, a Boblo. A Boblo 
látszólag egy golflabda méretű, ösz- 
szenyomható gumigömböcske, valójá- 
ban azonban egy gyorsulás- és légnyo- 
másmérő szenzorokkal felszerelt, inno- 
vatív kontroller PC-nkhez, amelyhez már 
ki is adták a Wii Sportsra és Wii Fitre 
hasonlító játékgyűjteményt, a Fun Fitet. 
Az eredmény azonban megint csak fele- 
más: ki akarna egy gumilabda segítsé- 
gével célba lőni, karatézni, lesiklani vagy 
távolugrani? A kiadott promo videó 
alapján szájízünk igencsak kesernyés, de 
a periféria technikailag jóval túlmutat 

a Fun Fiten, így majd meglátjuk, mi sül 
ki a dologból. Az elmés szerkezetet 55 
euróért vásárolhatjuk meg. 


LÉGI PARANCSNOKSÁG 
November végén a Fujitsu berkeiben 
olyan újdonság látott napvilágot, amely 
valóban a Wiimote által nyújtott élményt 
teszi elérhetővé PC-nken, ráadásul a leg- 
nagyobb játékvállalatok már fejlesz- 

tik is az Air Commandot kihasználó új- 


donságaikat. A kontroller valóban igen 
jól sikerült - az egyik GS Live-ben bo- 
hóckodtam is egy jót, de abból nem biz- 
tos, hogy kiderült, mennyire jó konstruk- 
cióról van szó. Lássuk tehát, mit is tud 

az alig húszezer forintért megvásárol- 
ható kütyü. Az Air Command első blikk- 
re egy fekete Wiimote-hasonmásnak tű- 
nik. Két egyszerű AA elemmel működik, 
megtalálhatjuk rajta a Wiimote-nál meg- 
szokott csuklórögzítő-pántot is, testvéré- 
vel ellentétben azonban hajtogatható: ha 
pisztolyként akarjuk használni, a távirá- 
nyítóból fegyvert faraghatunk egy egy- 
szerű mozdulattal, de használhatjuk bot- 
kormányként, vagy autóversenyekben is. 
A periféria nem csak játékkontroller, 3D- 
s egérként és prezentációs eszközként 
egyaránt használhatjuk a vezeték nélkü- 
li jóságot: a diákat egy-egy mozdulattal 
görgethetjük, nagyíthatjuk-kicsinyíthet- 
jük, forgathatjuk az előadások során. Az 
Air Command teljes mértékben kompatí- 
bilis a Windows 7 multitouch-felületével: 
ablakainkat egyszerű kézmozdulatok- 

kal rendszerezhetjük a képernyőn, sőt, az 
új Windows Media Playert is játszi köny- 
nyedséggel irányíthatjuk az eszközzel. Az 
Air Commandot a Windows automati- 
kusan felismeri egérként, ha pedig játé- 
kokban akarjuk használni a fekete Fujit- 
su-csodát, egy pár kattintásos telepítés 
után saját kezelőfelületén kalibrálhat- 


Brit tudósok kutatásai szerint a zöld labdával rendelkező szem- 
üveges emberek fejmagassága garbóval együtt 15.128 cm 
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juk az egyszerű USB-adapterrel műkö- 
dő vezérlőt. Az Air Commanddal a Wii 
által nyújtott közösségi, akár aktív moz- 
gással egybekötött szórakozást élhet- 
jük át a gépünk erejét kihasználó, csúcs- 
kategóriás játékokon. A hivatalos adatok 
szerint a Wiimote-ot még mindig sokkal 
precízebb, a mozgást pontosabban lekö- 
vető technológiával szerelték fel, mint 
az Air Commandot, ezt azonban én nem 
vettem észre: az Virtua Tennis 3-ban ví- 
vott küzdelemben a mozdulatok meg- 
elevenedtek a képernyőn, és bár szkep- 
tikus voltam, az ügyesen elhelyezett 
navigombok és a pisztollyá hajtogatha- 
tó kialakítás miatt az Air Commanddal 
valóban jól irányíthatjuk az FPS-eket is 
- akár egy kézzel is. Az AC-t önálló esz- 
köz lévén bármely már megjelent PC-s 
játékkal használhatjuk. Elsősorban per- 
sze FPS-ek, verekedős és sportjátékok 
irányítására ajánlják, de más programok- 
ban is jól jöhet egerünk helyett. Kérdés, 
hogy a gamerek mekkora fantáziát lát- 
nak a kütyüben, és vesznek-e belőle any- 
nyit, hogy a fejlesztőknek érdemes le- 
gyen az új távirányító képességeit ki- 
használó programokkal előállniuk, de az 
biztos, hogy a potenciál megvan a Fujit- 
su új termékében. Ha a Wiimote a lágy 
tejcsoki, az Air Command igazi étcsoko- 
ládé. Mindkettőt szeretjük. 
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GamesStar 


MÁSVILÁG 


Hogy mindig legyen mit hallgatnod, 


nézned és olvasnod! 


Zombieland 


AN EGY ELMÉLETEM, és 
v nem vagyok rest meg is 

osztani veletek. Ahogy 
Nietzsche is írta, , wer gegen 
Monster kámpft, muss achtgeben, 
nicht selbst zum Monster zu 
werden". Hm, milyen igaz, ugye? Ja, 
azt jelenti, hogy aki szörnyekkel küzd, 
vigyázzon, nehogy belőle is szörny vál- 
jék (ami egyébként mindannyiunknak 
fontos intelem, akik agresszív játé- 
kokon felnőve szikszti-csillió virtuá- 
lis szörny vérét fröcsköltük már sza- 
naszét). Namármost, követve a derék 
német gondolatmenetét, aki zombis 
filmet néz, annak ügyelnie kéne, ne- 
hogy belőle is zombi legyen. Legalább- 
is agyhalott. Csakhogy! Ha lazán pa- 
radigmát váltunk és mindezt percep- 
ció-esztétikai szempontból közelítjük 
meg (miért is ne, buli van), akkor ki- 
mondhatjuk, hogy a zombis filmek tö- 
kéletes műélvezetéhez bizonyos fokig 
azonosulnunk kell utálatunk tárgyá- 
val - jelesül a zombikkal -, más szó- 
val némiképp agyhalottnak kell lenni 
magunknak is. Na ez az én elméletem, 
ami az enyém, nem egy nagy elmélet, 
de idevág. 
Egyébként nem csak az időt húzom, 
ezzel már el is kezdtem a filmkritika 
lényegi részét: a Zombielandet ugyan- 
is attól függően tudnám sárba gyaláz- 


ni, legyintéssel elintézni vagy az ege- 
kig magasztalni, hogy milyen lábbal 
keltem - mégis, mivel a legkisebb pro- 
vokációra is boldogan kapcsolom ki az 
agyamat másfél-két órára, azt hiszem, 
olyan nézője voltam a filmnek, amilyet 
a készítői megálmodtak neki. Az első 
néhány perc után már meg voltam vé- 
ve, és mire a főcím is lepörgött (a las- 
sított mozgással életre-élőholtra kel- 
tett csodás zombis zsánerképek, hát- 
térben a Metallica nevű tánczenekar 
For Whom the Bell Tolls című örök- 
zöld nótájával), már tudtam, hogy ez 
az én filmem. 

Olyasmi ez, mint a Left 4 Dead. még 
BZ is, aki alapvetően vevő a deli- 

kát dolgokra, értetlenül állt a tény 
előtt, hogy miért vagyunk oda egy 
olyan játékért, amiben csak any- 

nyi a truváj, hogy ölni kell a zombikat 
számolatlanul. De egy zombis já- 
tékban mi más lehet a cél? Ugyan- 
így itt a Zombieland, két dolgot tud 
csak: zombikat ölnek benne igen lát- 
ványosan - és vicces. Se rejtett mon- 
danivaló, se tanulság, se semmi. Ha 
más nem, Woody Harrelson jelenlé- 
te elviszi a hátán a filmet (illetve egy 
másik kiváló színész röpke, ám an- 
nál emlékezetesebb vendégszerep- 
lése - akit inkább nem neveznék ne- 
vén, legyen csak meglepetés). Szóval 


ő itt a vasmacsó (persze csak annyi- 
ra, mint Woody Harrelson úgy általá- 
ban), illetve van még mellette egy fél- 
szeg srác, aki menet közben túlélési 
tippeket ad mindannyiunk okulására. 
És hogy négyen legyenek, mint a Left 
4 Deadben, csapódik a bandához két 
lány is, egy vagány nagylány, meg egy 
vagány kiscsaj. Nagyjából ennyi. Még 
nevük nincs (illetve annak a városnak 
a nevén szólítják egymást, ahova el 
szeretnének jutni), a lényeg úgyis az, 
hogy csak jönnek és jönnek a zombik, 
és túl kellene élni ezt az egészet. Nem 
tudjuk, hogy mi okozta az egész ma- 
lőrt (már a film első kockáin lát- 

szik, hogy az egész bolygó csúnyán 
belebuccolhatott valamibe), és nem 
tudjuk, hogy van-e értelme az egész- 
nek, mármint van-e esély a túlélésre, 
de a hátrahagyottaknak nincs sok vá- 
lasztása, menni kell előre, akármek- 
kora is körülöttünk a szarság. De jaj, 
oda az elméletem, mert lám, mégis 
van itt tanulság. 


Agyatlanul jó! 


Közeledik a karácsony - lehetnek olya- 
nok köztetek, akik ezt már az ünne- 
pek után olvassák, így talán késő eze- 
ket a jó lemezeket és/vagy könyveket 
a fa alá kérni, de sosem késő meghall- 
gatni, elolvasni a mostani választékot. 
Egy viszont biztos - boldog karácsonyt 
és mindennél szebb és jobb új évet kí- 
vánok nektek! 

Gyu 


Little Tragedies 


— Magic Shop 


épp könnyed zenét játszik, 

a szimfonikus progresszív 
rockzene ugyanis igencsak jó zenei 
képzettséget igényel, emellett a ze- 
neszerzési képességek legjavát is kell 
nyújtani - a Little Tragedies eseté- 
ben azt már tudtuk, hogy a zenekart 
vezető billentyűs félisten Gennagyij 
Iljin milyen elképesztő zenész, de 
azzal még nem voltunk tisztában, 
hogy milyen mesejátékot tud alkot- 
ni. A Magic Shop ugyanis egy, a Dió- 
törő (szintén egy orosz zseni műve) 
hagyományait követő mesejáték, egy 
progresszív rockzenei mesecsoda. 
Ezúttal ének nem hangzik el (pedig 
orosz nyelven igen érdekes lenne), 

a dupla korong totálisan instrumen- 
tális - voltaképp az emersoni magas- 
ságokat lassan lehagyó Iljin egyedül 


fe Z AZ OROSZ ZENEKAR nem 


Innen tölthető le: http://www. 
littletragedies.com/download.htm 


Kiss 
- Sonic Boom 


INDIG FÉLEK, amikor 
gyermekkorom valamely 
ikonja új lemezzel jelent- 


kezik, csak titokban reménykedtem, 
hogy nem fog csalódás érni. Ezúttal 
szerencsére nem ért, sőt... Bár Eric Carr 
már nem lehet közöttük, és az új tagok 
is a régiek maszkjait kapták meg a bo- 
rítón, egy dolog nem változott: a jó kis 
dögös 70-es évekből származó megszó- 
lalás. Bármennyire is próbálták a Kisst 
annak idején gyönge zenészek bandá- 
jaként feltüntetni, sosem voltak azok, 
csak néha a sikítozástól önmagukat 
sem hallották. A Sonic Boom teljesen 
rendben van, szól a rock, bármennyi- 

re is megkopott egy picit Paul Stanley 
és Gene Simmons hangja (mégiscsak 


A Kiss még mindig dögös banda 


is elég lenne ehhez a produkcióhoz, 
de a többiek is hozzáteszik a magu- 
két. Az egész orosz mesevilág meg- 
elevenedik, gnómokkal, a főszerep- 

lő Másával, majd a világ ismert játé- 
kai, pásztorok, sheriffek, dél-amerikai 
zenészek csatlakoznak - elképesztő 
a zenei színek kavalkádja, a történet- 
mesélés szépsége. S mindez ingyen, 
karácsonyi ajándékba a zenekartól! 


az 50-es éveik végén, hatvanas éve- 

ik elején járnak), azért ez még igencsak 
dögös Kiss-megszólalás — a különb- 

ség talán csak az, hogy nem a 14 éves 
tinilányok bugyija fog manapság nedve- 
sedni a koncertjeiken, hanem a 40 éves 
háziasszonyoké. S bár nem vagyok eb- 
ből a társaságból való, őket is megnéz- 
ném újra Pesten, ha megint eljönnének. 
Mondjuk az Extreme-mel együtt - jó kis 
párosítás lenne. 


CT SOKM4C TI 


Sa 


Trans-Siberian Orchestra (CD 


AGYON RÉGÓTA VÁRTAM 


- Night Castle 
és egyáltalán nem kellett 


Ni csalódnom - az egykori 


Savatage tagjaiból verbuválódott 
TSO voltaképp teljesen egyedülálló 
zenekar, mind stílusban, mind fel- 
fogásban. Eddig három karácsonyi, 
és egy, Beethoven utolsó éjszakáját 
feldolgozó lemezt adtak ki - a Night 
Castle méltó nagy elődeihez. A Night 
Enchanted című dal Verdi és Delibes 
feldolgozásaival kezdődik, fantasz- 
tikus kórusokkal és vokális teljesít- 
ménnyel - a lemez a későbbiekben 
sem adja alább, a saját szerzemények 
mellett Mozart, Bach, Beethoven, 
Orff, Grieg szerzeményei is feldol- 
gozásra kerülnek. A Trans-Siberian 
Orchestra dupla lemeze ezúttal is egy 
elképesztő rockopera, egy rockzenei 
mese, igazi fantasy-remekmű, amely- 


Zseniális, mint az eddigi lemezeik 


Rush 
- Working Men 


EHETTEM VAGY 13-14 
L ÉVES, amikor a bátyám 

egyik haverja csillogó sze- 
mekkel mutatott egy új lemezt, 
amin egy szó, egy szám és egy vö- 
rös csillag volt látható. Életem meg- 
határozó élménye lett ez, ugyanis 
a Rush 2112 című albumáról van szó 
- azóta is félistenként tisztelem a há- 
rom kanadait, akik közül például a do- 
bos Neil Peart 2008-ban és 2009-ben 
is az Év Dobosa lett a Drum! Maga- 
zin szerint (egyéb címei megszám- 
lálhatatlanok). A Working Men című 
albumum speciális válogatás, ugyan- 
is koncertfelvételeket szedtek össze 
rá - ennek a zenekarnak nem kunszt 
élőben is elképesztően játszani. Olyan 


Harminc év után is elképesztő- 
en nagy zene 


nek ott a helye a rockzene legjobb- 
jai között. Az egyedi megszólalás, az 
epikus történet, a rengeteg résztve- 
vő, a valódi vonósok, a feldolgozások 
mind-mind elképesztők - s állítólag 

a zenekar élőben is döbbenetesen jó. 
Csak egy a sajnálatos, hogy minden 
bizonnyal Magyarországra sosem jut- 
nak el, így én leszek kénytelen elmen- 
ni hozzájuk. 


örökzöld Rush-opuszok hangoznak el, 
mint a The Spirit of Radio, Limelight, 
Tom Sawyer (amelyet mostanában 
több tévésorozatban is feldolgoztak, 
ezzel is demonstrálva a zenekar hi- 
hetetlen népszerűségét), YYZ, Closer 
to the Heart, Subdivisions és persze 

a 2112 egy kurtított változata. Nem is 
kell többet leírnom - ez egy Rush kon- 
certválogatás... Ők is jöjjenek már el 
egyszer Pestre, na! 
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Scar Symmetry Ú 
- Dark Matter Dimensions ,/ : 


DALLAMOS DEATH 
A METAL műfaja nem áll kö- 

zel hozzám, bár elvise- 
lem. Azonban ez a zenekar két 
másik stílust is ötvöz a lemezén 
az előbb említettel együtt. Egy- 
részt a számomra sokkal kedve- 
sebb Meshuggah-féle igencsak zúzós 
progger hangzást, másrészt a slá- 
geresebb, nagyívű dallamos power 
metal megszólalást. Ez utóbbi kettőt 
nagyon szeretem, így elnézem nekik 
az elsőt. Azt pedig ne feledjük ismét, 
hogy prog-power világban a zenei tu- 
dás, a hangszeres virtuozitás alapkö- 
vetelmény - ilyen zenét csak olyanok 
játszanak, akik mesterei a hangszer- 
üknek. A svéd banda két énekessel, 
egy ,kellemesen" hörgő és egy cso- 
dásan szárnyaló hangú vokalistával 
felszerelve libabőröztet, a két gitá- 


Komplex, virtuóz, sötét és 
világos. Szuper! 


ros feltűnően zseniálisan tolja a ,min- 
denféle" hangzást - ez alatt azt ér- 
tem, hogy amit el lehet játszani, azt 
ők eljátsszák. Semmi sem okoz nekik 
gondot, legyen az egyszerű, virtuóz 
vagy komplex - a dobos pedig... nos, 
Neil Peart kiváló tanítványa lehet- 
ne. Technikailag elképesztően felké- 
szült ez a zenekar, zeneileg sem sem- 
mi, nagy, kövér ötös! 


Jeff Scott Soto 


-— Live in Madrid 


AN ITT EZ A PASI, aki 
v amennyire nem nagy ter- 

metű, annyira hatalmas 
egyéniség. Láttam már a színpadon, 
döbbenetesen jelen van, betölti a te- 
ret, elképesztő egyéniség, s amikor 
először hallottam, akkor azt énekel- 
te, hogy ,I am a viking, Tm going out 
to war / And Tve got death upon my 
mind" és máris kész voltam. A fiatal- 
embert Jeff Scott Sotónak hívták és 
Yngwie Malmsteen fedezte fel a vi- 
lágnak - azóta elég szép karriert épí- 
tett szólóénekesként, több bandánál 
is énekel egyszerre. Ezek közül két- 
ségtelenül a Talisman volt a legis- 
mertebb zenekara az TII be Waiting 
című rockhimnusszal, de énekelt 


Szuper hang egy döbbenetes 
egyéniségtől 


a Journeyben is, vagy az új szuper- 
csapatban, a W.E.T.-ben, és persze 
OAueen-tribute bandájával is kiadott 
DVD-t. Szóval elképesztően sokoldalú 
és szuper hangú énekes. Szerencsére 
igen ,termékeny is" - ez a koncert- 
lemez az egész munkásságának ál- 
lít emléket, leginkább a szólólemezei- 
re összpontosítva. A kövér ötös csak 
azért nem jár neki, mert az Im a vi- 
king nem hangzik el a koncerten... 


On The Rise 
- Dream Zone 


egy zenészt takar, aki nem 

más, mint Terje Eide Nor- 
végiából. A stílus pedig a Csipkeró- 
zsika-álmából felébredt west-coast, 
amelynek legszebb napjaira emlékez- 
tető dalokat nyomat a norvég fiatal- 
ember - akit személyesen is van sze- 
rencsém ismerni, és erre igen büszke 
vagyok. Ez a srác mintha egyenesen 
a 80-as évekből ragadt volna itt, de 
ez nem azt jelenti, hogy a zenéje el- 
avult lenne, hanem pont azt, hogy 
abban a korszakban akár világsztár 
is lehetett volna egy ilyen lemez- 
zel, amikor minden bokorban glam, 
AOR és west-coast zenekarok terem- 
tek. Én leginkább annak örülök, hogy 
vannak, akik továbbviszik az akko- 
ri nagyszerű korszak örökségét, nem 
félve attól, hogy sokan , öreg" ze- 


E Z A ZENEKAR VOLTAKÉPP 


Újjáéled a west-coast! Éljen! 


nének tartják ezt, mert feltűnően 
sok a dallam benne (egynémely mai 
rockzenekarok zeneileg ennek a ne- 
gyedét is alig tudják). Egyedüli hibá- 
ja talán az, hogy Terje egyedül ének- 
li a vokálokat, amelyek emiatt túl 
homogének - jó hír viszont, hogy ké- 
szülgetnek az új On the Rise anya- 
gok... 


Bolyki Brothers 


— Power 


BOLYKI BROTHERS a 

Ae produkció, azaz a há- 

m Bolyki tesó (plusz a ne- 
gyedik, kakukktojás , non-Bolyki") 
alapvetően nem használ hangszere- 
ket, csupán minikórusként prezentál 
feldolgozásokat és saját szerzemé- 
nyeket. Ez a CD alkatilag sem való min- 
denkinek, és azt is kétlem, hogy bárki 
a végtelenségig tudná hallgatni: ahhoz 
túl egyedi zene, legyen bármilyen míves, 
hangzás szempontjából már-már feszé- 
lyezően hibátlan, és változatos. Csodá- 
latos az emberi hang, a Bolyki Brothers 
tagjai pedig lenyűgöző magabiztosság- 
gal bánnak vele, sőt, lazán veszik a ka- 
nyarokat a különféle stílusok között, 
csak hogy tényleg zavarban legyen az 


Talán ez a legtöbb, ami a műfaj- 
ból kihozható 


ember, hogy akkor ez most komolyzene, 
world music vagy jazz, vagy micsoda. 
És akkor felbukkan egy Billy Joel-féle 
River of Dreams-feldolgozás, ami legyen 
mondjuk pop. Persze azért csalnak is, 
mert néhány dalban felbukkan egy-egy 
hangszer, egy szaxofon, gitár vagy he- 
gedű, és ilyenkor boldog a fül, mert rá- 
jön, eddig mennyire hiányzott. Persze le- 
het, hogy csak én vagyok így ezzel, mert 
az a cappella nem nekem való? 


Marina és Szergej Gyacsenko: 


(könyviizs 


Alekszandra és a Teremtés növendékei 


VALÓSÁG MÖGÖTTI VA- 
A LÓSÁG megpillantá- 

sa mindig komoly követ- 
kezménnyel jár - a saját kárán 
kell ezt mindenkinek megtanul- 
nia. Az ukrán szerzőpáros, Marina 
és Szergej Gyacsenko regényében, 
az Alekszandra és a Teremtés növen- 
dékeiben Alekszandra, azaz becene- 
vén Szaska szerethető szereplő, aki- 
nek a helyébe bármelyikünk rögtön 
bele tudja képzelni magát, aki valaha 
is volt esetlen kamasz (azaz minden- 
ki). Azok után a megpróbáltatások 
után, amelyek árán Szaskát felveszik 
egy Torpa nevű, soha nem létezett 
város főiskolájára, jönnek az igazi ka- 
landok. A főiskolán tanulók nem búj- 
hatnak ki a sorsuk alól, azaz az alól, 
hogy megtanulják irányítani a valósá- 
got, tudjanak varázsolni - aki kibújna, 
annak a figyelmeztetések kézzelfog- 
hatók: meghal a családjából valaki. 
Szaska és társai , vállalják" a megpró- 
báltatásokat (nem is tehetnek mást), 
és alávetik magukat a megalázó tor- 
túrának, amelynek a végén sámáni 
átalakulással kibújik ,valódi" énjük. 
Biztosra veszem, hogy az ukrán szer- 
zőpáros nem vetette meg a különbö- 


Fantasztikus regény fantasztikus 
történettel. Még több ilyet! 


ző tudatmódosító szereket, vagy leg- 
alábbis sokat tanulmányozták ezek 
hatását, ugyanis az LSD hatásai lép- 
ten-nyomon felbukkannak a regény- 
ben. Szaska teste megváltozik, mást 
lát, mint ami előtte van, átalakul a vi- 
lág, betekintést kap egy valóságon 
túli valóságba, amit tudásához mér- 
ten alakíthat. Talán ez az igazi va- 
rázslás, nem pedig a pálcákkal törté- 
nő bohóckodás?... 

A lány története borzasztóan beteg, 
az ember egyszerűen nem tudja le- 
tenni a regényt, és önkéntelenül is be- 
leképzeljük magunkat a lány helyébe 
- vajon mi kibírnánk ezeket a testi- 
lelki megpróbáltatásokat, amelyeket 
muszáj Szaskának felvállalnia? 

Bár valójában nem a horror zsáne- 
rébe tartozik a regény, inkább a drá- 
ma kategóriába tudnám beilleszteni, 
nem tudtam kivonni magam a hatá- 
sa alól. A posztszovjet miliő, a nyo- 
masztó éra, a lepukkant kollégium, 

a Szaskával és társaival történtek mi- 
att a regény elolvasása után sokáig 
nagyon szomorú voltam, magam sem 
tudom, miért. 

Kevés regényre mondom ezt, de ez 

a könyv letehetetlen és zseniális, Így 
még sosem tettem ilyet, de 5/5-öt 
adok neki. A borítója is csudaszép, 
kézbe fogni is jó érzés. Már csak egy 
rendes korrektor kellett volna neki, 
mert tele van elütésekkel, de ez már 
más sara, nem a szerzőké. 


NNO A RÉGI GALAKTI- 

KA KIADÓJA megjelen- 

tetett olyan kiadványo- 
kat is Metagalaktika néven, ame- 
lyek novellagyűjtemények voltak, 
sokkal nagyobb formátumban, 
mint az egyébkénti antológia. Ami- 
kor pár éve újraalakult a Galaktika 
magazin, a kiadó fontosnak tartot- 
ta azt is, hogy a magazinban tudo- 
mányos cikkek, hírek is szerepelje- 
nek. A Metagalaktika kiadványt is is- 
mét piacra dobták két éve, 2007-ben, 
viszont mivel magában a magazin- 
ban is vannak tudományos művek, 
ezért a Metagalaktika (amely csak 
novellákkal foglalkozik) mellett meg- 
jelentettek/nek egy másik kiadványt, 
a Hipergalaktikát, ami elég érdekes 
módon ötvözi a tudományos cikkeket 
a novellákkal. 
Konkrétan arról van ebben az eset- 
ben szó, hogy van egy novella, és 
amellett megjelenik egy azt magya- 
rázó, tudománnyal foglalkozó em- 
bertől egy cikk, amely azt dolgoz- 
Za fel, ami a novellában megjelent. 


Tudomány és irodalom - érdekes 
párosítás 


A Hipergalaktika tematikus kiadvány, 
a téma viszont elég tág, a mosta- 

ni téma például az ember és gép kap- 
csolata - na, emellé odafért minden, 
internetkultúrától kezdve amit még 
bele lehet gyömöszölni a dologba. 

A Metagalaktikák felépítése hasonló, 
azokban is megjelennek novellák és 
tudományos cikkek, viszont ott a cik- 
kek irodalomtudománnyal foglalkoz- 
nak (volt már kínai science-fictionnel 
foglalkotó Meta, illetve a legutolsó 

a magyar SF történetét mutatja be). 
A legújabb Hipergalaktika elég szer- 
teágazó témájú, a novellák széles me- 
rítésből származnak, a melléjük tett 
cikkel szoros egységet alkotnak. Ami- 
ért most büszkék vagyunk, az az 

a tény, hogy a mi szeretett Gyunk is 
írt egy novellát, ami nagyon jól sike- 
rült, illetve amellé írt egy tudomá- 
nyos cikket is - érdemes elolvasni 
mind a kettőt, nagyon jól lejön belőle, 
hogy Gyu ért a fiatalok nyelvén. (Nem 
hiába kedvelik annyian.) 

A Hipergalaktika elgondolkodta- 

tó alkotás, az apróbb hibák megbo- 
csáthatók, a tudományos cikkek ért- 
hető nyelvezetűek, a novellák is ér- 
dekesek, bár néhol érezhető, hogy 

az író sebtiben írt a felkérés miatt. 

A GameStar honlapján hosszabb ér- 
tékelés is olvasható hamarosan. 


MARINA ÉSISZERGEJi 
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f/AZÉVTIZED LEGJÖBB JÁTÉKAI 


Az utóbbi évtized hatalmas üzleti sikert hozott a videojátékok világának - a komplett üzletág le- SZÁ Á MU 
hagyta a mozibizniszt is, amit sokan lehetetlennek hittek még 10-15 éve. Számunkra a legfontosab- ME NK 
bak persze a PC-s játékok voltak, de ugyanúgy az egész üzletág sorsát meghatározták konzolos cí- c AdNi 
mek és az ezt futtató konzolok is. Így tehát összefoglaló cikkünkben minden lényeges platform 

legjobb játékait mutatjuk be az előző évtizedből. Számíthattok PS2, PS3, Xbox 360, Wii címekre 

ugyanúgy, mint PC-sekre - ez utóbbiak viszont elfogultságunk miatt tuti többen lesznek. 


"A Wii. 000 NA 


Shepard parancsnok (legyen akár férfi, akár nő) nem ül a babérjain - a helyzet az, hogy hi- Mazur egy hős. Sőt, még annál is több, hiszen élete feláldozásával január elején repülőre ül 
ába is tenné, bizonyos események nem hagyják. Az univerzumot ismét meg kell menteni, és nagy szenvedések árán kimegy Las Vegasba, ahol a CES 2010-et rendezik. A CES pe- 
ahogy ez az első részben már megtörtént. No persze ez már egy más világ, más ellenfelek- . dig, azaz az Elektronikai Fogyasztási Cikkek legnagyobb vására ismét be fogja bizonyíta- 
kel, más körülményekkel, más barátokkal - nem lesz egyszerűbb, sőt. Sajnos liftezés nélkül, ni, hogy lesznek új VGA-k, procik, mobilok, netbookok és mindenféle egyéb kütyük a legna- 
de polírozott akciórészekkel érkezik majd a Mass Effect 2, amely januárban rögtön 2010 gyobb örömünkre. A technokraták legnagyobb öröme ez a kiállítás, amelynek meglátoga- 
egyik legjobb szerepjátéka lehet - mi pedig teszttel jelentkezünk, ha már eljön az új év. tását mazur tényleg nagy nehezen, mindnyájunk együttes unszolása miatt vállalt csak el... 


24 
ANE 8. LYNCH 2 DEAD SPACE 2 


Volt ez a két beteg ember, akik már a Kane and Lynch el- Kedvenc szkafanderes mérnökünk, Isaac Clarke ismét ösz- A januári Mélyvízben ismét egy igazi nagy durranásról ol- 

ső részében is világsikert arathattak volna, de ez nem iga- szeakasztja a bajszát a necromorphokkal. A játék második ré- vashattok, amely már megint az Intel logója alatt kerül piac- 
zán sikerült. Most még őrültebbek, és újból elkezdenek sze újabb, fegyverként használható ipari szerszámokkal, még ra. Új központi egységekkel és lapkakészletekkel vág neki a 
gyilkolászni. A Kane and Lynch 2 helyszíne ezúttal a sang- több szétszaggatható szörnyeteggel, új szereplőkkel és epikus 2010-es évben a világ első számú processzorgyártója, illet- 
haji alvilág, a cél pedig megint egymás segítségével ellen- gravitáció nélküli harcokkal szolgál majd a rajongóknak. Ezút- ve a gyártó saját fejlesztésű grafikus vezérlője bizonyos CPU- 
állni a ránk törő gonoszoknak. Többek között visszatér a tal Isaac célja nem pusztán a túlélés, ami azt jelentheti, hogya típusoknál egy tokozásba kerül a 32 nanométeren legyár- 
Fragile Alliance multiplayer mód, amely anno sokaknak oko- paráztatás helyett inkább az akcióra fektetnek hangsúlyt a fej- " tott lapkával. Pontos részleteket egyelőre nem árulhatunk el 
zott izgalmas perceket - zseniális, biztonsági kamerás vide- lesztők. Az egyre jobban terjedő necromorph-fertőzés króniká- . az érvényben lévő embargó miatt, de az mindenesetre biztos, 
ókkal vezették be a játékot, amelyek keveset mutattak, de jának második felvonása PC, PS3 és Xbox 360 platformokon hogy izgalmas újításoknak nézünk elébe, a tesztek jelenleg is 
sokmindent lehetett sejteni. lesz elérhető valamikor a jövőben. gőzerővel zajlanak tesztlaborunkban. 


e 


:d€ az Nea hogy nem csupán egy, de ezúttal két teljes 


játékot adunk - további részletek a lap megjelenése előt- 
ti napokban a Gamestar Online-on (www.gamestar.hu) 
várhatók - figyeljétek majd a bejelentést ott! 


ELŐFIZETŐI 
AKCIÓ 2010 


AdWords 


Google 


(PC WORL 


Rengeteg ajándék szoftverrel lehet gazdagabb minden — séető stee ké 
régi és új előfizetőnk, aki ATSRIKEKSNEB 58 
16 560 forintért egy évre előfizet a PC World magazinra: HTELHETETEÉÉŐ ; 


KSS - s kv 
AMI BIZTOSAN A TIÉD, HA ELŐFIZETSZ: amo Tgs Ú3ali ay "7; eGGSGBB: 
. ; ) v. aaa P 
e Exkluzív DVD, csak a PC World előfizetőinek, amelynek tartalma: aj 3 eer 
3 gépre telepíthető Panda Antivírus Pro 2010 licenc (ia 
1 éves szolgáltatással és támogatással 
Road Register útnyilvántartó program 1 éves teljes verziója j 
Eurooffice 2010 Professzionális (PC World-verzió) irodai programcsomag, 7 sz 
teljes verzió, extrákkal 
Media Recovery szoftver adatmentésre CD/DVD/USB-kulcsról, teljes verzió ( 2 123 
Wondershare Photo Story Platinum teljes verziós szoftver, 9-$-b-P 
amellyel fotókból készíthet filmet G09WI 
Enlarger Pro teljes verziós képnagyító szoftver GOBBI 
Agnitum Outpost Security Suite Pro 1 éves biztonsági csomag tti 
2009-es PC World magazinok digitális tartalma 946 
e Több mint 6800 forint megtakarítás az újságárusi árból 00 
s Google AdWords kupon 20 000 forint értékben 00 
e Havonta 1 PC World DVD-melléklettel a postaládában, 1 éven keresztül 1-$k 
e Minden hónapban teljes körű biztonsági csomag: 1 
Nod 32 vírusírtó, Agnitum Outpost Pro tűzfal, MPP spamszűrő ( e6: 
e PC World TV havonta a DVD-mellékleten $-t 
e Online segítségnyújtás: segelyvonal.pcworld.hu vagy www.pcworld.hu/forum Ver 
e Online hírlevél-szolgáltatás, tippek-trükkök, biztonság, hardver, szoftver e 


egyéb témakörökben (hirlevel.pcworld.hu) 


! ESET Smart Security 


20LE iPP AZ INTERNETHE 
A 20 LEGJOBB TIP 


HASZNÁLJUK KI A HÁLÓT! 


A ITTERSZELÍDÍTÉSRE... 
SRE, BLOGOLÁSRA, TWI 
JRE, TÁVOLI ADATELÉRE: ia; 
MOBIL MUNKAVÉGZÉSI 
ULTIFUNKCIÓS KÉTSÁVOS WI-FI 
ATÓK .  ÚTVÁLASZTÓK 


DRÁGA MEGOLDÁSOK HELYET 


) PS5 ALAPLAI 
] FÉOREI5750 ÉS CORE [7 87 


l 
TIPPEK A MICROSOFT 


ZTŐJÉHEZ — 3 CSATORNÁS 
YENES VIDEOSZERKESZT! j) RIAMODULOK SOCKET AM3 
A 


PORONDON 


ING 


Bővebb információ: - az: HERE TEAR 
(06) 1577 4301 vagy terjesztes0idg.hu I 


g g 
Az előfizetési akció csak a DVD-melléklettel megjelenő PC World éves előfizetőire érvényes. M E G B I 7 H ATO 
Az adatok feldolgozhatósága miatt csak azon új és megújító előfizetőinkre vonatkozik, akik közvetlenül fs 
az IDG Hungary Kft.-nél 2009. december 30-ig fizetnek elő. CSO 
Az előfizetői akció a készlet erejéig érvényes TANA KK 
ki § 
Minden jog fenntartva! Pp R 0 F ] KTO IL 
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09. AKBABES STATE ESZE NÉ BASE 
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ASUS ROG MAXIMUS JJ] SOROZATÚ ALAPLAPOK 
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MAXIMÁLIS JÁTÉKÉLMÉNY 


A gyors válaszidőknek köszönhetően még jobban elmerülhetsz a játékban, és 
könnyedén legyőzheted az ellenfeleidet. 


zSz Talán meglepő ez a kijelentés, de egy játék akkor nyújtja a legjobb élményt, ha teljesen elfelejted, hogy játszol. 
V/ A ROG Maximus III sorozatú alaplapok megtervezésénél épp ezt vettük figyelembe. A sorozat tagjai számos 
olyan csúcstechnológiát sorakoztatnak fel, amelyek segítenek még élethűbbé tenni a játékaidat. Az egyik ilyen 


2 technológia a GameFirst, amely intelligens hálózati forgalomszabályzással csökkenti minimálisra a válaszidőket, 
) A amelyek bosszantó és illúzióromboló akadozást okozhatnának az online játék során, a Speeding HDD 
24 technológia pedig kétcsatornás merevlemez-hozzáféréssel duplázza meg a háttérttár adatátviteli sebességét. A 
ú4] SupremeFX X-Fi hangrendszer tökéletesen élethű minőségének köszönhetően teljesen elfelejted, hogy 
41) valójában nem a csatamezőn harcolsz. A Maximus III sorozat másik hatékony fegyvere a ROG Connect. Ennek 


tv 


a forradalmi overclocking megoldásnak köszönhetően egy notebook képernyőjén figyelheted a rendszer 
állapotát, és ha szükséges, azonnal be is avatkozhatsz, mintha egy Forma-1 versenyistálló mérnöke 
lennél! A MemPerfect szoftverrel pedig a memóriát tuningolhatod teljesen automatikus módon — csak 
add meg a kívánt órajel-frekvenciát, a többi finomhangolást a MemPerfect elvégzi helyetted. Teljesen 
5 — mindegy, hogy az ATX méretű Maximus III Formula vagy a mATX méretű Maximus III Gene alaplapot 
2 választod — rá fogsz jönni, hogy ezek a lapok nemcsak hatékonyak, de egyenesen lenyűgözőek. 
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- Aktív PFC 


- Ouad SLI rendszerekhez is 
- Dual/Ouad Core rendszerekhez - Moduláris kábelezés 


- ATX 12V és EPS 12V Ver. 2.92 
- 6db -1-12V-os ág 


Be guiet! 

Dark Power Pro 

750W (BOT P7PRO-75OWI tápegység" br. 46.990,- 
850W (BOT P7PRO-85OWI tápegység DF. 54.990),- 
1200W (BOT PZPRO-I200WI tápegység . br. 74.990,- 


- Extrém halk működés 


Nova Lady Precious Nova Killer2 Nova Explorer Nova Master 


egérpad br. 7.190),- 
$warovski kristállyal 


Meg szeretnéd vásárolni? 
Modding Computer 
1065 Bp. Révay köz 2. 3(06-11473-16-72 
infocoamoddingcomputer.hu 
www.moddingcomputer.hu 


Multimédia Tower 
4024 Debrecen, Szent Anna u. 18. 
ntamultimediatower.hu 2(06-52) 431-136 
www.multimediatower.hu 


ComputerMode 
1164 Bp. Cica utca 29. 2(06-1) 400-19-21 
infoxcomputermode.hu 
www.computermode.hu 


Bovito Computers 

1214 Bp. (Csepel), Völgy u. 45. 
bovitoobovito.hu 2106-1) 278-09-54 
www.bovito.hu 


PC Center Hungary Kft. 
9028 Győr, József A. utca 167. 
gyorapccenter.hu 2406-96) 523-150 
www.pccenter.hu 


Ynet ker., Szolg. Kft. 
8800 Nagykanizsa, Fő u. 7. 
ynetaynet.hu 2(06-93) 536-080 
www.ynet.hu 


A hirdetésben szereplő képek illusztrációk. Teljes partnertista a weboldalunkon: EYrrrCYETVÁ "rias Ha ] A hirdetésben szereplő árak forintban értendő, ajánlott végfelhasználói bruttó árak, az ÁFÁ-t tartalmazzák. Az árvál 


egérnad br. 4.990, — egérnad br. 3.390,-  egérnad br. 5.890),- 


ÖREVOLTEC 


REVOLUTION TECHNOLOGY TECHNOLOGY 


Six b br. 18 13.490.- SIXty2 br. 14.890,- . SIXEY3 br. 19.790)- 
számítógépítáz EL 


( merevlemez nélkül! J 


1] Ld LA mm. , 
A.C. Ryan Playoniki0 médialejátszó tr. 49.990.- 
Paraméterek: 

Lejátsza: AVI, MKV, TS, TP TRP. M2TS, 
MPG, MP4, MOV, M4V, VOB, ISO, IFO, 
DAT, WMV, ASF, RM, RMVB fileokat. 
Codec: MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4 SP 
ASP/AVC (H.264), XviD, DivX, 

WMV9 (VC-1), RealVideo 8/9/10. 
HDMI 1.3, Full HD 1080P play, 

UPNP hálózati tároló (NAS), 
multimédiás lejátszás, Bittorrent 
Kliens, Teljes USB2.0 támogatás, 

Wifi support, 10/100 Mbit, Windows , 
CIFS, SAMBA, NES - Internet Radio, 


$ 
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Store.Play.Stream 


PLATOTT! 


TE HD- 


A.C Ryan 
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€mpoweriny the Date Cenorotlon pen POEN 4-82 


kevoltec FightMat egérnadok 
PRo2 br. 3.990,- XL br. 2.990,- 


Online áruházak: Importőr: 
USERS Számítástechnika — Gamerbolt www.flash.hu 
1092 Bp. Ferenc krt. 36. 1065 Bp. Révay köz 2. (Bazilikánál) pointeflash.hu a 


userseusers.hu inforagamerbolt.hu 2(06-1) 473-16-72 1144 Bp. Rátót u. 18 
f 


2(06-1) 217-15-08 www.gamerbolt.hu 
1071 Bp. Damjanich utca 33. 
damjanichausers.hu ComputerMode 
2(06-1) 342-90-78 1164 Bp. Cica utca 29. 3(06-1) 400-19-21 
www.users.hu inforaxcomputermode.hu 
www.computermode.hu 
IDComputer Kft. 


6720 SZEGED, Oskola u. 5. 
2(06-62) 420-717 
www.idcomputer.hu 


Foramax Computer 6. 
8900 Zalaegerszeg, Bíró Márton utcai 9; 
inforaforamax.hu 2(06-92) 318- 910 


www.foramax.hu 


